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キヤツチ•ザ•八一卜 



■纖者を4人の中から選択。_での熱い； 
■ステージは全5ステージ。5ステ 
_1ステージは3ラウンド。2ラウンド勝て I 
■2 ラウンド勝つごとにボーナス 
アップのチャンス。強烈なパンチ、またはキックか 
■コンテイニューは彳〇秒間。その間にリプレイす： 

ジからゲーム続行。彳〇秒をモノにできる奴 
■途中參加も大歓迎のゲームモードは2ダ 
めの VS モードと1人用の対コンピュ- 

使いこなして勝利を手 


【パンチ攻撃】 

A ボタンを1回押すと ノーマル パンチ。（敵 
【キック攻撃】 

C ボタンを1回押すと ノーマル キック〇(敵に与 
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ソージは弱） 

f こ道 D ‘ 'せ 




















① ミサイル 地形に沿って流れていきます。 2連射で吉 
るところがパワー UP しているところです。 

㉒ コントロール レバーを入れた方向に飛ばせます。上 
へ、下へは飛ばせますが、後へは飛ばせません。 

( D アップミサイル ミサイルが上へと飛んでい<もので 
す。意外な所で使えるかも。 

④スモールスブレッド ナナメ後へスプレッドボムを落 
とします。後に強いミサイルです。 


① パーティカル 垂直に真上に 擊 ちます。 

② スブレッド•ガン 初めは 2 WAY に前方に弾を広げ 
て擊 ちます。さらにもう 1 つ取ると 3 WAY となっ てい 
吉ます。 

⑤ テイル•ガン 後に 擊 ちます。グラディウス II ではほ 
とんど使える場所はなかったが、今度はどラか 7 
④ フリーウェイ レパーを入れた向きに 擊 てます。敵の 
パターンを覚えていれば使いこなせるかも。 


① ツイン • レーザー 前方に 2 本のレーザーを 擊 ちます。 
㊣ リップルレーザー グラディウス II では活躍した、広 
がるレーザー。 

③ E • レーザー 丸いエネルギー弾を撃ちます。ボタン 
を押しつ放しにするとエネルギーがたまります。 

④ C •レーザー 押しつ放しで 擊 てる、線状のレーザー 
です。昔なつかしきレーザー。 


① フォースフィールド 自機全体を包みます。 

② シールド 前方からの弾を防ぎます。 

③ フリーシールド 自機の回り 8 力所にシールドをつけ 
られます。好きな所にどんどんつけることが可能です。 

④ リデュース 自分が2段階に小さくなります。当たり 
判定も当然小さくなります。 


① ノーマル 敵を全滅させます。グラディウスの青カブ 
セルの代わり。 

② スピードダウン スピードが1段階落ちます。 

③ 残機オプション 残り残機がオプションになります。 
残機1機につき1つのオプションになるわけです。 




/のゲージ 


シールド系 


レ-ザー系 


ダブル系 


エディットモードの 

パワー UP 

ミサイル系 



これらのパワ — up を駆使 
してグラディウス n は発進し 
ます。今度は発売パ—ジョン 
で会い ましよう/ (ぜんじ) 


のステ—、ジ 


食虫植物にぶつかるとひキ J こ 
まれそうになります。ボスは自 
機を吸いこもうとしてきます。 








































中型機との戦いもメインでしだね。 


ボーナス 面。ハードランクだと； 
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また、宙返りボタンがメガ 
クラッシュボタンになつたの 



海の育に赤文字が映えて美しい。 



でしよう。 




194 0J から 3 年。よりパ 

ワフルになつて帰つてきたの 

が 1943 だ。 

ゲ—メストでも何度か紹介 
したし、みなさんお馴じみの 
ゲ—厶。 

1942 と I 番変つた点は、 
ダメ—ジ制になつた事でしよ 





ないし、難易度も(当時の力 
プコンとしては)難しい方で 
はなく、誰でも無理なくゲ— 
厶の世界に入つていける、そ 
れが 1942 だつたのだ。 


さらに特徴的だったのは、 
面の数え方でしょラ。通して 
の現在の面を表示するのでは 
なく、 「 LAST 29 ST AGEJ 
といった具合に、「あと何面と 
いラ形で面が表現されていま 
す。 

全面クリアへの目標が実に 
わかり易い。 

面構成も4面1周期みたい 
な形でわかり易< で$てまし 
た。全体的な流れにしても、 
1面の中の流れにしても、よ 


19 日 4 年の、たしか秋だ 
ったと思う。 19401 がゲ— 
厶センターに姿を見せたのは。 

かなりのロングセラ—で、 
ゲ—厶センタ—でもその位置 
をしつかりキ—プしていた 
ゲ—厶だった。だから、若い 
ゲ—メスト読者であっても、 
しっかりと画面を覚えている 
人も多いでしょ5。 

いま、改めて画面を見てみ 
ると…。 

シンプル/ ^ 

1942年のキ I ワ—ドは、 
この「シンプル J 。 

敵の弾やザコも多い訳では 



く整理されていて(シンプル)、 
プレィして いると、自ずとそ 
の流れが見えてくる…そ 5 し 
た「わかり易さ」が 194 0J 
の根強い人気を支えていたの 
ではないだろ-つか。 

そして、も|つ1つの不思議 
な魅力は、その難易度でしょ 
ラ0 

基本的に敵の弾やザコの数 
は多くはない。しかし、画面 
の両端から出てくるザ n は、 
ほとんどが円を描いて画面の 
下に飛んでキ」て、実に危険だ 
とい5、絶妙なバランス。 

そ-つそラ、中型機が編隊で、 
下から出てくる、といラパタ 
—ン4 p あつた。 

つまり、敵の弾にぶつかる 
のと同じ位、敵本体の体当り 
い易いゲ—ムだつた。 

そ5した、敵の弾だけでは 
なく、敵編隊に追い込まれた 
時の対策の為に、「宙返り j と 
い*つ考え方が出て吉たのかち 
しれませんね。 

単純にして、しかもよく計 
算されたシユーティングゲ| 
厶、それが 1942 といえる 


そレ 

1943 
































大型機。中心を驺え.ゲ 


こいつは一体7 









リ—ズの、決定版ともい|つべ 開発最終段階に入つている次号で/.とお約束しよ5。 

き194 1 。 1941の詳しいレポートは (GOD) 



りもできるし、パワーアップ 
も、シヨットガン•ス リ—ゥ 
エイ•マシンガン•ス I パ I 
シェルと豊富でゲ—厶性を高 
めています。 

敵の攻擊パタ I ンは、19 
42の場合、空中戦のみでし 
たが、1943は戦艦との戦 
いが用意されていたのも特徴 
的でした。 

やはり、なんといつても最 
終面の大和が強かつた。これ 
に尽$るのでは。 

ちなみに、1943は、 

ユーバ—ジヨンともいえる「1 

943改」も発売されました。 

こちらは、操作方法は同じ 

ものの、主人公や敵キヤラが 

複葉機に変更され、背景も朝 

昼そして夕方から夜へと刻々 

と過ぎる時間的空間の広がり 


1943から QJ 年。いよい 
よ1941の登場となる訳で 
す。 

敵の攻擊パタ—ンは従来の 
ものに加え、地上戦もあり、 
ますます激しいゲ—厶展開に 
なつています。 

自機のシヨットのパヮ—ァ 
ップは(現段階では)マシン 
ガンのみ。おもしろいのは、 
アフタ—ィメージと呼ばれる 
パワ—アップがあること。 

これは自機の残像が発生し、 
攻擊力が3倍に up する、と 
い5すぐれモノ。 

常時可能な攻擊方法は通常 
弾のみではなく、シヨットボ 
タンを押し続けて放すと破壊 
力抜群の徹甲弾とホ—///ング 
ミサィルを発射する事ができ 
ます。 

進化しつづけてきた19シ 



































これだけあるそ 
SF の魅力 
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マシン&ドラ v パセレクト画面。 
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れつのパトルが楽しめるよろ 
に開発されています。 
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①辕争車が知能を持った 

今までのカーレ—スゲ ー 厶 
は、競争車が勝手に走る中を 
かわしながら自車を操作する 
ゲ—厶でした。実際の力—レ 
—スでは、競争車が互いに衝 
突することがないよ5に注意 
を払いながら競います。 

SUPER FORMUL 


夕 vh ル画面。 



力 I レ I スのシミユレ I シ 
ヨンゲ—厶は、これまで多数 
発売されてキ j ました。体感ゲ 
—厶と言われる大型機からレ 
パ—操作タイプ、サーキット 
レース、ラリ—、|般道のド 
ライブ等、その種類も多い。 

しかし' 本当の意味でモ— 
夕—スポ—ツの緊張感を表現 
し、その面白さをゲ—厶化し 
たものはあっただろ-つか。確 
かに、ゲー厶だから肉体的な 
危険はおかせないし、体験も 
でキ J ない。生と死の紙 I 重の 
差から生まれるスリルと緊迫： 
感、そして面白さ。 

それは無理にしても、今ま 
での力—レ—スのシミユレ— 
シヨンには不満は多かったの 
ではないか。スタート直後に 
大きく引き離されてしま5。 
他の競走車が激突してくる。 

オ ー バ I スピ I ドで n I ナリ 
ングでキ j る等。 

こ - つした不満をでキ j るだけ 
取り除き、リアルなシミユレ 
I シヨンゲ—厶を追求したの 
が、ビデオシステムの 「SU 
PER FORMULA 」 で 
す。 0.1 秒を競一っ' 抜ぎつ抜か 




























































コンティニュー画面。何かさびしげ_ 



とても単純/ 
操作方法 


熱くなる前に… 
プレイ方法 


熱き戦い、その3。 
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VH — V /. バチバチパチ¬ 



ん。 が、 サ—キット n — スの 
上空からヘリで追-つ画面を表 
現。競走車もでキ j るだけ大き 
くし、ミニカーの走りまわる 
よ5な感覚ではなく、現実感 
のあるグラフイツクを採用し 
ている。 


丫〇 UR GRID 21/. 


レバ—1本に' ブレ—キ S 
バックボタンと、アクセルボ 
タン。 

とても単純なので、すぐプ 
レイできるものと思います。 


コインを投入後、まずマシ 
ンを決めます。 


写真の中から (6 台)選ぶ 
わけですが' 上の 3 台は夕— 
ボ車。レバ I を動かすとドラ 
イバーが選べます。 

マシン、ドライバ—を選ん 
だあと' 次にコ|スを選ぶ。 

チャンピオンシップとイギ 
リス n — スと、ジャパンコー 
スと、 アメリカ コ| スの 4 つ。 
君はどれを選ぶ。 

予選のあと本選。当然6位 
以内、えっ/優勝だってえ/ 

面白い/の一言。久々に上 
からの視点もので熱くなれそ 
i つ。それに操作も簡単だし。 

友達とビシバシやるしかな 
いぞっと。 

(ずるずる) 



A では' 他の競走車にも状況 
を判断する力を与えられてい 
ます。 

コ—ナリングで他車がわざ 
..わざ衝突して < ることはなく 
実戦により近い。 

② i 痒練のマル f ブレイ 
力—レ—スゲ—ムの真髄は、 
抜キ j つ抜かれつのデットヒ I 

卜。 SUPER F 0 RMU 

LA では、コンピユ—タカー 
との競いあいも充分楽しめる 
が、人対人のマルチ•プレイ 
は I 層盛り上がります。 

最高6人まで同時にエキサ 
イトでキ J るとい I つのがいいで 
すね。 

@}〒ナ—リンク U 技あり 

実際のレ—スでもコ|ナリ 
ングの技術が勝負の分かれ目 
となります。当然レ—シング 
ゲー厶のポイントもここにあ 
ります。 

SUPER FORMUL 
A では、 n — ナリングがゲ— 
厶性の最大のポイントである 
と考え、八—ドの開発が行な 
われた。その為、八—ドに搭 
載したのが回転スクロ—ル機 
能。この八—ドにより、奥行 
キ J の深いゲ—ムに仕上がつた 
と言えます。才1バ I スピ I 
ドでのスピンやコース7ゥト 
の表現はもとより、操作感覚 
の向上によりプレイヤ—のチ 
ャレンジ精神を刺激。 

④新操作囊 

力—レ—スゲー厶では微妙 
な操作がゲー厶の奥行キ J を決 
定します。 

SUPER FORMUL 

A 開発に際して、ビデオシス 
テムは新方式のジョイステイ 
ツク及びボタンの開発をした。 
従来のデジタル方式にかえ、 
アナログ方式を採用した操作 
システムだ。 


ジョイスティックはステア 
リングの操作性を、ボタンは 
アクセル•ブレーキの操作性 
を再現し、微妙な操作が楽し 
める特長がある。 

尚、設定の切換えにより、 
従来のデジタル方式のジョイ 
スティック及びボタンの使用 
が可能。 

⑤特徵—コ|スの謹 

有名なサ—キットコ|スの 
中から 4 n — スを選択。八イ 
スピード n — スからテクニカ 
ルコ|スとそれぞれ特徴のあ 
るサ—キットを忠実に再現し 
てある。 

ゲーム化による妥協を許さ 
ず、現実感のあるコ—ス設定 
という訳。当然コ|ス取り、 

ブレ—キングポイント等、実 
際と同等の操縦が要求される 
シミユレ—ションゲ—厶に仕 
上がつています。 

響口よる雲感 

実際のカーレ—スの迫力は 
車の排気音にある 

SUPER FORMUL 

A では、八—ドのサンプリン 
グ機能と FM 音源により迫力 
の効果音を生み出しています。 
実際のサ—キットコ I スの臨 
場感が体験でをる。又、ゲ— 
ム中の音楽も軽快で、音楽と 
しても質の高い仕上がりです。 

@感情移入のできる 

蠢の震 

カラ—リングや特性の異な 
る6台の中から自車の選択が 
出来ます。プレイヤーは自分 
専用の車を操作することによ 
り感情移入がで吉'興奮し' 
ゲ—厶に深くのめり込むこと 
でしよう。 

©グラフィック 
「SUPER FORMUL 
AJ は 3 D 表現ではありませ 



レ—シングパトルその2。 
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超大募集/ 


クラフィックデザイナ 


♦ゲーム企画者募集/ 

♦ソニー SMC -777 高額で買い取りま瓦 
(くわしくは本社までお問い合わせください。） 


回転スクロ— ル 機能. 
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2 つ目は、少し難しくなつ 
た一つ目のル—卜の上下ル— 
卜0 

3つ目は、|番難しい|番 
上と一番下のル—卜。(特に I 
番下のル—卜は全面中そのゾ 


—ンしか出て来ない敵が沢山 
出て来るので、最難関のル— 
卜と言えます。) 


自機のパワ— up について 


自機の。ハヮ 1 UP について 

どのパワ —up アィテムも 
出たら取った方が叙實ぃ0 
ですが、ミサィルのパヮ 1 U 
P についてはそぅも||日えませ 
ん。それはなぜか？その理 
由を挙げて行きます0 

A ランクのィ I ジーモード 
(最終面までノーミスでアイ 
テムを全て取って行くとフル 
パワ —up になる)ならばそ 
の心配はありませんが、それ 


以外のランク(とはいつても 
B ランクのノーマルモードし 
か章61が無ぃけど)の豐口、 
最終面の1つ前の面の 6 ISV 
裏のミサィルが小籠弾に 
変ゎります0 

しかし、波動弾に変えてし 
^5* フと；^のランクが上がり 
敵の耐久力が1気に上がって 
しまいます。ょつてミサィ八 
のパワー up だ‘けに関しては 
小_弾にせずに、ひとつ手 
煎て止めておきましょぅ。 


•リオサ—ム 


緒に踊ろうせ/ 




画面中をぐるぐる飛び回り 
度止まって体当たりする。 


ホ—///ング弾としっぽの先 
から弾を撃つ。 

全身にダメ—ジを受けるが 
頭の方が効率が良い(そ1つで 


で 28 もゾ—ンがありクリア 
するル I 卜も沢山あるのです 
が、 おおきく 区分けすると3 
タイプのル—卜に分けること 


がでキ J ます。 

1つ目は、先月号にも書い 
た一番簡単な中央ル—卜。(10 
ベージ) 



前号では I 番簡単なクリア 
のル—卜を徹底的に攻略した 
訳ですが、役に立ったでしよ 
ぅか。 

その時、次回(つまりこの 
号で)は残りのル—卜の攻略 
もやりますと約束してしまつ 
たのですが、ぺ—ジ数の都合 
や、全ゾ—ンを攻略するより 
も残りのゾ—ンはプレイヤー 
のみなさんにプレイしてもら 
って驚キ J を味わってもらった 
方がよいのはないかと…あえ 
て攻略はしません。 

とラい I つのは、あまりにも 
無責屯なので、残りのゾ—ン 
に行くにあたってのアドバイ 
スを軽<書いていこ I つ思いま 
す。 

条件としては、前号で攻略 

した A — 巳 IE - MIR 

—w ( X )のコ|スをクリア 
していること。これが必要条 
件です。 

この基本ルートをクリアし 
ていれば、他の面に行っても 
十分に対応することが出来る 
からです。 

軽〜くアドバイス 

他の面に行くにあたって言 

えることは、いきなり全ル— 

卜を変えるより、最初は4面 

以降どのル—卜を通ってもク 

リア出来るようになつてから 

始めて全ルートを変えて進ん 

だ方がよいでしよ-つ。 

このゲ—厶は、 A から Z ま 



攻略も輪をかけて 


ヤ r > 卜も沈む(意味無し) 


ツチ V と九ぐりだし T 攻略す3冷。健闘 


即ウリァ它祈3。 


軍%お届けしよ勹。 


今回は大ボス•中ボス•ザ ri <7 s 弱点をパ 


厳しい戦いを続け T い3君に…強力な援 


m- 
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やっぱり男は 
バイオスト t 2 し7だせ。 
ても私には関係ない。 



通常は頭が弱点。ある程度 
ダメ—ジを受けると、一度死 
んだふりをして下に落ちるが、 
すぐに復活し、体を2つに開 
いてミサイルを撃つ。 

開いている時は、体全体に 
ダメ—ジを受ける。 

耐久力…200発 
クリアボ—ナス5万点 
出現ゾ—ン C 
モチ—フはアジのヒラキ 
初め、前に3方向の弾を撃 
つて来る。この弾の幅が狭い 
ので注意して下さい。 

死んだふりをして下に落ち 
ていく時、画面右端に回り込 
めば、その後は尾ビレにさえ 
気を付けていれば安全地帯と 
なる。しかし、正面で撃って 
倒した方が楽。 


上 ヒレ… 40 発 • 8千点 
下 ヒレ… 40 発 • 1 万点 
本体…720発 
クリアボ—ナス10万点 
モチーフは八リセンボン 
最初、画面中央下で、核卜 
I チカにぎりぎり当たる所で 
ボムを撃つ。 

ボスが近付いて来て自機に 
ぶつかりそ I つになると同時に 
核卜—チカが爆発するので' 
すぐ左上に行き、ボスの顔を 
狙って撃つ0 

もしも核卜—チカが爆発し 
ないのに左上に行つてしまつ 
た場合は、約2秒後にまたボ 
厶が当たるチヤンスがあるの 
で、そこを狙-つのだ。 

ボスを倒したからといつて 
安心しきつてはいけない。思 
い出したようにレ—ザ—が飛 
んでくることがある。油断は 




禁物だ。 


ある)。 

耐久力…1200発 
クリアボ—ナス10万点 
出現ゾ—ン□、 E、F 
モチ—フはウツボ 


何も言う事はありません。 
単に擊ち込めば勝手に死ぬ。 
ただし、無理をしすぎてトル 
ネ—ドアツパ—カツトを喰ら 
わないよ-つに。 


キラーヒジア 



体の回りに卵を回し、ガ— 
ドをしながら体より弾とホ— 
ミングミサイル、口からレ— 
ザ—を出して攻撃する。 
耐久力 

卵…20発 • 3千点 
尾ビレ…60発 • 1万2千点 


すと左側からもラー匹出て来 
る。空中核を使えば、 I 撃で 
倒せる。 

耐久力20発 

クリアボ—ナス5万点 
出現 ゾ—ン A 
モチ—フはミノカサゴ 
I 般的な倒し方は、まず一 
匹目を画面左側から核卜—チ 
力を壊さないように倒し、左 
側から2匹目が出て来たら右、1 
側にある核卜—チカを壊す 。 N 
この核卜—チカは、壊した！一 
後もかなりの間効果が持続さ S 
れるので、早めに壊しても大 

丈夫 。 YP 

別の倒し方は前の号( 10 ぺ H 
—ジ) を見て下さい。 



大ボス 



口よりレ—ザー、弾を吐く。 
口が弱点。 

最初、右から出現して、倒 



^=^6りも弾が当たりやすい。 

|つまくなつたら、右下の核 

卜—チカも壊してみよう。8 

〇〇点入る。 


口よりレ—ザー弾、ヒゲの 

先より弾を撃つ。 

口が弱点。 

耐久力160発 

クリアポ—ナス5万点 N 

このボスを倒すとプレイヤ gg 

I は口の中へ入り、腹の中で tz 

スチールスピン又はキラ I ヒ icac 

ジアと戦う。 

出現ゾ—ン巳、 C ^ 

モチ—フはアンコウ LL 

なるべくボスから離れた場 M 

所で撃つこと。近付いて撃つ 






/\イバースティ、 i 7 
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しッドク i つ 7 


—ドツチ側の足を壊す? 



体中央部より弾を発射。足 

を全部擊つて動けなくすると 

リングレ—ザ—と、少し誘導 

する赤いアワを吐く。 

耐久力 

大バサ/二…80発 • 1万点 

小バサ///… 40 発 • 1 万点 

足…20発 • 1万点 

本体… 800 発 

クリアボ—ナス15万点 

出現ゾ—ン G 、 H、—、J 

モチ—フはカニ 

足は画面一番端にレツドク 

ラブが行つた時に撃つこと。 

そうしないとリングレ I ザー 

をよける時、パニックになる。 

足を壊す時、両足にある程 



度のダメ—ジを与えておけば、 

両足とも壊す事が出来る。 

動けなくした後、レツドク 

ラブがリングレ—ザ—を撃つ 

までの間、思いつ切り撃ち込 

む。 

後は、画面の反対側に下が 

つて気長に撃ちましょ-つ。た 

だし、赤いアワの弾には注意。 

アワを出すなと思つたら、あ 

らかじめ上に誘導しておく。 


や7卜 


— 酸の海ですね 



初めは軍艦の砲台を全て壊 

すか 30 秒たつかで図のよラに 

なり(形態1)、更に船の部分 

を壊して現われた本体(形態 

2 ) を倒してクリアとなる。 

形態1の場合、ザコのヘリ 

やゼロ戦が飛んで来て攻撃し 

て来る。 

形態2の場合、ボスが左右 

に動き回りながら自機を狙つ 


て飛んで来る弾を撃って来る。 

耐久力 
♦軍艦時 

砲台 g 12 発 • 1万点 
砲台 g;8 発 • 8 千点 
砲台 g 12 発 • 1 万点 

♦形態-- 800 発 • 2 万点 

♦形態 2…800 発 
クリアボ—ナス 15 万点 
出現ゾ—ン K 、 M 
モチ—フはヤドカリ 
形態2の時の弾に当たるの 
が一番の敗因だと思> つが、形 
態1の船の部分を壊した後、 
すぐに後ろに下がると全く弾 
を撃たなくなる事がある。 

あと、このボスの所は八ィ 
スコアを狙う人にとっては絶 
好のかせぎ場所となる。かせ 
ぎ方は、形態1の状態の時に 
飛んで来るザコの ヘリ やゼロ 
戦をヤヴカ•タカ—ミに殺さ 
れるまで倒す。(上手い人はヤ 
ツカの弾よけもする。)それを 
残機〇 まで 繰り返し、最後の 
1機でボスを倒す。 

これではクリア出来ないの 
ではないかと思-つ人もいると 
思ラけど、残〇なので、お助 
けパワ —up (ミサイル•レ 
I ザ！ ボム、各々 2 段階ア 



触手に気をつけろ 



ップ)の虹アイテム®が次の 
面で必ずと言っていい程出て 
くる。 

後は、敵の出現位置を確実 
に覚えておけばノ 1///スでク 
リアする事が出来る。 

ヤマトで I っま < 稼げば25万 
点位入る。 

しかし、ル—卜によっては 
ヤマトを通らない方が高得点 
が出せる所もある。いわゆる 
ヤマトで稼ぐよりも、高得点 
が出せるル—卜を通った方が 
点が高いとい-つことだ。 

中級プレイヤ—はこのボス 
で死んでしまい、'次の面でも 
復活出来ずにずるずると進み、 
最終面の前半で終わってしま 

ラバターンが多いはずだ。だ 

から早ぐこのボスに慣れてノ 

I ミスで抜けられるよ-つにな 

つてほしい。とにかく近付い 

て速攻で撃ち込めば何とかな 

る。パリアの一つや2つケチ 

らないこと。 



形態1で針を撃つ。 I 定時 
間たつと触手も伸びてプレイ 
ヤ—を狙ぅ。 

触手を4つとも壊すか40秒 
たつと触手は壊れ、殻と内臓? 
に分裂する(形態2)。この 
時、内臓からは針と弾が擊ち 


出され、殻による八サミラち 
攻撃が追加される。 

形態2の内臓を壊すか80秒 
たつと脳みそだけの形態 3 に 
なる。 

形態 3 では脳みそが画面中 
を動き回り、弾とレ—ザ—を 
撃って<る。そしてたまに脳 
を厶チのよ5に伸ばして攻撃 
して来る。(原理は不明、深く 
考えないこと。) 

耐久力 

形態 1 の触手… 400 発 
1万点 

形態 2…720 発 • 3 万点 
形態 3…720 発 
クリアボーナス10万点 
出現ゾ—ン L 、 N 、 〇 
モチ—フはゥニ 
このボスは、何度も戦って 
貰って慣れてもら一つしかあり 
ません。 

せめてもの助言と言えば、 
形態2の時の殻は前の方に誘 
導して、八サミに来たら後ろ 
でよけるといラことと、形態 
3 の厶チのよ I っな攻擊をする 
前に、 I 度ボスが止まるので 
注意すること。この2つ。 

とにかく、敵の攻撃にまど 
わされないよ I つにしよう。 


7 I 75 ドオゥトパス 




でてくるでてくる 



手より弾を撃つ。手は壊す 
か又は一定時間経つと自動的 
に壊れる。そ - つすると頭より 
子ダコを擊ち、子ダコは更に 
孫ダコを撃つ。 

耐久力 

足…50発+ゲームランク X 
4 

子ダ n …6発 
孫ダコ… 3 発 
本体…1000発 
クリアボ—ナス… 5 万点 
出現ゾ—ン p 、 Q 、 R、S 
T、U 
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■LITTLE STRIPES 




V 卜 1 L ストライブ 


いいぞウエ—ブシヨット 

ワィドウエ—ブ(15§位あ 
る' ものすごくおおさなウエ 
—ブ)、ミドルウエ—ブ、弾、 
ホーミングミサィルで攻撃し 
て来る。 

耐久力 

頭…300発 

※ゲ—厶ランクが14、15の時 
は400。なお、ランクにつ 
いては次号で紹介するね。 

ヒレ各々…400発 • 5千 
点 

クリアボ—ナス5万点 





>丨オスト t 2、57 


強いのなんの、さすがバイオだ 



無数に分身、縮小、拡大を 

しながら、攻撃して来る。 


耐久力…1。 


U 発 


クリアボ—ナス10万点 

出現ゾ—ン、上の V と下の 

Z 

モチ—フは胎児 

ボスが小さくなっている時 

は画面の左側に行って撃ち、 

左側に近付いてきたら上に逃 

ける。(大体、 2 UP と表示し 

ている辺りまで) 

5方向に分裂する黄色い弾 

が出て来るが、画面一番上で、 

黄色い弾が出現した位置より 

の位左側に自機を置いて 



おけば当たらない。後はその 

繰り返しで勝てる。 


マザーホーゥ 


-張り付いて上手に動け 



円状に回る長く連なった弾。 
前方レーザ—、アイスラッガ 
I で攻撃して来る。 

耐久力 

アイスラッガ-200+ 

ゲー厶ランク X 8 5千点 
本体…2400発(硬いっ) 
クリアボ—ナス5万点 
前号にも書いた通り、アイ 
スラッガ—を壊してしまえば 
右上が安全地帯。 

アイスラッガ—は、ボス本 
体よりを下に放たれ、ボス本 
体の上方から帰って来る。 

ボスの右側に入〇込んでサ 
クッと壊そう。 

又、そんなセコイ真似はせ 
ずに、正面切って戦いたいと 
い*っ人はボスの正面に張り付 
いて、ボスと I 緒に上下に動 
いて下さい。ただし、円状に 
回る弾が来るので、多少は後 
ろに下がること。 



モチ—フは夕 n 

このボスは、まず前にずり 
ずりと来る時に上下、上下と 
3日月よけみたいに動いて手 
にダメ—ジを与え、近付いて 
来たら回り込んで画面右端で 
又同じ様に動く。 

夕 n の手の|番上が壊れた 
ら画面中程まで戻り、残る2 
本の足をレ—ザ—及びボムで 
倒す。 

そ一つすると頭から子ダコを 
出して来るので自機を左上に 
動かし、子ダコを左上に誘導 
してから懐に入って撃ち込み、 
また子ダコが出て来たら上に 
誘導する…といった具合に移 
動して倒して下さい。 


出現ゾ—ン W 、 X 、丫 

モチーフはエンゼルフィツ 
シユ 

WARNING となったら 
画面右上にい吉、上ヒレを壊 
し、後ろに回り込んで残る2 
つのヒレを壊す。後は口を狙 
って連射。 

敵のミドルゥ H I ブは自機 
のレベルによって5方向、3 
方向、1方向に撃ってくる。 

しかし、みすぼらしくなっ 
たボスにあわれみを感じるの 
は私だけでしょうか? 







































単体 500 pts 


5000 pts 
編隊 ボーナス 



空中敵と地上敵 



ウトーカ 


ノドマ仆 


t 2 トラ仆 




ザ:)キやラ勿才しパしードだつ。 
ザ:)キャラだつ T 生き T い3。 
力いつばいかわいがつ T 
あけよ勹〇 


なつかしめキヤうウ午へ 
テユアルシエアースと 
キーしベイオネットは7 


前から飛んで来て、弾をば 

らまいて帰って行くキヤラク 

夕、—、いやらしい。 



レ—ザ—とホ—ミング弾及 
び3方向の弾を撃つ。丸まつ 
て体当たりもして来るが、そ 

の時はダメ—ジを与えられな 
)^0 

レベルが上がるとレ—ザ— 
の長さが長くなり、連射もし 
て来るようになる。 




- HS 【つ赤に照れるウブなヤツ 



口より子供を吐き' 子供が 
5つに分裂し、5方向の弾も 

出す。レベルが上がると(最 

終面)レ—ザ—も吐いて来る。 

上、下の端に追い込まれな 

いようにすること。 


力トルフィッシュ 


丨 v 力の燻製へナチヨ n 弾 



口?からレ—ザ—と3方向 

弾を撃つ。長い2本の足から 

は単発のへナチヨコ弾を撃つ 

て来る。これに当たつた事は 

…まだ無い、のでは? 

長い2本の足さえ壊してし 

まえばレ—ザ—しか撃たなく 

なるので' カス。ただし' 倒 

した後に撃つて来るレーザ I 

には注意。 

レベルが上がると(最終面) 

3方向弾を3連射して来るよ 

5になる。 


- HE だせヤリだせ顔もだせ 



ホ—///ング弾及び5方向弾 
を撃つ。 

やつばり弱い。しかし、フ 
アイア—キングフォルスより 
も強いか? 


オゥトパス 


4さえ壊せばあとは夕 n 



足から弾をボロボロと出し、 

ゥエ—ブを撃って来る。 

注意したいのは足から出す 

弾、出現する時はあまり近付 

きすぎると弾をよけられずに 

直撃をくら - つ事がある。あの 

弾の直撃をくら*?た日にや…。 

足を全部壊したら、後は楽 

勝。夕 n です。 

レベルが上がると(最終面) 

全方向にはじける弾も撃って 

来る。しかし、あまり意味が 

無い。 


0 

00 



ドライドロク、意味無し。 



弾を撃つ前に倒すのが望ま 
しい。 



1 : 


これに弾が付いているタイ 
プをブラーボ SR と呼ぶ。 


中ボス 


I ヒレは壊せない 



口より弾を5方向に吐く。 

やはり君は弱かった。 



これ、ガンダムにいません 
でしたつけ? 



Z ゾ—ンしか出て来ない。 
左上に飛ぶレ—ザ—で倒そラ。 



燃えるサメ、群れでは生活 
しない。 



上手い人は、この敵の撃つ 
て来る弾でもかせぐそラな。 
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天井バ々ダ 


浮遊遺跡 


コ7)ィメカ 


天地しーザー 


エアバイ々 




メテオ大) 


ヤス六 *9 力一2— 


2力9デカ 


スレイドデカ 










スキム 


メカシや卜/し 


エイセイ 


コつう 






タノール 




サイウリ 


いやらしい場所に出現する 
ので〃危ないと思ったら前に 
逃げましよ|つ" 


ナナメレ I ザーで倒そ I つ。 


八ツチが開いた時にしかダ 
メ—ジを与えられません。な 
かなか八ツチを開きませんが、 
画面後ろまで粘つてでも倒し 
て下さい。残すと厄介です。 






ドアドアマ—ク？ 




この敵も卜—チカと同じ上 
うな構造をしていますが、ご 
らんの通り I 方向にしか弾を 
撃てないので無視をした方が 
良いでしよ|つ。一番下のル— 
卜を通らない限り会えません。 



パクダンタレ流し。 


函自 



硬〜い火。 



ただの大吉い遺跡。初めて 
見た人はびっくりする事でし 

よ一つ。 


)00 


つながつている敵…1万点 
その後分裂した敵…千点 
単独で出現した敵…3千点 


30 


倒すとロボカップが落ちて 
行く。かわいそ I つだが仕方が 
無い。 




大キ J < ても300点。 



出ましたヤズカ•タカ— /// 

I 今回も出現条件は同じです。 

すでにヤズカの弾よけをして 

いる人もいます。 





味方じやな〜い。 


)00 


000 



全ゾ—ン登場。編隊を倒す 
と、有難いアイテムをくれる。 


_ 





くるくる回りながら弾、又 
はレーザ—を撃つて来る。 


00 


00 



緑色で/ニサイルを撃つタイ 

プもある。その場合' 単体で 

900 点、編隊ボ—ナスで 9 

千点が入る。 


600 


0 

0 



この敵も弾をボロボロ撃ち 

ながらつつ込んで来る。 



「だんご虫」とぜんじ師匠 
が言いました。 



0 

00 



m — )^0 


300 


Q 

300 



900 


000 


ザ 


ヤマトの面でしか出て来な 

い。八イスコアプレイヤ—は、 

この敵で思いつ切りかせぐ。 
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直 


空中に浮かぶ物。地上に置い 

てある物の2種類ある。地上 

系は主にキノ n 雲、空中系は 

主に丸型の連鎖爆発をする。 



胴体のみ破壊可能(壊れた 

形に変わる)胴体1つ千点。 





この敵はものすごく硬い。 

死んでノ—マル段階の場合は 

どんなにしても倒せないので 

よけること。(ゾ—ンによつて 

は絶対に抜けられない所もあ 

る。しよ -5 がないのであキ j ら 

めるしかない〇) 




00 



だから〜、火山弾、ねつ。 



この敵も一番下のル—卜を 
通らないと見る事が_ない。 





E 



プスツ。 00 PS 。 



全方向に弾を撃つて来る。 
いやらしいので早めに倒そう。 



_ 


レ—ザーを撃って来る。後 
半面になるとひっぎりなしに 
撃って来て' 倒さない限り前 
に進めなくなる。 

八—ドランクだと自機のレ 
I ザ—のアイテムが出ないの 
で終わつてます I つつ。 



この敵は破壊不可能。ただ 

し触手を撃てば少しずつひつ 

込んでいく。レーザ I をうま 

く当てると「ビクン」と I 気 

に縮まる。 



拷問メカ。 





7??ナナメ上に泡をはく。 

しかし I 方向にしか弾を撃た 

ないので、頭上に来てしまえ 

ばノ—マルゼンジ。 



壊す場所をよく考えないと 

撃ち返しをくらうので注意。 



この敵はかなりいやらしい。 

どこがいやらしいのかと言一つ 

と、 3 WAY 弾を全方向に撃 

つて来る事です。砲台の向キ J 

に注意して、素早く撃とラ。 


H 


プチプチいてはる。 




E 面で下からボロボロ出て 
来る。実は一機千点、隠れた 
オイシサ。 






垂直に昇ったミサイルが丫 
軸を自分に合せて直角に曲が 
つて向かって来る。早めに倒 
す事。ヒヴメ? 





回転しながら弾をバラバラ 
と撃つ。死角を見つけるのが 
n ツ。そしてなるべく早めに 
倒すこと。 



この敵も「メツヒ」と同じ 
よ一つな攻撃をして来るが、ミ 
サイルが 2 連射なので、 より 
I 層の注意が必要。 



ビッグなノウ n さん。いつ 
もお世話になつてますうつ。 
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点がモリモリとれる// 



クオース 


©コナミ 


ftUAaiH 


TM 


ち密なコントロールが決め手/定跡を覚えて活用せよノ 


YOU-A 



これが定跡だ 
クオ—ス大攻略 


このゲ—厶をジャンルに分 
けるとすれば、パズルに含ま 
れるのはもちろんですが、非 
常にアクション性が強いと言 
えます。そこで、今回の攻略 
はアクション的要素とパズル 
的要素、そして総合的なテク 
ニックの 3 つに大きく分けて 
進めていくことにします。 




こ 


八夕^ 

レポ ffil 


クオ—スは四角形を作つて 

ブロックを消していくパズル 

ゲ—厶です。柔軟な発想と素 


でプレイしてみて下さい。か 
えつてよい結果が得られるか 
もしれません。 

⑴ショットは4連射 

画面中に発射で杏るシヨッ 
卜数は 4 発と決まつています。 
一度に 4 発を続けて発射して 
しまえば、その I つちの一個が 
消えるまでは次のシヨットは 
発射されません。この性質は 
短所であり' また長所でもあ 
ります。 

図— A 1 を見て下さい。図 


のよ I つな2個のブロックが降 
つて来た状況で、番号順にシ 
ヨットを埋めていくとします。 
ここでブロックが画面の下方 
にあれば、まず問題はありま 
せん。 

ところが上方にあつた場合、 
シヨットがブロックに届くま 
でに時間がかかるので、©® 
のシヨツトが埋まる前に®® 
を擊とうとしてもシヨツトが 
発射されません。 

撃ったと思い込んで先に進 



早い判断が必要とされます。 
が、それ以上に正確かつ敏速 
なレバーとボタン捌きが大切 
です。 

あなたが、もし一面か2面 
辺りで終わつてしま I つのなら、 
それはきつとどこかでコント 
口—ルミスを犯しているはず 
です。パズル性を|切無視し 
てプレイしても(ブロックの 
まとめ消しを全然使わなくて 

も)レバ—操作の上手な人な 

らば、ある程度先の面まで進 

めると思います。 

とにかく、なかなか先に進 

めないなと思つたら、まとめ 

消しをしよ I つと考えずに、ひ 

たすら単純に消しまくる方針 


んでから気がつキ J 、 戻ってや 
り直すのは相当のタイムロス 
になります。これは気をつけ 
なければなりません。 

次に図 — A 2 のよ I つにブロ 
ックが降って来たとします。 

この場合、 4 発撃って横移 
動を繰り返すことになります 
が、それぞれに 4 発数えて撃 
つ必要はありません。 5 発以 
上続けて撃っても 4 発しか出 


ないので、適当にタタタッと 
連射して移動すればよいので 
す。(註•仮に シヨ ットが 5 連 
射であっても、このケ—スで 
はブロックが消えるので問題 
はない。) 

⑵レバーは横に小刻みに入 
れる 

横に移動する時にはレバ— 
を入れっぱなしにせずに、小 
刻みにたたくよラな感覚で入 


S ⑬⑪⑫ 
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この形をまとめ消しにした 
場合のメリットは、完成した 
時にブロックの消えていく時 
間をまとめて取れるとい|つ点 
です。デメリットは完成まで 
に単純に時間がかかるとい5 
点と、操作ミスの可能性が数 
段高くなるとい|つ点です。 

このパタ—ンのまとめ消し 
に関してはケ—スバイケース 
で、必ずまとめるとは考えな 
い方がよいと思います。具体 
的には、ブロックが下段に迫 
つている時は別々に、余裕が 
ある時はまとめて、とい5こ 
とです。 

( 2 ) の発展形で、 ( 2r やの形 
もよく見かけますが、同様の 
考え方でよいと思います。 

(3) の組み合わせはまとめ消 
しによつて操作が難しくなる 
とい g けではないので©〜⑦ 
で I 度に消しましよ5。 

(4) は I 字ブロックと縦型 T 
字ブロック、直角ブロックの 
組み合わせで、いろいろなパ 
リエ—シヨンがあります。 

これは別々に消すと操作ミ 
スのしやすい|字プロックが 
残るので、まとめて消した方 
がよいでしよう。 

(5) も(4)と似た形で、 I 字ブ 
ロックが横型 L 字ブロックに 
置き換わつたものです。 

この形も(4)と同様の理由で 
まとめ消しといきたい所です 
が、(4)よりも手数が余計にか 
かるので場合によりけりだと 
思います。 

(6) は別々に消しても面倒で 
はありませんが、ちよつと苦 
労してまとめてしまえば完成 
した後でゆつくりできます。 

(7) もまとめ消しを呼んでい 

る様な組み合わせです。 

(8) はそれぞれ別々に消そう 

とすると、操作の上でいやら 

しいブロックが3つも残りま 

す。が、両端を埋めることに 
気がつけばあつさりと消えて 


くれます。 

この形はいろいろなブロッ 
クと複洽して見落としやすい 
ので、しつかり覚えておいて 
下さい。 

( g ) は一字ブロックの塊に縦 
型 T 字ブロックが接続した形 
です。一字プロックの方に目 
がいつてしまうと、3本まと 
めて満足してしまいがちです 
が、 T 字だけ完成させれば全 
部消えます。 T 字ブロックが 
他のブロックに置き換わった 
バリエ—シヨンもあります。 

以上がゲ—厶中によく現れ 
る、まとめ消しが有効な組み 
合わせです。これらのバタ— 
ンについては、ほとんど暗記 
する<らいのつもりで定跡化 
してしまえば、実際のゲ—厶 
に役立つと思います。 

A に 

► W 効ぅ 
♦ #有使 
綱を 

ブロックを埋めて四角形の 
形を完成させると、そのブロ 
ックはーマスずつ消えていキ J 、 
ブロックの侵略は一時的に止 
まります。 

この、 ii 兀成したプロックが 
消えていく時間のことを、便 
宜的に「保険タイム」と呼ぶ 
ことにします。 


保険タイムは当然 I 度にま 
とめてたくさんのブロックを 
消した方が長く、また一個の 
ブロックでも自分で余計なシ 
ョットをつけ加えて大吉くし 
ておけば、より長くなります。 

もともと保険タイムはプレ 
I ヤ—が四角形を完成させた 
見返りとして、ゲ—厶から与 
えられる猶予の時間なのです 
が、このひとと$の使い方に 
よってゲ—厶内容、難易共に 
相当違って来ます。 

ャ 際 
^ 実 
♦ピ/の 
f ) 法 
ド敗 

ここでは、どラすれば保険 
タイムを有効に使えるかを考 
えてみましよ-つ。 

まず図— D を見て下さい。 
普通、図のよ5なブロックが 
降って来た場合、ラッキ—と 
ばかりにまとめてサッサと消 
してしまいます。が、それで 
はこのブロックの保険タイム 
を有効に使っているとは言え 
ません。 

ここは、上から次のブロッ 
クが出現するまで引キ J つけて、 
まとめ消しをするべきです。 
次のブロックが見えてからな 
らば、保険タイムの間にそち 
らのブロックを消しにかかれ 
るからです。 



ないのがシヨットを埋める順 
香で、©®を先に埋めておか 
ないとまとめ消しになりませ 
ん。 

まとめて消せるのがわかっ 
ているのに、順序が逆だった 
ために手数を余計に増やして 
しま一つ光景は、ゲ—厶センタ 
—でよく見かけます。以下、 
どの組み合わせでも同じです 
が、このパタ—ンならば、こ 
こを先に埋める、という様に 
順序もしっかり覚えておいて 
下さい。 

次に(2)の組み合わせですが 
この形も頻繁に出現します。 
まとめて消すのならば①〜⑩ 
の順に埋めていけばよいでし 

よ I つ。 

しかし、この形はまとめ消 
しならばシヨット10発が必要 
ですが、別々に消せば8発で 
済みます。すなわち、まとめ 
消しの方が手数がかかること 
になります。 


では、どのよ I つな組み合わ 
せがよく現れるのか。図 1 C 
に出現頻度の高いプロックの 
組み合わせで、まとめ消しの 
しやすいものを列挙してみま 
した。個々について、左右対 
称の形も同様に考えて下さい。 


まず、⑴の組み合わせです。 
ゲ—厶中に非常に多く見られ 
る形で、2つ同時にまとめて 
消すのが絶対おすすめです。 
ここで注意しなければなら 


れるとよいでしよう。レバー 
をいかに上手に制御するかが 
このゲ—厶の最大のポイント 
と言っても過言ではありませ 
ん。 

コントロ—ルの中でも特に 
難しいのは' 図—巳の様な一 


図—巳 


発撃って一回移動とい I つ操作 
が続けて必要なブロックのパ 
夕—ンです。これが見えたら 
気合を入れて' 操作///スをし 
ないように心掛けて下さい。 
また、普段からプレイに余 

裕のあるときは一発撃って一 

回移動の操作を練習しておく 

とよいでしよ-つ。いざとい-つ 

時に' 自然に手が動くよ5で 

あれば上達も速いと思います。 

♦ § S 叙 

ここからクオ—スの本質的 

部分、まとめ消しの活用につ 

いて説明していきます。 

さて、実際のゲ—厶中でま 

とめ消しを使って進も一つと思 

っていても、その場その場で 

まとめるかど5か判断し、組 

み立てていくにはどうしても 

限界があります。そこで、よ 

く出現するブロックの組み合 

わせは、あらかじめど5対処 

するかを考えておくとい一つ方 

法が有効になって来ます。 





































































































アの»な&んへ!! 

■買います 

君が今持っマ H 不要访基板 
它高価で買い取ります〇 くわ 
しし、ことは電話 


〇 


>売 D ます 《 


口ーリングサンダー- 

源平討魔伝 . 

ドルアーガの塔 . 

モンスターランド 


¥34,000 アイドル麻雀放送局 . ¥22,000 

¥34,000 カメラ子僧 .¥12.000 

¥13,000 花吹雪 .¥18.000 

• ¥29,000 その他在庫たくさんあります。 


加 263(36)5536 


籲 FAX も電話と同じ 


▽■ J 才 

長野県松本市大手 2—2— 4(六九アーケード内） 



図 一 E 2 



図— E 1 の状況は、あなた 
ならどのよ5にブロックを埋 
めていくでしょ|つか? 

まとめ消しが不可能な形で 
はありませんが、ブロックが 
下段に迫つているのでここで 
はやめた方がいいでしよ5。 

では' 別々に消すとすると、 
どろ埋めるのが効率のよい方 
法なのか。 


これは要するに、保険タイ 
厶の間に 4 P ブロックを消しに 
動ける方法がベストとい-つこ 
とになります。具体的には、 
例えば次のよ-つな消し方です。 

まず、©-④は当然最初に 
消します。そして消えたブロ 
ツクの保険タイムの間に®® 
を先に埋めてしまいます。 

なぜなら、ブロックが消え 


ている間は、その向こ|つ側に 
はシヨットを撃ち込めないの 
で' 消えるまで待つていては 
タイムロスにつながるからで 
す。 

後は次々に同じ要領でブロ 
ックを埋めていきます(図— 

E 2 )o 

要は、保険タイムにボ—ッ 
と待つている時間をなくすと 
い I つことです。 

また、保険タイムを有効に 
使うという観点から、レバ— 
を上に入れてからブロックを 
故意に早く降ろすテクニック 
も使えます。 

これは、特に2人協カプレ 
イ時には欠かせない操作で、 
例えばブロックが片側に集中 
して出現した時や' まとめ消 
しなどによつて、 I 方のプレ 
—ヤ—の手が空いてしま-つこ 
とがあります。 

このよ一つな時は、忙しい方 
に手助けに行つてもよいです 
が、レバーを上に入れ、次の 
ブロックを消し始めるとい5 
手段も効果的です。 

I 方のプレイヤ—が全くブ 
ロックを消していない状態は、 
2人協カプレイにおいて、特 
に高次面では大変危険です。 

逆に、2人がコンスタント 
にブロックを消していけば、 
余程パタ—ンが悪くない限り 

終わらないはずです。(もちろ 

ん2人共|定のレベルに達し 

ていなければなりません。) 

すなわち、手の空いている 

無意味な時間を削るために、 

自分からブロックを降ろして 

消しにかかれ、とい-つことで 

す。 

今回の攻略は、基本的なこ 

とをベ—スに進めて来たつも 

りです。来月号でもクオ—ス 

は扱一つ予定なので、興味のあ 

る方はお楽しみに。 


〇 
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図— E 1 










































































武器は緑で 


レーザーの 

攻撃力 


ボンバーは 
バリア 


スペシャル 

パワーアップ 


ピピル星人 


1 UP - 

10 UP 


オフシヨン 
めりこませ 


ゼロウイング 


激厶ズシューテイングのゼロウイングを全面攻略。 
4面ボスを倒した後レバーを上に…。（意味は無い） 


©東亜プラン 


山河悠理 
石井ぜんじ 

攻略協力：家出のゲリッピ • 


4 面のある地点で' プリソ 
ナ I ビー厶を使-っと謎の生物 
が<0つく。これはピピル星 
人といって捕まえると一万点、 
殺すと 100 点入る。特に効 
果は得られない。 

場所は、何も無い所にシヨ 
ットを撃ち込むと画面がフラ 
ッシユする時がある。その時、 
シヨットの行き先を追ってい 
けば場所がわかるだろう。(こ 
の時はピピル星人が死んでい 
るので、次のプレイで捕まえ 
る。)今の所 5 力所が発見され 
ているので、ぜひ探してみて 
ちらいたい。 



ピピル星人。 ㊃ ではポキ—ル 
人と言われてる。(謎だ…。) 


ばさずに、八リアのかわりに 
使お一つ。 


レーザ—はオプションを付 
けていると 3 本出るが、同じ 
キヤラクターに2本当てたと 
しても攻撃力は一本分にしか 
相当しないので注意。しかし、 
レ—ザ—は弾切れが激しいの 
で、 3 本同時に当てて弾切れ 
を防ぐといった場合もあるの 
で臨機応変に。 


7 


5 面の列車砲の最後にある 
細い溝に入り、 I 番後ろにい 
れば8面にワ—プする。しか 
し、何らかの条件があるらし 
くたまに失敗する時もあるの 
で、ワープをする•しないは 
お好きなよ ラに。 なお、2周 
目以降はワ—プができないそ 
うだ。 


ボンパ—は自機につけてか 
らプリソナービ—厶ボタンを 
押すと前方に飛んでいくが、 
飛ばさずに付けたままにして 
いると弾 3 発分の耐久力があ 
る。普通のザコを付けていて 
も一発しか耐えられないので、 
ボンバ I を取つたらすぐに飛 


スピ—ドを最高速にして装 
傭が最高だとランダムで謎の 
アイテムが出現する。これは 
スペシャルパワ—アップとい 
つて、通常のパワ—アップで 
は得られない効果が得られる。 
しかし、実際には当たり判定 
だけ大吉< なるだけで、シヨ 


ホ—///ング///サイルのパワ 
I が初期段階の時やバルカン 
とレ—ザ—の時には、障害物 
の陰にある砲台が壊しにくい 
場合がある。 

こうい一つ場合は、オプシヨ 
ンをめりこませて壊してしま 
」つ方法が有効。砲台が弾を撃 
つてからつぶすのが安全。た 
だし、砲台が連続して並んで 
いる場合は弾が来やすいので 
注意。 



この後レバーを下に入れて倒 
す。 


自機の武器は 3 種類あり、 

|番使えるのが緑のホ—///ン 
グミサイル。といラよりは、 
ほかの武器があまりにも使え 
ないようになつている。本文 
の攻略法も緑で進めてい<の 
でよろしく。(復活は別) 


ツトパワーなどは全然変わつ 
ていない。気がむいたら挑戦 
してみよう。 



スペシャルパツフの状 
態。 


出ると一つれしい 1UP と10 
up 。 しかし、これは条件な 
どは無くランダムなので、気 
長に 5 DOO 点が変わるのを 
待つしかないようだ。また、 
1UP を一回出すと 2 度と出 
ないそ I つだ。(未確認情報。10 

up も同様。) 



10 UP は出にくいぞ。 


20 



















や SJ4'//: 

2人わせ T 


全面攻略 


だ 


- -5面…山河悠理 



八ツチから出現する敵は同 
じ八ツチから2回(最初から 
3 つめの八ツチは 3 回)出現 
するので、画面の後ろに下が 
つて出現と同時に倒そ I つ。 

中ボスは、本体の左上で戦 
5と誘導される火の弾にも当 
たらず 16 方向の弾もよけやす 
い。正面で戦 I つと危険だ。死 
は確実//: 

最終ボスは写真の位置にい 



_ち〇:少 P 後ろで fe よい。 
ょ*っ。安全地帯だ。 



小型レ—ザ—を出すザコは 


画面の I 番上にいれば大丈夫。 
ただ、下を歩いているロボッ 
卜の弾には注意。 

中ボスは、画面の中央より 
やや上下にずらしてよけよ-つ。 
やはり正面で戦-つのはタブ—。 

最終ボス手前の棒地帯は前 
に出ず、写真の位置でじつと 
していれば〇に。 

最終ボスはホ—///ングミサ 
ィルと小型レ—ザーを撃つて 
くるのだが、ホ—///ングミサ 
ィルはやたら性能が良く、い 
いかげんによけているとすぐ 
死んでしま - つ。ミサイルを撃 
たれたら横座標を合わせない 
よ-つに上か下へいき、そのま 
ま斜め前に移動して、ミサイ 



|この位置で待つ。 


ルをオプションにぶつけるよ 
5にして ct けよ|つ。 

また、最終ボスは2体いる 
が、1体目を早く倒せたのな 
ら、写真の位置にいれば楽に 
倒せるぞ。 



I 連射が速ければこのよ 1 ^) にで 
さる。 



レーザ—ザコは、自機がザ 
コの向いている方向にいれば 
小型レ—ザ—を出してくる。 
この性格を覚えておこ5。 

この面の前半は、地型とザ 
n のコンビネ—ションで難し 
い所が一力所ある。場所は中 
ボスーの手前で、写真の場所。 
i の下にレーザーザ n が出 
現するのでオプションでフタ 
をするのがボイント。 

中ボス f は画面の後ろには 
りついて戦えばよい。ただし 
倒 v ^のが遅れると中ボスが突 
っ込んでくるので注意。 

中ボス2は砲台がたくさん 
あるので、それさえ倒してし 
まえばただのザコだ。しかし、 
動キ j が少しトリツキ—なので 
注意 0 

最終ボスは、本体の中央よ 
■0 やや下側で、 CU ，3 • 4 • 
5 方向に撃ってくる弾をよけ 
る。 普通は左右によけ、正面 
に弾が来た場合は少しだけ上 
にずらし r よけよラ。ぼかの 
位置で戦/っと小型^—ザ—な 
どが飛んでくるので注意。 



I オフシヨンでレーザ—とザ n 
を防ぐ。 



ボスの手前までやたら出て 
くる銀の玉は、シヨツトが弱 
い場合や復活してキ」た場合は、 
プリソナービ I 厶で捕まえる 
方がよい。小型レ—ザ—を出 
すちよつと大きいザコも、出 
1と同時に捕まえて飛ばして 
しまおう。ボスに行くまでに 
ボンバーを持つていこ5。ボ 
ンバーが無ければ、銀の玉や 
ピピル星人を捕まえて、ボス 
の弾の盾にしよ一つ。 

ボスは弾よけがつらい。ボ 
ンバ—を持つてきていて弾よ 
けに自信が無い人は、本体の 
上めがけて使つてしまお一つ。 

そ 5 火の弾の砲台と CU • 
3 方向へ弾を撃つ砲台が壊れ 
るので、あとは下からの火の 


玉と本体からの 5 方向の弾だ 
けになるので楽になる。 

ボンバ ー がない時や復活の 
時は、とりあえず上の火の弾 
を出す砲台(黄色い奴)を壊 
す。正面から撃つと危険なの 
で下のオプションの弾で壊す。 

あとは、本体の左上で弾よ 
けをするしかない。装備があ 
れば、 2 • 3 方向弾の砲台も 
壊せなくはないが、復活の場 
合は本当に反射神経しだいに 
なつてしま I つ。気合を入れて 
がんばつてほしい。 



I この状態で上の火の弾を擊だ 
れたらアウト。 



I ボンバ—使用後。|±似砲台が 
全て壊れる0 



ちよ1つちよみたいなザ n は 
武器が緑以外なら弾を出さな 
いのだが、たいてい緑で来る 
ので弾をよけよう。油断する 


と弾数の多さに負けることも 
あるぞ。 

この面の最強の敵である列 
車砲台だが、基本的には砲台 
をぶち壊すのを優先。ただし、 
上下から列車砲が来ると、武 
器が緑の場合上の列車砲に弾 
が誘導されてしまい、下の才 
プシヨンの弾だけ下の列車砲 
に向かつていくことになるの 
で注意。 

2回目の上の列車砲は、砲 
台が 4 つ埋まつているのでボ 
ンバ—があれば使つてしまお 
5。無い時は、画面の後ろで 
弾よけをすることになるが、 
下の列車砲が先に逃げてしま 
I つ。砲台を壊せなかつた時は 
要注意。 

上の後方からレ—ザ—ザコ 
が出現したあとの列車砲(最 
後)は、|番後ろまで突つこ 
んでくるので、無理して砲台 
を壊さずに、画面の前に出て 
弾をよける方が安全。もしく 
はワーブしてしまお|つ。 

中ボスは画面の左上が完全 
な安全地帯。普通に倒すなら 
プリソナービー厶でザコをつ 
かまえて本体にぶつける。し 
かし、本体を倒しても〇点だ 
心、早く倒してしまうとブロ 
ツクが後ろから飛んでくるの 
で、おすすめはでキ J ない。 



ホーミングの向いてる方向に 
注目。下の列車砲の砲台が壊 
しに V い。 




















その後' 障害物を抜けたあ 
と' 画面の後ろからレ—ザ— 
ザ n が大屋に出現する。画面 
の中央よりやや下側にいれば 



最後の列車砲はこのよろに。 
上の細い溝の後ろにいれば8 
面へワ—フする。 



I レーザ—ザ n の後ろからの攻 

擊。 



— 5 面ポスの安全地帯。へビに 
対しても同様。 


安全。 

最終ボスは' 上下2つの砲 
台の〇ち手前の上下1つずつ 
を倒せば左上が安全地帯にな 
る。木—ミングで来れば動き 
がスロドになるので、そんな 
に難しくないだろう。 

- 6〜8面…石井ぜんじ 


狭い面で、モグラの様なキ 
ャラクターが地形を掘つて通 
路を作つていつて <れます。 

まず前半は、アイテムがラ 
イバルです。地形が狭いので、 
アイテムがかわし辛いのです。 
普段の所はザコが恐いので、 

でキ J るだけ画面の後でホ—/// 
ングを撃つているよ5にしま 
す。しかし、アイテムの出る 
所は、アイテムを早めにかわ 
して前に出て、アイテムの前 
でモグラをかわすよ-つにして 
下さい。モグラをかわしたら 
再び後に下がります。 

面が始まつてから2個目、 

3 個目のアイテムはこのよ I つ 
にかわして下さい。 

3 個目のアイテムをかわし 
たら、モグラの後をついてい 
きます。少し進むと、出口が 
見えますが' 上からザコと砲 



I 出□付近は、すぐに前に出な 
いで後でザ n を擊つ。 

台が攻擊してくるので、すぐ 
に前に出ないで後でザコを全 
部撃ちます。 


いったん広い場所に出て、 
すぐ再び狭い通路に入ります。 
通路が上下に分かれています 
が、上へ行くとアイテムが出 
ます。次に広い所に出るまで 
はほとんどモグラしか来ない 
ので、やられることはあまり 
ないでしょう。 

再び広い所に出ると、今度 
は中ボスが出てキ」ます。 

中ボスは、ピンクの玉を 5 
WAY に出す他、短いレ—ザ 
I と誘導ザ n を出してきます。 

出てきたら速攻で前には0 
ついて撃ちます。中ボスの前 
の部分は、光る所を壊してし 
まえば自機がぶつかっても死 
にません。当たり判定がなく 
なります。 

5 WAY を撃ち始めたら、 
誘導ザコをひきつけながら左 
下に逃げてかわします。前に 
ボンバ I がついていれば、正 
面からザ n をかわさずに撃っ 
ていれば早めに中ボスが倒せ 
ます。 

その後ザコが少し出て、最 
後の狭い地域に入つていきま 
す。ザコの出方が激しいので、 
ザ n の向きに注意しながら後 
で撃って下さい。 


途中、写真の場所だけは後 
にいると辛いので前に出て下 



I ハツチから出て | <るザ n を写 
真の位置で擊つ。 

さい。ここはザコの死角にな 
つています。 


ボスは一番上にはりついて 
いれば死ぬことはありません。 
全く問題なし。 



I 一番上には0ついて擊つてい 
るだけ。 


この面はとにかくザコの数 
が多いので流れ弾に注意して 
下さい。 

始まるとすぐ小型の H イリ 
アンが飛んで来まず。前が6-- 
出るだけでなく、上の茂みの 
中からも出てきます。 

ここで、出てきた直後をす 
ぐ倒そうとして上に行くと、 
出てきた瞬間に弾を撃たれて 
よけられないことがあります。 
あまり上に行かず、ホ—ミン 
グを信頼して弾をかわしまし 

よ I つ。 

少し進むと、上からサブト 
ンの様な物が落ちてきて、弾 
をばらまぎます。でキ J るだけ 
早く破壊して進みましよ 5 。 
ここでやられると復活の時、 

ザブトンが問題です。この時 
は、ザブトンの下へもぐって 
上のオプションの弾でザブト 
ンを倒すよ 5 にすると復活も 
可能です。 

次は、撃つと 3 WAY に破 
片を撒き散らすドクロが出て 
きます。近づかない5ちに壊 
すこと。 

ここで、中段に地形があり 
ます。上を通つても下を通つ 



てもよし。下を通る時は出口 
付近の段の誘導に注意。上を 
通る時は、上の茂みからザコ 
が一匹出てくるので覚えてお 
かないとやられます。(図参考) 

その後、目玉の砲台が出て 
きますが、ここの赤い玉はプ 
リソナ I ビームで吸い取るこ 
とが可能です。また、下の方 
の網状の所は、地形ではない 
ので通れます。よける必要は 
ありません。 

中ボスは、虫をとばしてく 
るので、プリソナ I ビ I ムを 
連打して虫から身を守ります。 
ボンパ—がある時はそのまま 
でかまいません。 

その後のザコのラッシュは 
上下に追いこまれないように 
切り返すこと。 

後半の目玉砲台地帯でやら 
れたら、赤から他のアイテム 



I 小さな虫♦か強い。ボンバ—を 
使つても良し。 

に変えたときに砲台の耐久力 
が落ちるのを利用して復活し 
ます。 

ボスは左上の隅には〇つい 
てホー // r . v クを連.射するだけ。 



しつぼが分裂して丸い弾にな 
る。この位置にいれば楽。 



ゼロウィングの面白さは最 
終面に凝縮されています。こ 
の面なら、他の横スクロ—ル 
のどのゲー厶にもひけは取ら 
ないでしよ一つ。 

まず、誘導弾を撃つ小型戦 
艦が出て$ます。画面のまん 
中近くまで前に出て、できる 
だけ早く壊しましよ|つ。誘導 
弾が弧を描いて飛んで来たら 
弧の内側に入る(前の方へ出 
る)様にしてかわします。復 


I 
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I 誘導弾は積極的に前に出て擊 
と/つ。 

活の時も同様にします。 


次に、上から炎を吹いて飛 
んで来るガスバ—ナ I の様な 
奴が来ます。こいつは炎にも 
当たるので近くに来る前に倒 
してしま - つこと。 

その後、前から 3 WA 丫を 
撃つ敵が出現します。さらに、 
敵が I 瞬途切れた後に、後か 
ら 3 WAY を撃つザコが出て 
きます。これは覚えていない 

と絶対死んでしまいます。 

ここは、前にいて弾をかわ 

しつつ後へ回〇こんでも良い 
でしよう。しかし' f 番_ 
なのは、画面に左上隅に自機 

€位置させてぉ$'後からの 

3 WA 丫を一回オプションで 



I 後から 3 WAY を擊つてくる 

ザ n 。 

防いだらすぐボンパ—を撃つ 

てしま一つ方法です。これは安 

全策です。 


次の赤い戦艦は弾をかわす 
ために画面の上の方に行って 
擊ちます。下の砲台を擊ちそ 
こなつたらオプションでかわ 
します。 

中ボスは、誘導弾 4 発を、 
必ず下から撃たせるよ5に自 



I 下から上へ上がるよ/つにして 
誘導弾をかわす。 


機を下の方に位置させます。 
誘導弾を出して来る時、中ボ 
スの下の部分#伸びますが、 

伸び始めたら誘導弾が出る前 

に上に移動して弾をかわしま 

す。早めに上に行った方が誘 
導弾がかわし易い。ここがコ 
ツです。 

その後は砲台がありますが、 

意外に誘導弾が地形に当たつ 

てしまい役に立ちません。青 

レ—ザ—の方がこ.こからは使 

えます。撃てない所の砲台は、 



I ます前には0ついて CV つの砲 

台を破壊する。 


オプションをめりこませて壊 
します。 

さて、最後のボスですが' 
このボスは、誘導弾を出して 
くる砲台が前についています。 
まず出て来る時に、画面の真 
ん中の高さの前の方に自機を 
位置させ、速攻で2つの砲台 
を破壊してしまいます。下の 
砲台は残しても問題なし。 

次に、上部のカプセルを破 
壊しつつ、奥にある三角錐を 
擊って壊します。固いのでひ 
たすら撃つこと。その際、誘 
導弾は前に出てかわします。 
つまり、カプセル及び三角錐 
にほとんどはりつくよ I つにし 
て撃ちます。 

三角錐を壊したら、それが 
あつた場所に自機が入りこみ 
ます。ここはカプセルが飛ん 
でこない安全地帯です。ただ 
し、 9 個目に出てくるカプセ 



I 三角錐を破壊し、ボスにはり 

っ< ようにする。 


ルは誘導がきついので、ボス 

にはりついていないと当たつ 

てしまいます。そして、10回 

目のカプセルが出るとボスは 

沈んでいき、クリアとなりま 

す。 

スピ—ドがたくさんあれば 

安全地帯に入らなくてもカブ 

セルの攻撃をかわせます。 

クリアすると、笑激のエン 

ディングが待つています。君 

はビビル人を見たか? 



























































































グリーンは右下がり。左上はほぼ年 1 
らだ。 


I コインホールアウトをめざせ 


©セガ 


ジャムボ尾崎 

ス-パ，？スタ-又 
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マップ：ずる 


後半9ホール攻略 
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バンカーの右へ打つ。バンカ—左へ打 
つと距離は近いがあまり意味はない。 


1打目はバンカ—につかま 
らないように打ちます。まつ 
すぐ飛ばしましよう。 

2打目はカップの位置しだ 
いで攻め方が変わります。 
手前にカップがあつたら、 


ナイスシヨツト、トツプスピ 
ン系で手前から転がしてのせ 
ます。奥にピンがある場合は 
バックスピンで狙って下さい。 
風が追い風なら、1打目を 


バンカ—の左へ打つことも可 
能です。 

グリ—ンは2列の起伏があ 
ります。狙いにくい場合は無 
理せず2パツトで。 


1打目は森をかすめるよ I つ 
に打ち、できるだけ距離を稼 
ギ J ます。あまり欲張つて森に 
打ちこまないように。左へ少 
し曲げるか、ストレ—卜に打 
ちます。 


2打目も 1 W で風に乗せて 
とばします。右の池は意外に 
落ちませんが、右を狙い過ぎ 
る必要はなし。 

3 打目はグリ—ン手前から 
ダフで寄せれば、確実にパ— 


デイが取れるでしよ5。 

また、1打目を森の左へま 
つすぐ打つと、落ち場所はラ 
フですが、2打目で2オンが 
可能です。しかし、2打目が 
難しく、ギャンブルです。 



1打目を右へ打てば安全策、左へ打て 
ば超ギャンブル。 



1打目をバンカ—の左へ打つ。ラフで 
もグ U — ンに近いと寄せ易い。 


左に曲がつているホ—ルで 
1打目をどこに打つかが非常 
に難しいホ—ルです。 

右へ打つと、思つたより飛 
んで右のラフまで転がつてし 


まうし、左へ曲げて打つても 
バンカ—に入り易い。そこで 
バンカ—より左のラフを狙つ 
て打ちます。うまくいけば、 
ラフを越えてフェアウェイま 


で転がってくれます。 

グリ—ンはなだらかに傾斜 
しています。中央が盛り上が 
つているので曲がるのを計算 
して下さい。 





今回は後半のホ—ルを攻略 
してみました。後半のホ—ル 
は、 I 見難しそ-つですが、前 
半のホ—ルと難度もそれほど 
変わりません。 

ただ、1打目をラフに入れ 
ると難しいホ—ルが多いので 

攻め方を図をみながら研究し 

て下さい。また、この攻略は 

あくまで参考にとどめて、自 

分なりの攻略法を編み出して 

いくのも面白いと思います。 

それでは' . — C 0 — N ホ I 

ルアウトに向けて Go / 

PT と SW の# フ：； 

の距謹につ： 

パタ—の距離感も大切です。 


この場合、強<打つと傾斜に 
流されにくいし、下りなら当 
然弱くても転がつてい$ます。 
とりあえず、平地でのパット 
の距離感を考えてみました。 


また、〇〜23丫の距離の寄 
せは SW のゲ—ジを減らして 
打ちます。これもよく使-つの 
で覚えておいて下さい。 





























































向かい風の時はクラフを少し大きめに 
しよラ。 



奥は手前に向かって下つている。手 
前は平らだ。 




I X ツクスピンで狙わないとます1 
オンは無理だ。 







グリーンの奥と左が盛り上がつてい 
る。かなり曲がるぞ。 



傾斜のある所にカツフガあつだ5 2 
パットは覚悟しよう。 


mi 




まん中に走る段が < せもの。強< 打 
だないと登らない。 


inic 載 : 


*Cf CM 






7番ホーノ 
$Y PAR 


m 


5番ホー ‘ 
Y PAF 


!番ホー 、 
Y PAF 


4番ホー ) 
)Y PAR 


〇〇丫)で打たないと届きま 
せん。 

グリ—ンは奥が起吉上がつ 
ています。奥の部分はゆるや 


かに手前に向かつて傾斜して 
いるため、打つ角度によつて 
は少し曲がります。 



海越えのシヨ—トホ—ル。 
とにかく手前に落とさないよ 
5に。向かい風がきついと、 
3 1 f . — 90丫) ' ^ -9 L I 一 2 


向かい風なら 1 W で打てま 
す。 

2打目は、手前にバンカ— 
があるので少し大きめに打つ 
のが理想です。バンカ—に入 
れてちダフ U の距離感がわか 


つていれば問題ありません。 

カップが手前の傾斜のある 
所に切られていると、パツト 
は難しい。難しいナナメから 
の角度だったら弱めに打って 
2パツト狙いでいきましよラ0 


ら 41 (180 丫)〜31 (1 向けて下がつています。傾斜 
90 丫)で打ちます。 はあまりきつくありません。 
グリ—ンはナナメ左後方へ 


右ドツグレツグで、1打目 
が難しい。 

シヨ—トカツトするなら、 
追ぃ風の場合は〇戸巳23で、 
向かい風ならあまり曲げずに 
まつすぐ狙います。風に乗る 


と飛びすぎてラフへ、曲けす 
ぎると手前のラフに入ります。 

安全策なら左へまつすぐ打 
てば確実でしょ5。 

2打目は、カップが段の上 


の時は短めに、同じ段に落と 
すようにしましよう。段を登 
るパツトはとても強く打たな 
いと戻つてきてしまい、非常 
に難しいからです。 


1打目を飛ばし過ぎて池に 
落ちることが多いので、追い 
風の時は 4 W くらいでバック 
スピンをかけます 。 CLOS 
E 1、 2くらいで打つても良 
いでしよう。 



グリ—ンの回りが全て砂に 
■われています。追い風なら 
51(160 丫)、向かい風な 



右へシヨ j トカツトする。右へ曲げれ 
ばフェアウェ V に乗せ易い。 



川に落とさないよ^に彳打目はバツク 
スピンをかけよろ。 




追い風15阳でも池越えは難 
しいと思います。池越えはや 
めた方が無難でしよ-つ。 

1打目は左へ、 OPEN 1 
〜2で 1 W で打ちます。まつ 
すぐ 3 W で打つのもよし。ま 


池越えはとても難しい。左へ落とし、 
安全にパーデイ狙い。 


つすぐ 1 W で打つと、飛びす 
ぎてラフに入る恐れがありま 
す。バンカ—は避けて無理を 
しないこと。 

2打目はほとんど追い風な 
ので、10>-〜20丫くらい短い 


クラブを持つこと。 

グリ—ンは右へ下がつてい 
きますが、同じ段上は傾斜し 
ていないのでまつすぐ打てま 
す。 



I 気に川越えを狙つて下さ 
い。ここで+ 3をたたいても 
ホ I ルアウトで$るのですか 
ら/ 

1打目を川越して、なおか 



〇 PEN 3 で川越えを狙^。川を越え 
芝ら I 気にグ U — ン狙い。 


OPEN 3 で' 少し左に打つ 
方向を変えて打ちます。追い 
風13阳ぁればフェァゥェィに 
止まります。 

2打目は 4 W くらいで直接 


らでも、 I 発勝負をかけまし 

よ I つ。 

グリ—ンはおわん状になつ 
ていて、左側と奥が特に盛り 
上がつています。 


つフェアウェイに止めるには、グリ—ンを狙います。ラフか 






































































左側からは無理だと思う。 


日分卽秒台の走りを全て明かします。 

ビックラン 



久しぶりの八イスコア狙いのゲームだ/ 
気合を入れて攻略します。 

©JALECO 




ン 


: 


はぶつからない)前の車を5 
回して進む。 

少し進むと左右が崖になっ 
ている所がある。ここの所の 
右力—ブの看板は単なる八ッ 
タリである。その後に追い越 
す車は、近づくといきなり自 
分の方に向かって転がって< 
るので注意。多少アウト側か 
ら抜いた方が良い。 

その後、分岐点があるがこ 
こは右側を通る。また、分岐 
点の手前で抜<黄色い車は近 


その技を使えば、かなりの 
時間の短縮になるのでマスタ 
I すること。 

ではコ—ス攻略に入って行 
こう。 


切らないと間に合わないので 
注意。 

その後の右力—ブは、イン 
側を走つていれば絶対にイン 
をキ—プ出来る。 

次の左力—ブはアクセルを 
少し放して 220 km ぐらいにスピ 
—ドを落とし、イン側からア 
ゥト側にふくらみながらクリ 
アする。 

少しでも八ンドルを切り過 
ぎるとすぐにすべるので注意。 

分岐点は右へ行く。その時 
ちよ一つど前の黄色い車が左に 
転がる。下りになつたら右の 
路肩に乗り上げ(ヤシの木に 



付くと右側に転がるので注意。 

(君は I 体何が楽しくてそん 
なにコロコロ転がるのか P ) 

もし、その前でクラッシュ 
等をしている場合、転がる敵 
車が違って来る。とにかくあ 
る特定の場所にいる敵が転が 
って来るので場所を良く覚え 
ておくべキ J である。 

その後の二股は右側を進む、 
ノークラッシュの場合は、縁 
の車の右側を通り、白い2台 
の台の中間を通る八ズ。タイ 
ムロスをして行くと、白い車 
が寄って来て、中間が通れな 
くなる事がある。 

そこからはほぼ真っすぐに 
進める。最後は右側に寄り黄 
色い車と岩山との約1台分の 
すき間を抜ける。心持ち岩山 
の方に八ンドルを切るのがコ 
ッ〇 

ゴ—ル直前のイン側に敵車 
がいる上り坂で、前が見えな 
いので注意。 

残タイムの参考記録(以降 
全て筆者の場合)19秒前半 

❺❺2 

スタ—卜したら右側にずれ 
て押してもら一つ。その後の左 
力—ブをイン側について曲が 
り' 半分程したら道の中央に 
戻る。その理由は、次に来る 
赤い車をイン側に誘導するた 
めである。 

そして赤い車をアウト側か 
ら抜く。(すべらないように注 
意) 


N 

いじ 
し感 
美を 
がさ 
景力 
背無 

少し進むと右の急力—ブが 
あるので、わずかにある右の 
路肩に入つてブレ—キを軽< 
踏み、咖1\卜ぐらいで抜け 
る。 

その後は広い砂漠地帯があ 
るが、幅が広いので何の問題 
も無い。 

チェックポイントを抜ける 
と、右力—ブから左カーブへ 
の切り返しがある。ここの速 
い切り返しの仕方は、道の左 



側に立っている枯れ木が見え 
たら八ンドルを左に切る。そ 
5するとイン側の溝ぴったり 
に張り付ける。この時腳啪\ 
h 以上であれば巳 EST 。 

切り返しの後の分岐点はど 
ちらを通つても良い。 


その後の分岐点は絶対に右 



コ|スの内外にある障害物 
の中で特定の物は通り抜ける 
事が出来る。例えば一面の右 
の急力—ブの所のイン側にあ 
る看板はぶつからない。 


スタ—卜したらすぐに右側 
にずれ、後続車に押してもら 
ラ寸前にギアを八イにします。 

その後はインをついて走る。 
分岐点は別に左側に行っても、 
右側に行っても構わない。し 
かし次に来る右の急力—ブの 
事を考えると、右側を進んだ 
方がベタ—。 

ある程度進むと下り坂にな 
る。この時ジャンプして右側 
に寄つてしま一つので、あらか 
じめ左側に寄っておく。 

右の急力—ブは早めにイン 
に入り、タイヤが鳴らない程 
度に八ンドルを切り、イン側 
の看板に思いっきりつっ込ん 
で、ノ I ブレ I キで曲がる。 

流されたりして危険を感じ 
たら、思いっきりブレ—キを 
踏むこと。そ-つしないとマリ 
リンモンロ—があなたを待っ 
ています。(見てみれば分かる) 

砂漠地帯に入ってすぐの S 
字は、インからインへほぼ真 
っすぐに抜ける。 

橋を渡った後の左カーブは、 
なるべく真ん中を走るように 
すること。少しでもイン側を 
通ると砂の山に乗り上げてし 
まい' 極端にスピ—ドが落ち 
る。 

クリア時の残タイム 
14秒以上 

1 

スタ—卜したら八ンドルを 
思いつきり右に切り、後続車 
に押してもら I つ。思いつきり 


慣れない|つちには、タイヤ 
がなつたらブレ—キをコンと 
踏み、また急カーブの看板が 
見えたらブレ—キを思い切り 
踏ち|つ。 

最終面以外は2回以上 クラ 
ツシユしても大丈夫な時間の 
余裕が有るので、あわてる必 
要はない。 


鳴らして来るので、こちらも 
それに応えて鳴らしてあげま 
しよ I つ。 


このゲ—ムのポイントと言 
えば何と言っても八ンドルさ 
ばさといえる。 

ゲ—厶上でも八ンドルを思 
いっキ J り切るのは2力所しか 
なく、あと流されてタイヤが 
なるとい5のは、単に八ンド 
ルを切りすぎているにすぎな 
い。本当に卵をつかむような 
感じでやることだ。 


ズバリ言いますと、クラク 
シヨンはい<ら鳴らしても意 
味がない。 

たまに敵がクラクシヨンを 


スペシャルテクニック看板抜け 


START RUN 


本当にクリアは難しくな S 


八ィテクニック?クラクシ 



















俺は/ \•〇才、金のだめなら何でもする男。 
濯木などは屁でもない。写真 G 。 


とうとうゴールを目前にして自滅。 
大日本帝国/ X ンザ ー- T 。 お©さ〜ん。 





八ンドルを少しだけ切り写真 
G のよ|つに木と岩の中間を通 



残タイムの参考記録 


る0 

ここは慣れないと難しい。 
その後の S 字力—ブは、真 
つすぐに走る事が出来る。た 
まに最初の赤い車がスピンし 
て来るので注意。 

残タイムの参考記録 
17 秒後半 


来て、 0.3 秒位早くゴ—ルする 
事が出来る。 


B 秒後半 

とまあ、これが私の走りで 
すが、細かい部分は書きされ 
ませんでした。またの機会に 
フオロ—したいと思います。 

読者の中で自分はドライブ 
ゲ—厶が苦手だ、といラ人も' 
簡単なのでぜひプレイしてみ 
て下さい。 

最後に、クラクシヨンて何 
だつたんでしよ I つね? 


キングし、その後すぐに道の 
右端にピタツと自車を寄せる。 

この面の中で I 番難しい所 
である。 

その後の右力—ブは、ちょ 
一つどそこにいる赤い車の外側 
を通る方が良い。(ノ—ミスの 
時) 

八イスコアを狙-つのならば、 
イン側の切り株と赤い車のち 
ょ|つど一台分のすき間を通る。 

少し行<と左から右への力 
—プがある。ここの右の力— 
ブは減速無しでは曲がれない 
ので、220啪\1=:ぐらいにスピ 
I ドを落とし、インからアウ 
卜へふくらみながら立ち上が 
る。 

次に来る赤い車は、絶対に 
アウト側で抜く。 

川を渡つた後の右力—ブは、 


始まつたら右にずれ押して 
もら - つ。その後長い左力—プ 
があり、急な右カーブがある。 

このカーブはブレ—キをコ 
ンと踏み、インの路肩に乗り 
上げて曲がる。5まくいけば 
210 km \ h ぐらいで曲がれる。 

ずつと進むと右の急力—ブ 
がある。ここはおもしろい曲 
がり方をする。写真 H の様に 
イン側のタイヤに乗り上げて 
クリアするのである。 

ここは普通に曲がると、 190 



km \ h ぐらいに減速しなくて 
はならないが、.この技を使 - つ 
と215_\卜ぐらぃでクリァ出 


してアウト側で曲がる。(イン 
側には岩があるので抜けない) 

次に長い左カーブがある。 
岩の上に人が立つている辺り 
でブレ—キをコンと踏み、 230 
km \ h ぐらいにスピードを落 
として曲がる。 

右力—ブに入る辺りの所に 
いる赤い車は、タイムが早い 
とスピンして来るので草に乗 
り上げて曲がる。なお、この 
辺りに生えている草や小木は、 
ぶつからない上に減速もしな 
いので乗り上げても大丈夫で 
ある。 

次に3台の車のコンビネ— 
シヨンがあるが写真 F の様に 
インを通れば問題ない。しか 
し途中でクラツシユをしてい 
る場合、敵車が先行している 
場合が有る。この場合はアウ 
卜側から曲がらないとぶつか 
る0 

残タイムの參考記錄 
17秒前半 

❽❾4 

始まつたら右に動き押して 
もらう0 

すぐに左力—ブがあるが、 
問題は最初に出て来る赤い車、 
この敵は自分が近付<とイン 
側からアウト側に転がつて来 
るので、早めにアウト側ぎり 
ぎりに移る。 

次の右力—ブはインをつい 
て十分減速をして抜ける。 

少ない減速でなるべく早く 
曲がろ I つとすると、前の緑の 
車がアウト側で事故るので注 
意。(つまり、自分の動きに対 
応して敵車も動いている) 

ずつと進むと左の急力—ブ 
の所に来る。この場所にかな 
り早いタイムで来た時は、注 
意が必要である。なぜかと言 
5と前の車が事故って左から 
右にスピンして来るからだ。 

ここはインをついてブレ— 


スピンして来る敵をよける。 
ちよつとでもインをつくのが 
甘いと、アウトに流されてぶ 
つかるので注意。 

次にスピンして来る車は' 
前の車から数えて3台目の車。 
ここは写真□の様にイン側に 
誘導し、ある程度近付いたら 
アウトに寄り、岩壁ぎりぎり 
で曲がる。 

ここもタイヤが鳴るか鳴ら 
ないかとい5限界まで八ンド 
ルを切らないと、ノ—ブレ— 
キでは曲がれない。 

その後の右カーブでは青い 



ヤツだ。俺のかわいい妹を殺し 
だヤツが今、目の前にいる。体 
当だりしだ<なる衝動をぐつと 
こらえる。写真 E 。 


車がスピンして来るので、写 
真 E の様にアウト側につつ込 
んで、ブレーキを踏み 220 啪\ 
h ぐらいまでスピ—ドを落と 



やツだ。俺を抜かせないよ/つに 
フオ—メ I シヨンを組んだ e > し 
いが、インが甘いぜ。呆然とす 
る NHK の車を尻目に我が愛車 
は、ゴールを目指す。写真 F 。 


側を通る。左側を通る とほ ぼ 
確実にぶつかる。 

そこを抜けると右の急カー 
プがある。ここは早めにブレ 
—キをコンと踏み、八ンドル 
をあまり切らずにインからア 
ウトに抜ける。230啪\^=以上 
で抜けれれば上等。 

もしも流されたらブレーキ 
を思いつ吉り踏む。そラしな 
いと絶対にクラッシュするの 
で用心すること。 

その後すぐに左力—ブが来 

るが、ほとんどタイムロス無 

しで来ている場合は注意しな 
ければならない。とい一つのは、 
イン側にいる緑の車が転がつ 
て来る場合があるからである。 
対策としてはアウト側を走れ 
ば良いのだが。壊れた車があ 
るので注意すること。 

あとは普通に走つても問題 
無いと思|つ。ゴ—ル直前の分 
岐点もどちらを通つても構わ 
ない。しかし右側を通つた方 
が多少楽ではある。 

残タイムの参加記録 
18 秒後半 


❻©3 


この面は全面中で I 番難し 
いと言える。この面さえ - つま 
く乗り切つてしまえばそのま 
まクリア出来るだろう。 

まずスタ—卜では右に動い 


て押してもら一つ。 

その後少し行くと長い右の 
力—ブが有る。ここでは写真 
A の茶色い車が見えたら、少 



し減速してインをつく。 

そのままアウト側に流され、 
次の左カーブのイン側をつく。 
この時緑の車がコ|ス中央に 


いるので慎重に八ンドルを切 
る。 


少し行くとまた右の力 I ブ 
が有る。ここで問題なのは写 



今ン 
がジ 
ヅン 
ヤエ 
だに。 
し速 B 
殺加真 
をな写 
親急 


〇 

る 


民 〇 
のるげ 
俺い上 
、にを 
だ前鳴 
ヅの悲 
や目が 


真巳の赤い車である。何も知 


らずに走つているといきなり 
スピンして来てぶつかるので' 
アウト側を走って反応させな 
いようにして抜ける。 

その後長い左の力—ブがあ 



ツ< 


S 


る。写真 C の様な場所になつ 
たら、インぎりぎりをついて、 



1 A やツだ。俺の伯父、拍圧を殺し 
m 請たヤツが今、目の前にいる。ま 
® モーだしても手荒な扱いにエンジン 
が悲鳴を上げる。写真0。 




VICTORY RUN 
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熱いぜ熱いせ熱く T 死めぜ——/ (ファイア使用） 
これ它やらずにデコは語れないつ/ 

燃え3火を吹けへヴイバし——ル// (ちが勹つて…） 
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次の面の事を考えると、 3 W 
AY + 二トロ、もしくはフア 
ィア十二トロで決まり/ 

よし、2面 

まず気を付けるのは手榴弾 
投げ男。ジャンプで遠くから 
撃つといいよ。そして戦車は 
前と同じく破壊後の死に弾に 
注意。マンホ—ルのフタを壊 
したら右下を撃ちながら降り 
よ|つ。人生常に先手必勝だね、 
-つん。ほふく前進中もパック 
パックは撃てるとい5事を忘 
れずに。 

さて、その後のマシンガン 
男は軽くあしらつて(二トロ 
だと楽)下に降りると床が動 
いてるので、床を壊しながら 
降りるしかないんだけど、上 
手くすれば床が完成する前に 
速攻で降りられるよ。ここも 
二トロが使えるんだ。 



ボスは垂直にミサイルを撃 
つてくるだけだから、弱点(中 
心)の真上で下に撃ちながら 
走れば何とかなるでしよ|つ。 
問題は、 I 度破壊した後は貫 



通兵器でないと下からしか攻 
撃を受けつけないとい5点で 
...。だから前の面で二トロや 
ファイアを選んだ訳。後は問 
題なし。 

さて、武器は何にするか? 
まずホ—ミンク。後はバレッ 
卜辺りを取つところか…。 

勹： T や3面 

飛び男は危いと思つたらホ 
I ミンクを使-つ事を忘れずに。 
レ—ザ—砲台は垂直ジャンプ 
を使って、ホ—///ングで早目 
に壊しちやおう。 

昇る床は飛び男のラッシュ 
だから、上方はホ—///ングに 


力 #I しなら由端— T M I 上 它 ¢1 ， 
T ても：：い - z ? t 上が^ IK 狀 W 



零％ •«••••» 

5 L 個目の刃か*ま31し^:$おへ 
避 l - r 5^ g 1 lx 為拳/) 



わせてね。 

銃は入手時に必ず 500 発にな 
るから、同じ物を使|つ人は(銃 
に関しては自分に合つた物を 
使い続けた方がいいと思5よ) 
バレ ット ( 500 発)を入手する 
事をお勧めしちやいます。新 
しい銃を入手すると、前の武 
器の残弾は全てチヤラになつ 
ちや5んですねえ。 

S •チヤ—ジヤ—は手持ち 
の銃を強力にする事がでぎる 
んだ。ど5強くなるかも別表 
を見てね。 

バックパックは主としてホ 
—ミングが使えるみたいだけ 
ど、面によつては二トロが使 
える所もあつたりするんだ。 
まあシヤワ I はパックが何も 
無い時で、かつ鍵が余つてる 
時のみ入手してもいいかなあ 
つて感じ。 

バリアは I 定時間バリアパ 
—ッが自分の周囲を回るとい 
うものだけど、弾や敵がバリ 
アの間を入って来る可能性も 
あるんで、あんまりあてにし 
ちやだめだよ。 


1 UP は文字通り 1 UP 。 

(ちなみに、このゲ—厶にお 
いて、残機はこれでしか増え 
ないのだ…。) 

それらの武器やパーツは、 
各面終了ごとに鍵を使って入 
手で$る場所があるんだけど、 
そこには必ず6つのカプセル 
が用意されていて、その内左 
から 5 つまでがパタ—ンにな 
ってるんだ(別表)。 

残る一つは' 最初から最後 
の面までランダムで、しかも 
常に鍵穴は2つとい一つ非常に 
おいしいカプセルなのだ。だ 
から、他のに鍵を使ろ前に必 
ず I 度何があるか見ておいた 
方がいいよ。 1 UP があるか 
もしれないしね…。 

じや、攻略にまいるゥ。 

1面だ 

ジ—プは無敵だから、自分 
は前方だけ撃ちながら走って、 
後方のザコはジ—プにひいて 
ちらつちや I つ。 

鉄骨の所はあせらず確実に 
ザコをしとめようね。特にジ 


ャンプとル—プレバ I に馴れ 
てないと、1発の弾すら強敵 
になつちやうからねえ。 

その後の戦車は砲台から 3 
発弾を撃つてくるから、引き 
よせてからジャンプしよう。 
下手にジャンプすると着地時 
にやられちや-つからね。でも、 
何とかなるでしよう。本当に 
大した事無いから。 



注意点は死に弾(手榴弾)。 
爆風にまぎれて飛んで来る超 
やらしい弾なのだ。これだけ 
は絶対注意//はしごはジヤ 
ンプで昇った方が早いけど、 
ど—でもいいか…。 

さて武器は何にしよ I つか… 


やつと出ました。0巳00 

の最新作、///ッドナイトレジ 

スタンス。先月号で舞台設定 

とかは判つて頂けたと思いま 

す。あとはレバ—上、もしく 

は斜め上でバックパック使用 

とい-つ事を忘れずにね。 

てな訳で' さつそく攻略に 

入つちや I つのだ。でもその前 

に予備知識を…。 


パフ—アップ/ 


武器は銃と八ックパックが 

あつて、その他にバレット 

(弾)、スーパーチヤ—ジヤ— 

(銃強化)' バリア、 1 UP と 

い-つアイテムがあるんです。 

武器については別表を用意 

したから' そつちと照らし合 
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使えないシャワー、敵に当る前に死使えるファイア、□からも火を吹< 
ルでる。 3連装。 



ガンガンいこうぜ/ 


と、それさえ覚えてれば勝算 
は十分にありますよ。 



さて、この後は…お楽しみ。 
いや、本当楽しいから。別に 
八マる所も無いし…。 


やるべし//: 


通してみると3面の ノコ ギ 
リと4面の戦車、それと6面 
の歯車がライバルとい/つ事で 
すね。まずはル—プレバーに 
馴れる事、それが全てです。 

全体的に難度も高くはない 
(と思う)し…。(フアイネス 
卜〜に比べれば…。)展開はい 
いし。いや I デ I タイ I スト 
はこの手のゲ—厶すごいで 
すねい。是非やつてみて下さ 
い/では。 



前に無理だと思ったら早目に 
下をくぐるのが n ツですねえ。 
強化ファイア+ホーミンクな 
ら何とか押せるけどね。 

左右からのザコはしゃがん 
でれば弾は当んないから、ル 
—プレバ—を上手に使ってね。 

ここを越えれば全面クリア 
も目前。本当だって。と、そ 
の前に涙(笑い涙?)のデモ 
を見てちよ—だい。そして武 
器選択。ここは好きに行きま 
しよう。でも 3WAY とシヤ 
ワ—は^:〇 

ちよ3いせ7面 

戦艦を一人で沈めるとい a 、 
とんでもない面です。真ん中 
の弾を擊つ砲台を全部壊せば 
クリア。ミサイル砲台も壊せ 
るけど、弾の無駄かな、とか。 

特に攻略は…あえて言うな 
ら、戦艦を壊した後安心して 
ザコにやられない様に…かな 
あ、え?攻略になってない 
って?一つ—ん、むやみにジ 
ヤンプしない事、かな?武 
器は…パレツトしかないです 
ねえ…。 

熱いせ8面 

はしごはル—プレバ—を上 
手に使って上下を擊ちましよ 
う、横の奴は何もして来ない 
んで…。二トロがあればなあ。 

ボスは頭にあわせて動けば 
大丈夫。でも一と4分の3往 
復するとはしごから下に来て 
自分の方向に転がって来る、 


任せて下方を撃つ事に専念し 
た方が安全、かな? 

さて、床が止まつたらノコ 
ギリの歯が出てくるんだけど 
5個目が出るまでは判定がな 
い。図1の様に対処すれば多 
分大丈夫。その次の大ノコギ 
リは左から動き出すとい5事 
で、左のノコなら一番右。右 
のノコなら一番左が安全だか 
ら、とにかく撃ちながら走つ 
てれば、ここまで来た人なら 
何とかなる筈だよ。そんな、 
不親切だなんて言わないで下 
さいよぅ。で、この面はクリ 
ァ。 

さて取る物は…ホ—ミンク 
が少なかつたらそれを、後は 
S •チヤ I ジヤ I を勧めちや 

5。何しろ次の面は力押しだ 

からね…。 


走れ/4面 


通称チ H ルノブ面。厶—ン 
ウオ—クしちやう。で、強敵 


は固い戦車。ファイアなら写 



真の様な高い所で待って、射 

程内に入ったらホ—ミンクを 

撃ちながら走るとい|つので壊 

せる筈。 

他の武器なら、ずっと走り 

ながら遠くから撃ってれば何 

とか勝てるでしよう…(ま、 

また言つてしまつた、ごめん 

なさい。で电、こいつはよけ 
るとか言|つ以前に懐すしかな 
いんすよ。)飛び男はホ—ミン 


グでね。 

残るは戦闘機。でもこれは レツトと S •チヤ—ジ+7 


6機目 fri ' 見^杈ヒ同時に 
後 1 $%c ま丰ビ 



3赞目ま^はそ€場で， 
4-^- 目^ , • 見九た fe -阶時は 
夂陽の真下ま r 走之 

V_1 



0 、vn 它屏 ， fe 、*7 
/ i シゴの fe の棹 < n 上 V 

特.?; 



それ以外は八レツトとホ—/// 
ングですかね。 


パタ—ンになつてます。図2 

をど I つぞ。これで何とかクリ 



アでキ J るんじやないかな? 
恒例の武器選びはファイア 


の人は死んでしまつてたら'八 
レツトと S •チヤ—ジヤ I 。 


行く冷5面 



まずヘリはファイアなら写 
真の様に走ること。バックパ 
ックも撃つのを忘れずに。他 
だと弾の間をくぐるしかない 
んだけど、下手にシヨットと 
かホ—///ングを撃つと敵弾が 
見えにくくなつちやう事もあ 
るから、まず生きる事を優先 
にしようね。 

この後のザコは案外やらし 


いから、いざとい - つ時はホ| 





通 


ファイアだと届かない…。さ 
て困りました、どラしましよ 
5…。実は自爆しちや|つんで 
す。これ、デコの人に口止め 
されてんだけどねえ…まいつ 
たな 4P 5 。 

今度は上に昇るとヘリが降 
りて来るんだけど、強力な武 


器があれば写真の様に撃ちな 



ミングを使つてもいいでしょ 
|つ。も51機のヘリも最初と 
同じです。がんばつてね。 

バリア地帯は上下のジェネ 
レ—夕を壊して、階段へ。下 
に行く訳なんだけど、銃口は 
下に向けておく様に。ザ n が 
登つて来るからね。 

さて電気人間はジェネレ— 
夕を壊す訳なんだけど、下の 
方はホ—///ングで壊せるんで、 
上のだけ銃で狙わなくちやな 
らない訳。放電は6発だから 
充電中に上を壊す、と。でも 


がら降りるというパタ—ン、 
弱いなら出現と同時にジヤン 
プすると、上手く弾をよけて 
すれ違えるんだ。これでクリ 
ア。次なる武器は…バレツト 
と強力兵器をそろえましよう 
ね。次が全面中最強だから、 
心してかかる様に。 


来たせ6面 

恐怖の歯車面。「次に歯車が 
重なるのは何秒後ですか?」 
なんて問題を思い出しちやう 
けど、それはおいといて。こ 
いつが固い/最初は一つだ 
けど、後で2つ連続、3つ連 
続で出て来るから大変。とに 
かく持ち兵器全開でかかろ5 
せつて感じ。追いつめられる 
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このボスは近づ < まで下で弾よけをし、 
近づいてきだら、中央下で急所を撃つ。 



覚えてないと間に合わない。 きだらホーミングを撃とう。 



ェ IJ ア1のボスは、右から中央に行< 
ぐらいで倒せる。 



ここは飛ばずにザコを撃ちま<る。 


0アイテムをたよりに進むと楽になる/ 



今回は3日目までを攻略。3日目以上進めない人へ、ノ 
_ミスで来れるよ5楽なパターンをつくってみました。 


いので片側だけをやっつける。 

この後、飛行する編隊が連 
続で出現する。まず中央から 
2列、左右2列、中央2列、 
左上から右下へ一列、右下か 
ら右上へ一列と、少々の2列 
の編隊は無視せず片側だけ狙 
う。マツクスミサイルは一発 
も使わない。 

ボスは、一番下で弾をよけ 
ていれば十分。3回弾を撃つ 


てキ J たところで、中央下で撃 
つていれば安地となる。 



今までと同じよ I つに左右か 
らザコ出現。すると大型のザ 



コが編隊で出てくる。スピー 
ドを落としてゆつくり倒す。 
少し進むとジャンプ台と®。 


1回ロボットが海中から出 
たところでそろそろボスが出 
現するのでスピ—ドを落とし、 
中央で待つ。出現したら、低 
速の状態で撃ち込む。そ5す 
ると、あつという間に壊れて 
くれる。ボスは2機いるので' 
も 51 機を同じ方法で倒し、 
エリア2をクリアする。 



飛行用パ—ツを装着し、さ 
あ空へ/中ぐらいの高さを 
飛びながらでてくる敵を撃つ 
て行く。そうすると' レ—ザ 
I とクロスレーザーがでる。 

ワイドの状態なら取らず、 
ノ—マルの状態だつたらクロ 
スの方を取ろう。ザコを倒し 
ていると、またレ—ザ—とク 
ロスレ—ザ—が出る。これは 
無視していく。少し行くと、 
海中からロボツトが出現。中 
央、左右、左右、中央、中央。 
さすがに左右同時には撃てな 


一つ。 

㊣ この攻略では、お助けキ 
ャラがアイテムを運んでくる 
が、これを無視して進めます。 
何分ランダムなため///サイル 
の補充か、復活時にしか利用 
しませんからよろしく。 



スタ—卜したら左右左右と 
数機のザ n を相手する。ワイ 
ドを持つていれば楽勝のはず。 
少し行くと、ジャンプ台と 


上空に©が出現。これはジャ 
ンプせずに下を走り、ザコを 
相手にする。これを過ぎると 
海中からロボットが出現する。 

中央、左、右' 左、右' 左 
右と出現。うまくスピ—ドを 
合わせて、出現同時に爆破し 
よ一つ。その後、船が出現する。 

左右から連続して出てくる 
が、早目に対応すれば死ぬこ 
とはないはず。 

右側にジャンプ台と(0)が出 
現する。(0)を取るわけだが、 
覚えていないと通り過ぎるの 



ゲ I ムスタ I 卜するとまず 
右左右左と数機のザコが出現 
する。ほぼ中央で撃つていれ 
ば大丈夫です。 

逃がしそ5になつたらホ— 
ミングミサイルを撃と|つ。後 
ほど®が出るので心配しない 
でね。しばらく進むと®がで 
る。当然これを取る。これで 
パワ—アップ。これから先、 
死ぬまでこのワイドで進む。 

話をもどして、®を取つた 
あと、またザコの攻撃が続く。 
危ないと思つたらホ—ミンク 
を撃つ。 

少し行くと、 ( D と0がでる。 



補充のため0の方を取る。こ 
の後すぐ後方から敵出現。あ 
わてずまわり込んで撃つ。編 
隊ザコが右から左からとでる 
のでスピ—ドを落として全て 
撃つ。そしてまたザ n 達。終 
わりごろ®がでる。 I 応取っ 
て無敵時間をつくり攻撃しよ 
う。2、3匹ザコが出現した 
あと、ボスへ。 

ボスは右前に海中から出現。 
スピ—ドを落とし、右から左 
へ動くのに合わせて' 自分も 
撃ちながら移動。4秒で倒そ 


ミサイルの補充が 

フルで行われるのがポイント/ 


今までのゲームでは普通、 

///サイルの補充は一発ずつで、 
フルでも基地にもどつてから 
とい I つものでした。ところが、 
このパ—ニングフォ—スでは、 
ミサイルのアイテムを取得し 
た段階でフル補充になるので、 
使用時に残弾数を気にせずに 
できる。これが、このゲ—厶 
を攻略(ミサイルアイテムの 
でる順を覚えてバタ—ンにす 


る)する上でポイントとなる 
のです。 

要するに、アイテムの出る 
所までにミサイルを使いはた 
し(ミサイルを使用すること 
で安全に進むことができる) 
フル補充する。でもちやんと 
覚えていないと取りそこねる 
ので注意/ 

それでは攻略を始めましよ 

I つ0 













カフセルから出だ時と帰つてい < 時が 
チヤンス/撃ち込め/ 



減速し、ゆつ<り敵を撃とう。 



障害物に注意しながら減速しだ状態で対応 
する。中央で弾よけをしながらやるが、マ 
ックスミサイル使用で速攻ク 1 J アも可能。 



ジャンフ台使用で、玉を飛びこえる。 
あれ/ 



ロボットは一撃で壊れす、上半身だけ 
残って、こっちを向いて撃って<る/ 


つていく時を撃って' 近づい 
たらよけてを繰り返せば楽に 
クリアでキ J る。 



スタ—卜したら、左へ。そ 


ここを過ぎると、ロボット 
がふってくる地帯へ。固定物 
が障害物となって' ぶつかっ 
て自由が芒かなくなるので、 
固定物に気をつけながら、上 
空を見て、ロボットの下にな 
らないよ I つに進む。そしてボ 
スへ。 

ボスは、数台のロボットが 
合体しては離れるやつである。 

スピ—ド落とし、中央で弾 
よけしながら連射していれば 
そのラち数が減り、全滅です。 


左と編隊が出現。 

さらに放射状に撃つやつが 
左、右と出現。上空へ行き、 
やつつける。 

そのあと、€)、クロスレー 
ザ—、(0)と連続で出る。ここ 
では最後の(0)だけ用があるの 
で忘れないよ 5 に。 

このエリアのシメは砲台地 
帯。ワイドの幅を利用し、横 
から撃ち壊そ一つ。決してぶつ 
からないよ|つに/そしてボ 
スへ。 

このボスは' 片カプセルか 
ら出た時と、カプセルへもど 


して、固定物に座標を合わせ、 
連射で進む。柱が見えたら減 
速し、左横を抜けジャンプ台 
へ。®と®)がある。ここは右 
へジャンプし'(0)を取る。取 
った後、誘導弾を撃ってくる 
左右の緑色の柱の左の列を撃 
ちながら進み、中央のジャン 
プ台で障害物を越え、また緑 
の柱を左側だけ相手する。 

ザ n の編隊が出現したあと 
に、左はじへ行き、固定物を 
撃ち進み、7個目を撃ったら 
減速し、左、左、右、右から 
のザ n 編隊をゆっくり壊す。 



スタ—卜したら中央を走り、 
ジャンプ台の所まで進む。® 
と ( D が出るので、左へジャン 
プして®を取り、そのまま左 
を走り、目前のジャンプ台を 
使い右へジャンプし、減速す 
る。 

弾をバラまくやつがはき終 
わつたところで右はじを通り、 
ジャンプ台を使用。今度は左 
はじへ。中心を撃つと点稼ぎ 
になる固定物の左を抜け、横 
に弾を撃つ固定物を左3つ、 

右3つ壊し、中央のジャンプ 



ジャンプして®を取つて無敵 
中に前からの大型ザコを I 掃 
する。 

さて' ここから次に(0)を取 
るまで、ザコの多彩な攻撃を 
受けることになる。砂地から 
飛びはねながら前方へ逃げて 
いく敵' 左後ろからくる敵の 
戦車' 低空を飛ぶ敵機。この 
地帯はマックスミサイルを撃 
ちながら進む。1発だけ残し 
て、ジャンプ台と❹と(0)の所 



フ同 

(0)の所へ。ジャンプすると同 
時に残りの一発を撃ち、右へ 
飛び(0)を取る。そしてボスへ。 
ここのボスは、離れたらス 



ピードを落とし、ザ n を撃ち 
つつ中央でよけ、近づいて来 

たらスミに行き、スピ—ド U 

P してかわしを2 • 3回やる。 

速攻でやればボスー往復で 

倒せる。 


スタ—卜すると左から右へ 
大型のザコが出現する。こい 
つらを撃つとロボツトに変わ 



つて前方へ走つていく。ここ 
は安全にロボットの動きをよ 
く見て、ぶつからないように 
進む。少し進むと、ジャンプ 
台とクロスレ—ザ—。ワイド 
を持つていたら飛ばずにその 
まま攻撃を続ける。 

さて' 問題の///サイル地帯 
へ突入。地中からミサイルが 
発射されたらスピ—ドを落と 
し、破裂する前に壊そ一つ。そ 
の時、近づかないこと。壊し 
そこねても大丈夫なよ 5 に着 
弾地点の正面にいるよろにす 
れば弾に当たらない。ミサイ 
ル地帯を抜けると、後方から 
の敵機編隊の来襲である。 

スピ—ドを上げ、出現と同 
時にやつつける。出現は' 右、 



当たらないよ 5 にスピ—ド調 
節をして最後のやつを抜ける 
直前にスピードを落とし、ボ 
スのいさなりの攻撃をかわす。 
このボスは、スピ—ドを落 



速に 
最う 
、よ 
はる 
隊来 
編に 
<面 
行正 
へが 
前機。 
て敵勝 
しで楽 
下態ば 

降状て 


とし、正面にいないよ一つにす 
れば、時間はかかるが楽に倒 
せます。ミサイルは使わない。 


飛行用パ—ツを装着 Go /. 

とりあえずザコから相手。 
ロボットの敵に気をつけなが 
ら⑲と©の所へ。無敵時間を 
つくるため®)を取る。 

少し進み、後ろ中空の右、 
左から順に編隊が出現。|つま 
く高度を合わせて、正面に来 
たところで、どんどん倒す。 

さて砲台地帯へ突入。高度 
を合わせると、正面が見えず 
死ぬ確率が up するので無理 
せず、はじでよける。 

後半で®)がでるので、ミサ 


左、右、左' 両方、左、右。 

両方同時のとぎ、マツクスミ 

サイルを2発撃つと楽になり 

ます。 

この後、ジャンプ台と(0)が 
出現。当然(0)の補充のため取 
ります。取つたあと、空中に 
放射状に弾を撃つ敵が、右、 
左、右、左とでる。左すみで 



に安 
うが 

よい 

いな 

なち 

ら< 

かな 
つせ 
ぶ壊 


ィルを使用して砲台を壊しな 
がら進むのもいい。 

そして、後ろからまた右、 





















水色の弾に気をつけてよけていれば楽 
勝/ 





憧れ0ビデオゲーム％ 



_妙 S 


君 (7 V & とに!!^^ 

■ 2 レバー ボタン。^ 


A ネル 


①アク 


セスが自信を持つ 
I 詳しい資料は 62 I 1 』 切手を 2 枚して个記までご諸求ドさい 


■ビデオ端子付対応。 

■アナログ RG 巳端子対応。！ 

■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をどうそ。 
■色は白、黒/茶ツートンカラーの2タイプ。 

( DlZERO-ONEl 16.5 x 2 B ( cm ) 

⑧ IPCB 1 多数在庫あります。 

④ I テーブルゲーム機]14インチ、18インチ 


アクセス 


s(0425)36-7131( 代 ) 

G 1 係〒190東京都立川市砂川町 8-62-5 


水色の弾をしつかり見てよけ 
て' ボス本体をグルグルまわ 
る玉を撃つていれば簡単に倒 
せます。 

今回は 3 RDDA 丫まで 
でした。 

ボ—ナス面(各エリア 4) 
は、アドリブでも十分パ—フ 
ェクトは取れるので省$まし 
た。障害物があるので撃ちな 
がら進むと多少は楽になりま 
す。 

敵の出現バタ—ンを覚える 
のも大事ですが、次に出るア 
ィテムを覚えておくのも、こ 
のゲ—厶の攻略となります。 

特に、0と © のでる所は覚 
えておくこと。覚えておけば 
上手く使い、丁度なくなつた 
時に補充と、気持ちよく安全 
にゲ—厶を進めることができ 

ます。そのかわり、取りそこ 

ねないよ|つにね/ 

あと、あまりゆつくり進ん 

でいるとタイムがなくなり、 

クリア困難となるので注意し 

て下さい。 


左はじを進み、また砲台が出 
現するので、これを壊す。 4 
つ目が少々中央よりになつて 
いる。 

4 つ目を壊した後、クロス 
レ—ザ—と®がでる。マック 
ス///サイルを安全のため使つ 
ていたら、右の®の方で補充 
する。取つたあとすぐ左右か 
ら編隊が出現。安全のためホ 
I ミンクを一、2回撃ちなが 
ら進む。 

中央に緑の柱のあと砲台、 
障害物 2 つ、左側に砲台 3 つ' 
緑の柱地帯と続くところを、 
左を中心に攻撃しながら進み' 
左右から編隊が出現後、外側 
にのびる2本ずつの障害物地 


帯を左でかわしながら進むと 
ボスへ。 

中盤からボスまで、とにか 
く次に何がでて<るか覚えて 

おかないと、よけるヒマなく 

弾が飛んできます。是非覚え 

て下さい。 

ボスへ。ここのボスは、近 

ずいてきたとき、ぶつからな 

いよ-つに反対側へよけるのと、 


隠しステージがぁ3|?: 


な、な、なんと、このバ 

I ニングフオースには隠し 

ステージが存在する。詳し 

くは説明は出来ないが、あ 

る事だけは確かである。ヒ 

ントは 3 RDDAY のど 

こかのエリアで…。でも、 


すぐ見つかると思いますの 

で探してみて下さい。 

しかし、学校の試験でゥ 

ラ面に行けるとい/つのちね 

え、なんて説明すればいい 

のやら…。(裏口なんとかと 

いうやつかな) 


台でジャンプ。すぐまたジャ 
ンプし、転がる玉を越える。 
すると、左右から編隊が出現。 
マツクスミサイルをどんどん 
撃ち、安全に進む。 

4つ目の編隊を撃ったとこ 
ろで、ジャンプ台。@)と(0)。 
右へジャンプし、(0)を補充す 
る。そのまま右を走る。柱に 
座標を合わせ、弾をバラまく 
やつを壊しながら進む。バラ 
まく固定物の2つ目を壊した 
ところで右はじへ。飛んでく 
る弾に気をつけながら抜け、 
後ろからのザコを早目に壊し、 
ボスへ。 

ボスの倒し方ですが、離れ 



ている時は正面で撃ち、近づ 
いて来たら、来る方向と反対 
の位置へ逃げます。基本的に、 
撃つ時は中央にいると弾もよ 
けやすく安全。 



へ向け擊つ砲台を壊しながら 

進む。柱型の障害物は無視し、 




































クッキ 1 J と鮮やかな色彩 


超ド級/立体空間ウルトラサラウンド// 

前後左右4つのスピーカーであなたの部屋はコンサートホール 



•リアーアンプ内蔵。スピーカ ー2 個付。•音置 VFI 、 ステレオヘッドホン端子付。•お 
手持ちのステレオや A V テレビに接続すると4 WAY のサラウンドになります 。 ^SAM 
規格のソケットに差すだけで OK 。 •特注品でタイトー式用もあります〇 


自作派の方へガ 

1 C モジュール基板¥8,900 

R ， G ， B , SY と 12 V の配線だけでビデオ出力がえられます。 


• シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名籲 
八ッビー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームブラザ•ファンタジー 0284(62)6926 


J|HHb 


大型マージヤン用パネル 

ARV -7、 RG 巳-7に差し込むだけで OK (接続コード付) 
型番 MST —7 ¥9.800(350 xEOOniin ) 



超小型 (120 XI 的 XI 〇〇酾) 

型番 ARV -7 ¥20,000 

(テレビ接続用コード& G - 7接続用コード付） 

•別売 RGB 21 で RGB 用 TV も 0 K o 

(注意） ARV- 7だけでは使用できません0別に S-9TURBO、 ゲーム基板、 
ゲーム基板と ARV-7 をつなぐハーネス （ARV-7 のソケットの配線は SAM 
規格)が必要です。 


赤調整 VFI - 


色調整 V 闩 


嫌調整 VR 


青調整 VR 



8方向切換付きレバー 

-連射スピード VR 

1 1 - a 連射 QN OFF 

1 -"連射 ON OFF 

-ア連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

-スタート SRUN 


- トリガデの反転 

ン 


型番 S — 9 TURBO ¥10,000 

(汰> 本休だけでは使川できません明必コートが必®です 


S -9 TURBO の特徴 


連射固定 ON OFF 


ス - パ - prostick// S -9 TURBO 

ビテオゲーム•メガドライブ fc エンジン•マーク in •パソコン対応 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 


★ARV-7 の特徴 


* メガドライブ用コード(型番コード MD )¥3, 000 

* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥2, 000 
* マスターシステム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥2,000 
*パソコン用コード(型番コード PP ) ……¥1,500 

(注) G-7TURB0 のコードは使用できません。 


S -9 用 


別売コード 


* a 、/?、 アの連射 ON / OFF & トリガー SW を押さなくて 
も連射する违射阀定 SW 付。 

* 連射スピードを逋较的に変える架ができます。 

* 金贓ケースならではの着域感ヒ安定雄があります。 

* 明売 I ) のコードを差し換えるだけでメガドライブ • PC 
エンジン.マーク m • パソコン • ビデオゲームと殆ビの 
コンピューターに使 m できます 
*令て龙務 m のパーツを使用していますので、探作性•耐 
久性ヒもバツグンです。 


^ メガドライブ用¥4,000 

^ RGB 21 ピンコード 


• ARV -7 をテレビのオーディオとビデオ灌子に接絞す 
るだけですから簡电です。 

• $社新開発 M 路によりビデオ出力とはおもえな I 、鮮や 
かでクリアな色がでます。 

• 色钃整はカラー VR だけで簡まにあいます（こだわる 
方に R 、 G 、 B の綱整が fj ります)。 

• テレビのスピーカーから音が出ますので音の大きさを 
テレビの VR で簡単に変えられます0 
• ウォークマンのへッドホーン（付属ではありません。ユ 
ーザーで平備）が使える出力があります。 

• RGB コード(別売¥3500)を使用すれば、 RGB テレ 
ビにも接絞できます。 

• 別ん : りの S -9 T U R B 〇ヒ接続しますので违射は勿論.. 
违射 W 定も出米ます。 


さい。 

* 送料は全国-#昍〇円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください0 
* 代金は商品と弓1$換えにお支払い < ださい。 

* お電話のなし、方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担0 

* アフターサービスは完全ですから安心してこ使用 
でぎます (3 ヶ月間保証書付)。 


亍 673-05 

兵庫県三木市志染町広野 5 丁目 293 

シグマ電子 

TEL. 07948(4)0476 


































炎の斧で魔王の野望を打ち砕け// 


THE 


© JALECO 


LORD of KING 




ステージは全 
部で6ステージ 
からなっている。 


STAGE 4 
LI FT ( 上昇する床） 



湖にて。こんなヤツもでて<る。 


ST 雌 E 番 

CASTLE ( 城） 



各ステージの背景は臨場感満点/ 



STAGE 
FOREST ( 森） 


森で斧をふりまわす。フンフン/ 


staoe 

CAVE ( ほら穴） 



ザクッ/大きな敵をぶつたぎる。 


STAGE 

LAKE ( 湖 ）^^ 



まあ色々なガイコツがでて < ること。 



今回の 11 てんこ盛 D "。 ニューゲーム 
の紹介あ0、攻略あ D と、も5、本 
当に盛!9沢山だガ 
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カプコンフアン注目//カプコンゲ 
ームの人気キヤラ総登場の新作は、 
君達の知性と理性とカンが試される 
クイズゲームなのだつ!？襲いかか 
る難問 • 珍問を見事切 D ぬけ、愛し 
のお姫様を救出できるか// 


STORY 
があるのだ 


知恵と勇気が行<道てらす 


カプコンワ■ルド 


©カプコン 




君のゴッド八ンドパワーを生かせ 

_ゲームてんこ盛り[〇] 




オレの名はレツ K • T リーマ ー 〇 
このワールドのボスだ， 

ここを通りたければ、オレの出す間題を 
5簡正解し3 ! 









! 


プロ ローヴ 

.ここは.平和の国 
カプコン王国。 

何の疑囿も持つことな< 
幸せな毎日を送る人々が 
住•む国。 

ところが 4 * • • 










て!?…国中が不信感で満たさ 
れてしまつた。そんなわけで、 
君は姫を救い' 国に平和を呼 
び戻すべく冒険の旅へと出た 
のであった//: 



ここは平和の国カプコン王 
国。何の疑問も持つことなく 
幸せな毎日を送る人々が住む 
国。ところが…ある日、突然 
現れた盗賊達に王女様が連れ 
去られてしまつたのだ//: 

なぜ!?誰が!?どうし 


ところがつ// 



1ワ—ルドは C の形をしてい 
る。 2 面は〇、 3 面は P …。 


を引いてそぅだし…。最終面 
6面ではカプコンワ—ルドの 
陰の (？) ボスが登場だつ//: 

カプコンらしく遊び心のほ 
どよく入った良いゲ—ムです。 
一度クリアしてみる価値あり 
つ// :2 P 同時がよいかもね。 
(飛竜の F C 早く出して//: ㊣ ) 


出だぞ必殺土下座じ—さん/ 


ゲ—厶内容は4択式のふつ 
I のクイズなのだ。しかし中 
には「遊星少年ソランの連れ 
ていた小動物の名は？」なん 
てドまにあつくな問題もある 
ので気はぬけない。クイズの 
前に力—ドをめくり、出た数 
だけすごろく状のル—卜を進 
み、各ポイントで決められた 
数だけ正解を出さないと先に 
は進めない。各ポイントにお 
いて|定数以上間違えるとゲ 

-^ォ—バ I 。 

ポイントによつては、答え 
るまでの時間制限がのびたり 
選択肢が 3 つになつたりワ— 
プできたりと、おいしいボー 
ナスが得られる事がある。 な 
かなかの親切設計だ。 



さて' 各ワ—ルドの最後に 
はボスがひかえている。おな 
じみモビちやん、どぅやら本 
当に名なしにされてしまつた 
らしい。「名なしの」超戦士、 
はてはイデヨースケまで登場 
するあたりカプコンフアンに 
はたまらないモノがあるぞ。 
お嬢様はシルフイ—|族の血 



この問題は易し V てラツキー。 


-面ボスはおなじみア ulr > 
I 。性格は直つてないな…。 




今からはるか昔、この世は 
魔物たちに支配され' 醜い争 
いの 日々 が続いていた。 

人々は恐れ戦き、誰ひとり 
として闘ぅ者などいなかつた。 

しかし、ある日、1人の勇 
気ある若者が神よりの啓示を 
受け、不思議な斧〃ファイヤ 
I アツクス"を授けられた。 



若者の名は〃ロシュ， , 7 o 人々 

に勇気を与え、この世に平和 

を取り戻すため、アルゲライ 

ン城の//魔王アルゴス，を倒 

し、魔物たちの野望を砕け//: 



ギリシャ神話とアラブ世界 

に伝わる物語に登場するキャ 

ラクタ—をモチ—フにした敵 

が登場して非常に幻想的な世 

界を設定しています。 

主人公のロシュが使う武器 

は' 神より授けられた不思議 


な斧「ファイヤ—アツクス」。 
時間と共にパワ—が up して、 
炎が灯ると、攻撃力が MAX 
パワ—になります。 

4段階に変化する「ドラゴ 
ンの魔法」は最大パワ—にな 
るとボスキャラに対しても強 
力です。 

盾は敵の炎を防いでくれま 
すが、消耗してしまぅアイテ 
ムなので有効に使いましょぅ。 

ジャンプ斬りはノ I ダメー 
ジで敵を倒すことができる必 
殺攻撃で' 豪快かつ壮快な攻 
撃です。 

2人同時プレイも可能で、 
途中参加も OK 。 



8方向レバ—1本に、左か 

ら攻擊ポタン、ジャンプボタ 

ン、魔法ボタンでマイキヤラ 

を操作する。 



地面からにょきにょきと現 

れる石碑を壊すとでてくる。 

大きな赤玉はラィフゲ—ジ 

回復が多く、小さな赤玉は、 

回復が少ない。敵から身を守 

る盾は何回か敵の攻撃を防げ 

ます。大きな青いクリスタル 

は 3000 点' 小さな青いク 

リスタルは1000点。黄色 

い魔法アィテムは 4 段階に変 

化する魔法が使える。 

( A 4 Z ) 
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ここらで、メガボムを使ろのだ。 


ちよつと、ラれしいワンポイント攻略 


ESWAT 

©セガ 

11月号でとつてもなさけない扱いをラけだ ESWAT の攻略だ。 
このゲームは、エクステンドなしに加えてダメージ回復も1回 
きりといラ鬼のよラなゲームですが、特殊兵器の使ラ所とボスの 
倒し方さえわかつていれば全面クリアも不可能ではありません。 

特殊兵器はメガボム、マルチランチヤー、プラズマ砲があり、 
それぞれ使用中は無敵になり、かつ強力なのでとてつもな<使え 
ます。では、面ごとの攻略を書いていきましよラ。 


君のゴッド八ンドパワーを生かせ _ 

[ gl ゲームてんこ盛り fnl 


ESWAT 開発チームから 
ゲーメストの読者に 「ESW 
ATj のオリジナル手作りフ 
イギア3体を特別プレゼント。 
宛先はゲーメスト編集部、 
「 ESWAT フイギア」係 
締切は12月24日消印有効。 













ておいて、最後にすべてつぎ 
こみます。レ I ザ I 砲は3つ 
以下に減らせば楽勝ですね。 

rnSTAGE u I 

この面も同じよぅに、途中 
でとれるマルチランチヤ—を 
ボスの空飛び男に2発とも使 
います。使い方は、火炎放射 
器をつぶしたあとの台の上に 
乗って右を向き、空飛び男が 
右斜め上ぐらいにきたらマル 
チランチヤ I を使います。マ 
ルチランチャ I 1発で1人倒 
せるので楽勝だあ—い。 



STAGE ^ 


最初にとれるメガボムは、 
途中で使ぅと楽になります。 
ボスの手前でマルチランチャ 
I がとれるので、それを使つ 
てボスと戦うことになります。 
ボスは、ロボット戦士でア— 
マ—をはがしてもまだ弾を擊 
つてきます。倒し方は、右端 


目は' 壊せる壁の手前で壁を 
すべて壊してから、右から出 
てくる火炎放射器男をメガボ 
厶で倒して終りです。 


で左を向いてしやがみ弾を撃 
ちつづけます。敵がしやがみ 
そぅになつたらマルチランチ 
ヤ I を使えば倒すことができ 
ます。 



この面のベルトコンベア— 
地帯は、とつても苦しいです。 
がんばつてぬけることが出来 
たら、ボスは楽勝で勝てるで 
しよう。マルチランチヤ—で 
さつさと始末してしまいまし 
よう0 


この面の中ほどでガイコツ 
がたくさん出てきますが、ガ 
イコツの吐く弾は' ダメ—ジ 
が小さいのでマルチランチャ 
I などで始末して下さい。 

ボスは、ハイテク装甲車で、 
なんでも有りの攻撃をしてき 
ます。左端の少し真中よりで 
弾を擊ちまくり、危なくなつ 
たらプラズマ砲を使ってしの 
いで下さい。 


ここでは' マルチランチヤ 
I がもらえます。ボスは大虎 
です。ドアから出てきた時か 
ら弾を撃ちつぱなしにしてお 
いて' 虎が I 往復してぶつか 
りそうになつたら、マルチラ 
ンチヤ—を使って終りです。 


この面のレ—ザ砲は、ほん 
とうに地道に倒すしかないで 
しよう。ボスはレ—ザ—砲が 
たくさんです。途中でとれる 
マルチランチヤ—は、温存し 


この面ではプラズマ砲がと 
れます。1発目は' アーマ| 
男が3人連続で歩いて来る所 
で使います。ボスのダフィ— 
は' ミサィルを撃つてきたら 
上の段にぅつり、上の段に登 
つてきたら、下におりて弾を 
撃つ、といぅ繰り返しで倒す 
ことができます。 

门 STAGE 5 L_l 

ここではメガボムがとれま 
す。1発目は' 手榴弾投げ男 
のいる高台の上で使い' 2発 



この面のボスは' 火吹き男 
( ABDUL ) で、ゴミバヶ 
ツのふたを盾に火を吹いてき 
ます。こいつの倒し方は、火 
を吹いたと同時に弾を擊ち、 
しやがみます。 


ボスは' ブ—メラン投げ男 
( SONNY ) で、女の人を 
盾にブーメランを投げてきま 
す。ブ I メランのパタ I ンは 
下中上下というふうに投げて 
きます。ブーメランをよけて、 
ジャンプしてタイミングよく 


撃って下さい。 

あまり近づくと、ブーメラ 
ンをしやがんで投げてきます 0 
その場合は' 後ろにさがつて、 
処理して下さい。 


これからが本番です 。 ES 
WAT になつてからは、特殊 
兵器の使い方が鍵となります。 


STAGE 7 


STAGE 


—STAGE B 

ここは、右のエレべ—夕— 
で上って くる やつと、ぶつか 
りそうになつたところで特殊 
武器を使います。すると上の 
段にいる、2人のア—マ—男 
を到すことができます。最後 


の爆弾地獄は、当たり判定が 
小さいので' しやがんで避け 
ればなんとかなります。 



STAGE 1 


ボスは、巨大ゴリラです。 
ゴリラは、この面でもらえる 
マルチボムを使っていれば楽 
勝でしよう。 


STAGE 


この面は' 少し進んで後の 
ナイフ投げ男2人を倒す、の 
くり返しをすればボス(でか 
いタイヤの車モンスタ—•卜 
ラック)までこれます。手榴 
弾と車の体当りさえ気をつけ 
れば勝てます。 



STAGE 10 


STAGE 


ボスは' 鎖鎌投げ男です。 
これもパタ—ンがあつて、下 
上下下上下というふうに投げ 
てきます。楽勝でしよう。 



STAGE 4 


スぺツシやールブしセムト〜 


STAGE13 


STAGE ^ 


STAGE 2 


STAGE ^ 
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最終ステージ。見えない壁がある。 



君のゴッド八ンドパワーを生かせ 

^[1 ゲームてんこ盛り@ 







mM 




ダイナマイトを取つて玉の大洪水! 


"卜 



ク 



壁をつ♦ふすと弥七が出ます。 
モビち出る。 


ン 

ン 

ポ 


とつてち難しい。 



夕 V トル画面。 


明日から17日間世界 I 周旅 
行だ。旅行日程は、1日目富 
士山から西へ西へと進んでい 
き' 最終到達地イ—スタ—島 
まで行くのだ。なお、到着地 
では、各自に1本づつ鋸付の 
ワイヤ—が支給されるので、 
それを使用して' それぞれの 
国で多大な迷惑をかけている 
玉を、割るのが仕事なのだ。 

玉の種類は、特大玉、大玉、 
中玉、小玉があり' 特大玉に 
ワイヤーをあてると1つが2 
つに、2つが4つに、4つが 
8つにとガマの油売りのぅた 
い文句のょぅにわかれていき 
ます。小玉にワイヤ—をあて 
ると、玉は消えてなくなりま 
す。玉をすべて消すことによ 
つて次の面に進むことができ 
るのだ。 


玉を割ることによつて' さ 



まざまなアイテムが出現しま 
す。 

よく 使ぅアイテムとして、 
ダブルワイヤ—(ワイヤ—が 
2連射できる。)とパワ—ワイ 
ヤー(壁につきささり、時間 
がたつか、玉があたらない限 
り消えない。)があります。 

その他に、時計(玉の動き 
が、 I 定時間止まる。)や、砂 
時計(玉の動きが遅くなる。) 
や' 弥七 (1 UP ) などがあ 
ります。 

その他に、面によっては、 
壊せる壁をすべて壊せば' さ 
まざまなアイテムが出現しま 
す。弥七の出る面もあるので、 
できるだけ壊せる壁は壊すよ 
ぅにして下さい。 

ある面では' 時間がたつと 
画面の上方を、モビちゃんが、 
横切って行きます。ワイヤ— 
をぶつけると1万点のポ—ナ 
スがはいります。 


• 2—5 (桂林) 

すべての壁を壊すことによ 
つて弥七が出ます。モビも横 


切る。 

• 3—7 ( エメラルド寺院) 
真中の壁だけ壊して小さい 

砲の玉を割っていく。 

• 4111 ( アンコ—ルワット) 
すぐ左に走り、左から2番 

目と3番目の壁の間からワィ 
ヤ—を射って小さい方の玉を 
割っていく。 

•4—12 ( アンコ—ルワット) 
すべての壁を壊せば弥七が 
出ます。 くれぐれも 壊す壁に 
注意すること。 

•5—15 ( エア—ズロック) 
すぐ 左に走り、左から2つ 
目の穴からワイヤ—を連射す 
ればなんとかなるでしよう。 


基本的には、小さい玉から 
割っていくのですが' 面にょ 
っては、少し玉を小さくして 
から割っていく面もあります。 

だいたい30面くらいまで、 

パタ—ンが出来ていますが' 
ぺ—ジ数が足りないのでここ 
らで終りです。 

イ—スタ—島で待つてるよ 
—ん。帰りはジ—プだ。 

(はんた) 


レツツビンゴ// 


さツ寒い。床はすべる。すべる。 



やつとこさ最終面となりま 
した。謎のボスとも御対面す 
ることが出きます。世界地図 
の所で' STAGE 12 のボス 
だったロボットが左から出て 
くるので、前にとつたマルチ 
ランチヤ—で倒して下さい。 
もう少し進むとメガボムが取 
れます。 



しばらく進むと、指令室の 

ような場所に来ます。すると 

両端からロボット兵士が現れ 

るので' メガボムを使って処 

理して下さい。 



ロボット兵士を倒して少し 

進むと最後のボスが現れます。 

おっさんには弾を射てないの 

で、まわりの4つのレ—ザ— 

ポールを壊すとクリアになり 

ます。 

パタ—ンさえわかれば' ク 

リアができるので、今からで 

も遅くないから挑戦してみて 

下さい。 

(はんた) 


ゅ< 道は 

険しい 


9ンポィント 
攻略コ—ナ I 


アイチムに 
ついて 


世界I周 
旅行だ— 
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究極の速攻ノ \°ターン大公開// 


ワ H レドカップ，90 

© 1989 TECMO LTD . 


_ 君のゴッド八ンドパワーを生かせ 

fgl ゲームマんこ盛リ FS 1 


皆 >レし走ケ@め派，奇へ代ん 



3試仓_らは . A 触ほ次 ? L ?/\7, 



▼受付時間 

平日 AM 9:00〜 PM 11:00 
日祭 PM 1:00〜 PM 10:00 (5 SS ) 


⑦アルカノイド . ¥ 4,800 

アルゴスの戦士 . ¥17,000 

アテナ . ¥ 6,800 

A SO . ¥ 9,000 

アレスの翼 . ¥11,000 

アクションファイター® ¥30. 000 

悪魔城ドラキュラ . ¥35,000 

アツポー . ¥ 7.000 

R - TYPE ( R 0 M )". ¥10,000 
④イスパイアル . ¥ 4,800 

1942 . ¥ 9,800 

1943 . ¥25,000 


1943(改）" 


••¥28,000 


一揆 . ¥ 5.000 

イーアルカンフー . ¥ 8,000 

イメージフアイト （RO M ) ¥12,000 

@ W I Z . ¥ 6,800 

© エキサイト•サツカ——¥ 3.800 

A - J A X .-. ¥50,000 

S • R • D .¥14,800 


F -1 ドリーム.. 


•¥19,800 

エクセライザー . ¥ 9,500 

エキサイトアワー . ¥ 7,800 

EXED-EXES ……¥ 9,800 

Ml A (R 0 M ). ¥10,000 

) オセロ . ¥ 5,000 

) 空手道 . ¥ 4.800 

ガルディア . ¥ 6,800 

カルノフ . ¥20,000 

カロリークン . ¥ 8,000 

影の伝説 . ¥ 8,800 

カルフフ （R 0 M ). ¥ 7,000 

ガズラー . ¥ 6.000 

® 奇々怪界 . ¥ 4,800 

キングオヴボクサー . ¥ 5,000 

究極タイガー . ¥38,000 

キヤリバン . ¥ 5,000 

キヨーワインターナシヨナル(新品） 
コントロールボックス ( KIC -045 DX ) 
® ビデオ端子 .VHF 対応…¥34,000 

⑧ RGB 21 ピン対応 . ¥28,000 

© ® ，⑧両方対応 . ¥37,000 


@クレイジークライマー II ¥22,000 

くにお君 . ¥ 8,000 

グラディウス （ PW 付）…¥25,000 

グラディウス II . ¥60,000 

㊁ ゴールドメダリスト （ P 付）¥14 ， 800 

コントラ . ¥19,800 

@サーカスチャーリー……¥ 4,000 

ザ • ギネス . ¥ 4,800 

ザ•運動会 . ¥ 5,000 

サイコソルジャー . ¥17,800 

サラマンダー .¥30.000 

サイドアーム . ¥15,000 

最後の 忍 道 （R 0 M ) ……¥12,000 

© ジョイフルロード . ¥ 4,000 

G P レース . ¥ 4.000 

女少バレー . ¥ 5,000 

ジュノファースト . ¥ 5,000 

ジャグラー . ¥ 5,000 

新入社員とおる君 . ¥ 4,000 

ショットライダー . ¥ 6,000 

シュートアウト . ¥ 4,500 

獣 王記® .¥48.000 

// ( ROM )®. ¥12,000 

忍 （R 0 M ) ⑧ . ¥12,000 

上海 .¥19.800 

四川雀 .¥19.800 

ジェネシス . ¥ 5,000 

ジャイラス . ¥ 5,000 

@スーパーパスケットポール¥ 5,000 

スイマ- . ¥ 5,000 

スペランカー . ¥ 4.800 

スーバースティングレイ¥ 6,000 

スーパーライダー . ¥ 5,000 

スペースポジション …… ¥ 7,000 


スペランカ- 
スタ ジアムヒ- 


•¥ 4,800 
•¥19,800 


スクランブルフォーメーシヨン¥16,000 

中古基板 

在庫には限りがあります。 
電話で確認をして下さい。 
※価格は多少変動します。 


スラップシューター……¥ 8,000 

㊆ 育春 スキャンダル . ¥ 5,800 

戦場の狼 . ¥ 6,800 

@ ソディアック . ¥ 5,000 

ソンソン . . . ¥ 6,000 

ソニックブーム⑬ .¥43.000 

® タイムパイロット 84……¥ 6,000 

タイガ—ヘリ . ¥14,000 

タンクバタリアン . ¥ 5,800 

ダンガー . ¥ 9.500 

©チャンピオンベースボール ¥ 3,000 

チョップリフター . ¥ 7,500 

チャイニーズヒ ーロ - * ¥ 5,000 

© テラクレスタ . ¥11,800 

天聖龍 .¥55.000 

① ト ッ プローラー . ¥ 5,000 

トライアウト(プロ野球入団テスト） ¥ 5,000 
トップシークレット ……¥ 9,800 


ドツジボール" 
ドリームシヨ 


••¥ 7,000 
•¥ 5,000 


当店に買いに<る時必ず TE L してね/ 


虎への道 . ¥23,800 

TONMA ( ROM ). ¥12,000 

㊁ 忍者君 . ¥ 3.800 

忍者君 • II . ¥10,000 

0 P • ピリヤード . ¥ 5,000 

バトルクルーザー . ¥ 6,000 

バブルボブル . ¥10,000 

バトルレーン5 . ¥ 5.000 

ハイパースペシャル （ P 付）¥14,000 

バンクパニック . ¥ 6,000 

バルガス . ¥ 8,000 

ハードパンチャー . ¥68,000 

ハードパンチヤー （ ROM ) ¥12,000 

© ビッグプロレス . ¥ 3,000 

ピンポンキング . ¥ 3,800 

飛翔鮫 . ¥24,000 

ひげ丸 . ¥ 5,000 

S 日が盆と正月楽しい 

マニアの恋人 宇宙堂 

〒462 名古屋市北区下飯田 4 丁目 6-2 

0052 ( 916)1407 


@ファイアートラップ . ¥ 5,000 

プーヤン . ¥ 5.000 

フラワー . ¥ 8,000 

ファナライザー . ¥ 7,000 

フイールドコンバット…¥ 7,000 
フリッキー . ¥ 7,500 

ファイテイングゴルフ…¥ 8,000 

フェニックス . ¥ 5,000 

フェアリーランドストーリー¥ 9,500 

ブギーマナー . ¥ 6,000 

ブタさん . ¥14,000 

© ペンゴ . ¥ 6,000 

® ボンジャック . ¥ 5,000 

@マーカム . ¥ 5,000 

マ ンハッ タン24分署……¥ 9.000 

マグマックス . ¥ 5,000 

魔界 村 . ¥13,000 

© MR . Do . ¥ 5,000 

M R . D 〇 & ユニコーン ¥ 6,500 

ミスターパイキング…… ¥ 8,000 

MR . 五衛門 . ¥ 5,800 

0 迷宮 島 .¥14.000 

® やんちゃ丸 . ¥ 7,000 

㊣ 4 一 D ゥォリァーズ . ¥ 8,000 

ラストデュアル . ¥25,000 

ラッシュ&クラッシュ…¥ 9,800 

⑨リングファイターズ . ¥ 4,800 

リングの王者 . ¥30,000 

リパルス . ¥ 8,000 

リベンジオヴドウ . ¥ 9,000 

リバ L ^ ー シ ヨン . ¥ 5,000 

© レデイーバグ . ¥ 5.000 

© 口ードファイター . ¥ 5.000 

ロボレス . ¥ 7,000 

ロボコップ . ¥60,000 

ロボコップ （R 〇 M ) ……¥12,000 
@ワードナーの森 . ¥15,000 


ワンボーイ 






¥ 7,000 


ワイルドファング . ¥60,000 

ワンダープラネット （R OM )¥ 6,000 

namuco namuco 

ギャラガ . ¥ 5,000 

ドラゴンスピリット……¥79,000 

パックマニア . ¥78,000 

妖界道中紀 . ¥75,000 

ブラストオフ . ¥77,000 

スプラッターハウス……¥83,000 

メルヘンメイズ . ¥79,000 

ロ ンパーズ . ¥77,000 

ギャラガ88( R 0 M ) ……¥13,000 
メルヘンメイズ （R 0 M ) ¥12,000 

フエリオス （R 〇 M ). ¥19,000 

未来忍者 （R 0 M ) . ¥12,000 

爆突檐銃艇 （ ROM ) ……¥ 8.000 

麻雀 麻雀 麻雀 

リアル麻雀 . ¥ 3.000 

大人の麻雀 . ¥ 8,000 

麻雀放浪記 . ¥ 9,800 

お雀子館 . ¥ 5.000 

お雀子クラブ . ¥ 5,000 

麻雀狂時代 . ¥ 5.000 

熱局雀士 . ¥10,000 

麻雀クリニック . ¥ 9.800 

麻雀学園 II . ¥19,800 

テレホン 麻雀 . ¥10,000 

ロイヤルクイーン . ¥ 3.000 

ロイヤルナイト . ¥ 3.000 

ナイトギャル . ¥ 3,000 

家元 . ¥ 5.000 

麻雀殺人事件 . ¥12,800 

美女っ子夢物語 . ¥ 5,000 

クリスタルギャル II ……¥ 5,000 

個人教授 . ¥27,000 

麻雀刺客 . ¥15,000 


どんどんリスト注文表を誠して下さい。 

※リストと注文票請求は62円切手を3枚同封して当社迄送って下さい。 

_私の知っている楽しいゲーセン_ 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋◎春日井は出川のゲームセンター IJ サ 


囵 IA スタートした0>ポ—ルを持つだまま 
少しもど'0、前へバス。 (3 試合目か e > は、 0.5 
秒ぐらい立ち止まり、そしてバス)すると味 
方がいるのでボ—ルをち0>い、少し前へ走り、 
ゴール前へバス。と同時にバスポタンを押し 
つばなしでレバ—を斜め右上へ入れると K — 
パ—ヘッドキックでゴ—ル。6秒です。 


さすがはゲ — 厶 / 

パタ—ン化して優勝/ 

あまりにも安易に点が入る 
ので困つてしまうぐらい。 
ゲ—ムスタ—卜して6秒後 

にはもう1点/ こりやあも 

うええ/優勝するまで7試 

合するわけだけど' 7試合の 
卜—タルの得点数は、少なく 
とも 30 点以上は楽にとれる/ 
なんといつても1試合目、 

10点以上は取らないとね/ 
では。 


レ// 

一開 

9公 

パ大 


まずゲームスタ丨卜してす 

ぐ点を取る方法から。図 A の 

感じでポ—ルをパスし、才— 

バーヘッドキックで試合開始 

6秒後には、もう1点入って 

しまう。少々タイミングをず 

らす点はありますが、全試合 
はこれでまず1点とれます。 


次に1試合目にできる得点 
法。図 B の位置から斜め上に 



すから。2試合目も最初は通用する 

みだいですが、キ—パーの動きが段々 

よ < なるみだいで、1試合目でや'0 

ましよう。8秒で1点/ 

パスでゴ—ル/ これは' 相 

手ボ—ルスタ—卜で、すぐ取 

り 返し、パス1回で ここに 来 

て シユ— 卜です。 8 秒あれば 

大丈夫ですね。 

次に、最初のテクの応用で、 

試合中にパスのポイント(図 

A の☆印のポイント)に来た 
とき' ゴ—ル前に味方がいれ 


ばパス i 才—バーヘッドキッ 
クで決まり。これつてけつこ 
う使います。 

最後に、全試合で I 番使う 
パタ—ンを。図 C 参照。ボ— 



図 1 C このバタ—ンを一番使/つこ 
とになるでしよろ。特に後半、とに 
か<ゴ—ル前までボ—ルをもってい 
ければ 100 %決まり。ゴール手前で相 
手キ—パ—にパス?し、バンチング 
で返ってきたポ—ルをレバ—右&バ 
スポタンで、 n ン、 n ンと2回へツ 
デイン<7シュートで入ります。慣れ 
ない^ちは、3、4回続 < ことも。 

10 秒です。 

ルの移動はこんな感じ。へデ 
イングを2回してゴ—ル。笑 
えますこれは/ このテクの 
ポイントは、キ—パ—にポー 
ルをパンチ ングさせる ことが 
ポイント。あと、前に味方が 
いないこと。いるとそつちの 
やつがよけいな事をするので。 

その他にシユ—卜のテクで 
はないのですが、敵からボ— 

ルを奪うときのコツについて。 

ボタン(シユ I トボタン) 

を押してタツクルしてボ—ル 

を奪うのが普通ですが、ボタ 

ンを押さず、「この野郎/」っ 

て相手を追いかけ、レバ—操 

作のみで奪うように。あと、 

パスで速攻で相手ゴ—ル前ま 

でポールをつなぐ時は、ジャ 

ンプポタンを押しっぱなして 

パスをすれば' あっという間 

に相手前まで送れます。 

以上、楽勝パタ—ンの紹介 
でした。 (ずるずる) 























































































































































































闩 PS -8 ( 別売） ¥8,000 


標準タイプ 闩 G 巳専用タイプ 

SVG-8 ¥34,800 ¥29,800 

• 当社独自の開発により画面がキメこまやかな色彩である 
❿新機種はさらに鮮明。 

_カラー調整がかんたんにで吉る〇 
•連射のスピードが調整で吉る。 

•連射はすべてのボタン （6 個）でで吉る。 

•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

♦配線は SAM 規格。 

• RGB 21 ピン対応〇 

•トリガーボタンは 30 S リの大型タイブです。 

♦へッドホン端子付吉〇 

•マージャンや特殊パネルにも対応できる。 


ジョイシステム PMF -8 ¥d 
メガドライブ用 ^ Ut0uu 

-絶賛発売中！!- 

ジョイシステム PMF —8、 SVG — 8を使 
つてメガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティックとして 
使用できます。 

■ PC エンジン用1 ■パソコン用1 mu an 

■メガドライブ用¥3,500 ■マーク III 用 j u uu 


■お申込方法 

* 八ガキに住所 • 氏名 • 電話番号 
• 年齢 • 希望の商品名を八ツキ 
リ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み 
下さい。 

赛代金は商品と引き換えで、お支 
払下さい。 

翁商品到着後、1週間以内なら返 
品自由。尚その場合は、配送料 
はお客様負担です。 

*3 ヶ月間保証書付です0 

参アフターサービスは 完全ですの 
で安心してください0 


〒6K 兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798(71)2910 

大阪シヨ-ル-ム〒肌大阪市東駆中道3丁目 3-11 FAX 06(981 )0226 
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ブラックジャツク 



京成高砂 



青砥店 


S 03 (679) 7245 


003(694)7739 


S 03 (763) 9658 


00474(84)9988 


00473(61)3131 


003(638)0826 


交 

通 

費 

支 

給 


ペンゴ 7,000円 

四川省 25,000円 

華弥生 18,000円 

ナイトギャル 4,500円 

パステルギャル 10，(]00円 

マスタッシュボーイ 20,000円 

セカンドラブメダル用 24,000円 

194 3 26,000円 

麻雀学園 28,000円 

ザ•マージャン 10,000円 

ゼビウス 8,000円 

チャレンジガール 20,000円 

奇々怪界 8,000円 

大勝負 7,000円 

バルガス 8,000円 

ファイヤートラップ(パネル付）10,000円 
エレべーターアクション 9,000円 

マッピ ー 10,000円 

ワルキューレの伝説 140,000円 


雀王 10,000円 

ナイトギャルサマー 5,000円 

ソニックブーム 40,000円 

スラップフアイト 40,000円 

XX ミッション 38,000円 

スーパー リアル麻雀 P II 25,000円 

ニュージーランドストーリー 30,000円 
真打 30,000円 

ピット S ラン 20,000円 

スターフォース 38,000円 

サラマンダ 40,000円 

ジェネシス 28,000円 

マージャン野郎 10,000円 

ジャントツ 6,000円 

リアル麻雀 5,000円 

雀遊 7,000円 

アメリカンフットボール 18.000円 

マージャンクラブ 8,000円 


25,000円 

ナイトギヤル 
コンバットスクール 
キューブリック 
ウイッズ 

ニュージーランドストーリー 
リングの王者 

バトルフイールド 25,000円 

リングの王者 40,000円 

フェイスオフ 70,000円 

西遊降魔録 35,0110円 

レジオン 10,000円 

イーアルカンフー 6,000円 

ベースボール 5,000円 

バトルロード 20,000円 

オーブン5カード(自社製） 50,00 0 R 

テレビメダル共用 

PC エンジン用ソフト買い取ります 0 


中野 


"1 _ f 


アップ/ップス 
03(683)3467 


S 03 (653) 3250 



米沾された友達ありがとう 
また银鍺卜さ t 、ね 


m M , 丨丨 M 1 

ベニック 
|新小岩店 

. ^ 

戸 . 1_ ft 

総武線新小 
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. 丨丨 •_ 丨丨丨•'丨葉 

岩駅 
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S 03 (694)0900 


将棋 


20,000円 


上海 



003(694)9561 



00473 (21)1 626 


03(612) - 1 — 

9077 ■— ~^ _ 

カジノプラザ-丨10、卩ノ 
総武線平井駅 !——I 


口 ■ 

ヨーカ 堂 ゲーム IN メクマ ン 
松戸店_ 


京成八千代台駅 
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八千代台店 
2 F 


ユアー エルム 




京浜急行平和島駅 
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第一国道 

川 



崎- 
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美原通り 

カムヤマ ト 平和 島 店 



本社（株）メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-16 
Q 03( B 52)529 B FAX 03 (652)8474 


振込先太平洋銀行江戸川支店 
^8260189024 


筐体•基板 • 噂のコーナーで一す。気軽にお電話下さいね。 


高速道路 



小松川信用金庫 


新小岩 


ゲ—ムタ 


0 

タリン 


小松川 


亀戸 


至柏 


至上野 
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<4P りのない目で 
僕らを見てぼし 

NHK 〃お装-つジャ ー K ル"を見て 




☆ 8 月 28 日の朝、 NHK でや 
つていた「ビデオと現実どつ 
ちが本当」といぅ番組を見た 
人はいるでしょぅか？ 

タイトルから察する通り、 
宮〇の誘拐殺人や、ウサギ惨 
殺の背景となつたものを考え 
るという内容だつたのですが、 
その中で「映像情報」とし\ 


\て、「ゲ—ム」が取り上げら 
れていました。 

「あるプレイヤ—の生活、思 
考」を基盤として構成されて 
いましたが、その「あるプレ 
イヤ IJ とは' 何とバイオさ 
んだったのです/そしてゲ 
I メスト編集部が、ぜんじさ 
んが…。 

メタルホ—クをプレイする 
バイオさんの姿は、心底ゲ— 
ムを愛する者として僕の目に 
映りました。周りで見ている 

---さん達の眼も輝いてい 

ました。その場に居たすべて 
のプレイヤ—が' それぞれの 
ゲ—ムを楽しんでいる光景が. 
そこにはありました。^ 




t 


令 




\しかし、キヤスタ丨やコメ 

ンテ—夕—の発言、インタビ 

ユーアーの質問口調などは、 

どちらかといぅと批判的で「こ 

んなものどこがいいんだ」的 

目付きで、番組は進行して行 

きました。 

僕はアイランド等で見聞き 

する「大人のゲ—ムに対する 

無理解」を実感させられたの 

です。 

番組はどんどん進行しまし 

たが、本題のビデオのことは 

ほんの数秒しか画面に現れず、 

結局「アニメ」と「ゲ—ム」 

の2つをテ—マにして映像は 


終りました。 

僕は怒りよりも、悔しさと 
悲しさで胸がいつぱいでした„ 
どぅしてゲ—ムが残酷ビデオ 
と同 I 視されなくちやいけな 
いんですか？ 

「他に楽しみは無いの？ J 等 
と聞いていましたが: Ma ゲーム 
で楽しんじや悪いわけでもあ 
るんですか？ゲ—ムは楽し 

みじやないんですか？ 

そもそも「ゲ I ム」を取り 

上げた理由も、「ウサギ惨殺の 

3 少年がゲ—センで知り合つ 

たから」、ただこれだけなんで 

す0 



「現実と虚構の区別がつかな 
くなる」？ そんな人は、たく 
さんの人が集まるゲ—センに 
は来ません。 

新聞やテレビにたずさわる 
マスコミの人は、もっと勉強 
するべきだと思います。現代 
の若者たちの思考、行動を知 
らなさすぎると思います。 

この映像をみると' 僕たち 
ゲ—マーにとつては悪いこと 
をした犯人より、すべて同 I 
視して物ごとを見て報道する 
マスコミの方が恐ろしい存在 
だと言えるんじやないでしよ 
ぅか。 

いずれにせよ、ゲ—厶に対 
する理解を求めることが重要 
ですね。これから僕も真剣に 
取り組んでいこぅと思います。 

(神奈川県 CYC 君) 
★バイオ君が出演した朝の N 
HK の番組に対して、たくさ 
んのお便〇をいただきました。 
どうもありがとう。 

あの番組に関してはゲ—メ 
ストとして真剣に検討し、ア 
I ケードゲ—ムのすばらしい 


面が取り上げられればとい*っ 
ことで了解したものです。メ 
I 力—のセガさんにも撮影に 
行ったり、ナムコさんのキヤ 
ロット巣鴨店のご協力を得た 
りして出吉たものです。 

バイオ君もあの番組のため 
にた<さんの時間をさ芒まし 
た。 

一番最初、 NHK から「情 
報化時代の子供たち」とい一っ 
テ—マでお話がありました。 
映像が大吉な楽しみの一つと 
して日常生活に欠くことの出 
きない子供たちに焦点を当て 
てみたいとスタ—卜したもの 
でしたが、運悪く取材途中で 
幼女誘拐殺害事件の宮〇が逮 
浦されてしまいました。 

結果としては、その事件か 
ら離れることが不可能な画像 
が出さ上がったものでしょ-つ。 

私たちとしても、何か事件 
があるとすぐ悪い方に一緒く 
たにされるゲ—厶のイメ—ジ 
アップを今後も計っていきた 
いと思います。 

〒 M ) 



ゲ—メストも 40 号の大台に 
のり、アイランドも模様変え 
して新装才—フン/気分も 
あらたに今後ともヨロ シク、 

てなわけでいつてみよラ 

今月のい0ぱ〇 










続•こんなん知ってますか 


☆ゲーメスト10月号の「こん 
なん知ってますか」を見て、 
少し気づいた点を補足してお 
きたいと思います。（ワルキュ 
ーレについて） 

皆さんはワグナーの歌劇「ワ 
ルキューレ J を知っています 
か。このワルキューレとは13 
世紀に書かれた「ニーべルン 
ゲンの歌 j をもとにしてワグ 
ナーが作曲した歌劇「ニーべ 
ルングの指輪 j の1つです。 

ワルキューレの他にも「ラ 
インの黄金 j 「神々の黄昏 j が 
あり、 CD にして約10数枚分 
にもなります。 



「ワルキューレ」は第2番目 
の作品で、その第3幕の冒頭 
に演奏される「ワルキューレ 
の紀行」などは映画にも使わ 
れていて、かなり有名。ゲー 
ムのワルキューレとは全く質 
が異なります。 

最近になって発売されてい 
る小曲集の中に入っている、 
この曲はワルキューレを演ず 
るソプラノ歌手の歌声が入っ 
ておりませんが、少し前（3、 
4年前）の CD ならキチンと 
入っているはずです。 

はっきり言って、あの声は 
恐ろしい.グ途中で曲 
に合わせて笑ったり 
なんかして、それは 
もう恐怖映画も真 
青.グしかし、その 
ソプラノのソロが終 
った後の盛り上がり 
なんかは迫力があっ 
て大変良いです。皆 
さんも金と時間があ 
れば一度聞いてみて 
下さい。きっとゲー 
ムのワルキューレと 
のイメージの差がは 
っきりと現われるで 
しようから。 

(大阪府山路智宏君） 




あり、憎々しさありのこの敵 

キヤラたちがダライアスの面 

白さの1つだと思います。 

しかし' 何と言っても驚い 

たのは，，マザ— •ホ—ク，で 

しょぅ。巨大な自機と戦ぅと 

いうのは複雑という言葉でし 

か表せない。しかしここにも 

なんとも言えない面白さがあ 

るのだと思います。 


しかし私はこの n に、面白 
さがかけている部分が1つあ 

ると 思ぅのです。それは' ミ 

サイル、レ—ザ—、ウヱイブ 

と武器の選択ができない事で 

す。前作では' ミサイルとウ 

H イブでは違いがありました。 

素直にパワーアップしてウェ 

イブでクリアし ようとすると 

相手の耐久力が上がっていて、 



今、まさに 

この時を待つて 

いた—0//: 

☆ついにあのタィト—の名作 

「ダラィアス」の続編'「ダラ 

ィアス n 」 が現れました。87 

年初めに、今までにないその 

新しい姿を我々の前に見せた 

ダライアス。3画面の大スク 

リ—ン、その1画面を占めて 



登場する魚型巨大戦艦など、 
とにかく度胆を抜かれました。 
そして今年、2画面専用筐体 
として再びそのダライアスが 

動きはじめました。私ダライ 

アスの大ファンとしては' 実 

に嬉しい限りです。 

早速プレイしてみて感じた 

事は、前作と同じ気持ちでや 

るとあまりうまくいかないと 

いう事でした。まあ同じダラ 

イアスでもこれは II なのです 

から当り前でしょうが、私は 

前作をクリアしていたので夕 

力を くくつ ていたのですが、 

それはあまりにも甘い考えで 

した。敵は前作に比べ数段パ 

ワ—アップしており、私は水 
星の洞窟内で新生シルバ—ホ 
—クを全てオシヤカにしてし 
まつたのでありました。全て 
はオトシゴこと前作の最強戦 
艦であったグリ—ン•コロナ 

タスのせい、という訳です。 

他にも' 前作のミラ—ゼに 

ソイドにブラ—ポ、フ H ナに 

口ロキンといつた実に懐かし 

いキヤラや' 火に包まれた鮫 

(かな？) や青いウナギとい 

つた新しいキヤラクタ—、新 

型の巨大戦艦が挑戦する私達 

を迎え擊つてきます。楽しさ 



ゲ—厶をはじめて数力月、殿方ばかり 
の中で負い目を感じておりまする。こ 
の本にめぐりあえて、ゲ—セン好きの娘って 
いっばいいる事を知りました。八イ8> 

私の彼も、じつはゲ—センマニアなので、 
2人仲良くゲ—センに行く事もたまにありま 

^90 (兵庫県野口亜紀さん) 

★幸せな彼氏へ。あ—、幸せの一人じめはよ 
くないぞ 1/ 人生楽ありや苦もあるぞ —// 
(読者一同そ—だそ—だ/) 



1^1 


例えばクジラなんかとっても 
強かったわけです。それをゥ 
X ィプで迎え撃つ。ィルカ弾、 
ホ—ミング、レ—ザ—をぅま 
くかわし、ヤズカ•タカ—ミ 
の攻撃にも負けず粘り頑張る。 
そう、粘る楽しさがあつたの 
です。 

しかし今 n を見たところ、 
どうもあつさりしているよう 


なのです。敵は確かに強いで 
すが' どうも粘りが足りない 
のでは。まあ、でもそのうち 
に n の戦いにも深みがでてく 
るだろうと思います。 

そんなわけで一度でも' い 
や、一度といわず何度でもプ 
レイしてこのゲ—厶の深みを 
味わつてみようではありませ 
'.んか。ダライアス&ダライア 
































I (大阪府賴兼和男君)★夕陽の紅に今 
ヨが暮れてい<。黄金色の髪をゆらす風。 








I 
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1:ゲーメストの中で、真っ 
先に見るのは、 アイランド/ 

2 :毎月アイランド f 、 読ん 
だあと、深いためいきをつく 

(またポツ…） 

3 : 威張れた 話で I 次ないが、 
ボツの数では人に負けない 自 
信がある/ 

4 :友人に先に 載られ、 激怒 
したことがある。 

5 :ひと月に、 仙枚 以上送っ 
て、総ボツをくったことがあ 
る 。 

6:一度も載らないならまだ 
しも、一•度、二度載っている 
だけに、 かえつて ボツが心に 
しみる。 

7 : アウトやフアンロードに 
も投稿している（もちろんボ 
ッ連） 

8:なにも見ないで宛先が書 
ける。 

9 •• 暇さえあれば、 日がな一 
日ネタを考えている。 

10 :はっきり言うのもしゃく 
だが、画力はかなり低い……〇 
11: モッ トーは (質より ■//) 

12 :面白いネタがあったのは 
良いが、画力が足りず、あき 
らめたことがある。 

13 :ボッは友達……投稿歴1 
年以上/ 

さて該当する数が 

1〜3個の人：まだまだ常人 
良かったね。 

4〜6個の人：そろそろきよ 
うっけよう' 

7〜9個の人：まごうかたな 
きボッ連ですな。 

10〜12個の人：絶句……。 


13個の人:？ ？/パ？？ 

BY 悪かったな〜ど~せ私は 
13個ともだよ//の矢矧輊 








アまで細かく見ているわけで 
すが、ひとつ疑問点がありま 
す。 

僕は埼玉県民な訳ですが、 
10月号現在、県下では集計し 
ている店がたったの1店。ハ 
ィスコア集計は、集計しても 
らいたい店が多すぎてのせら 
れない状態の店も多いことは 
知つています。 

でも、これじやひどすぎま 
すよ。 

僕たちみたいな二流プレイ 


ヤ—は一度でいいから、「めざ 
せハイスコア」に自分の名を 
連ねてみたいのです。 

たとえ全国 Top とはるか 
にレベルの差があっても…。 
Top プレイヤ—には、わか 
つてもらえるでしょぅか。僕 
らの気持ち。 

自分の名前を「めざせハイ 
スコア」にのせたいと思って 
いる人たちを代表してお願い 
します。 

(埼玉県 NO.380ICYAN 君) 


g 具安 




(ネバギバ ー) 





ス n 万歳/ 

(福岡県野中博之君) 
★ II が出たおかげでダラィア 
スの人気が再燃焼していをお 
店もよく見かけますね。かく 
いう私も、今になつてチヤレ 
ンジしてたりして…。 


ラれしいぞ 
ブレイヤ—の 
意見をそのまま 

のせていた 

☆これは' 先日のサンケイ新 

聞に掲載されていた記事です。 

今まで、ゲームセンタ I の 


記事が新聞に掲載される時は、 
11月号に載っていた記事の様 
に大概ゲ—ムやプレイヤーの 
立場を理解せず' 闘争心をあ 
おるだとかお金のムダだとか 
さんざん書かれてきました。 

でも' この記事ではゲ—ム 
プレイヤーの意見を聞いて、 
それをそのまま (？) 載せて 
いるのです(なんてすばらし 
いんだ—っだっだっだ—)。 

僕の父は、これまであまり 
ゲ—ム肯定派ではなかったの 
ですが' この記事を読んでか 
らは前ほどぅる さく ゲームを 
するなとかお金のムダだとか 
言わなくなりました。また、 
最近ではゲ—ムを認めてくれ 
たらしく、僕の古いゲーメス 


尋 wo ■ II 爾議議 IJil 

sl€li 

H ® “の pf —右 — H 、 

ilu @ 々挑戦.の日々に快感 

:! 〆 3 -，ン交夕 >111 なじみの飲み屋みたい 

• ff;i^ 彐の！1ジョン！ .i.iipIIpIIiliiJ 

^ HMi 

一 :iKI'IJ?plIii? 


Bu イスコアを出すまで一句 u 
上〇 ^> Qa 、 ゲームめて 



卜を読み返してゲ—厶否定派 
の意見に対する意見を言った 
りしています。 

ゲ—ムの事をバカにしてい 
たあの父を変えてしまうほど' 
新聞の影響力は強いものなの 
です。ゲームの事を悪く言う 
人達の多くは、今までの悪い 
見方の記事しか見た事のない 
人達なのでしょう。 

今の世の中、どんな物事で 
も良く言う入もいれば悪く言 
う人もいます。釣りや山登り 
等の趣味にしても、言う人の 
立場にょって良くも悪くも言 
われるのです。 

だからこれからは、新聞の 
様に影響力のあるメディアに 
記事をのせる人は、取材する 


こえれ 

は違さ 

德 s^o 
そ気違 
守★ち 
阴}方 
氓君き 
の生 
♦- しば 


で , 

金沢君は r これがもし、户 
分の家でや^乞てち、ち 
っ象しく/3;いでしょぅ 
T ムセンタ占は—仲 
g がいて、ープレー愛て、 

败載してた仲間と i くゃっ 
た$、•あそこをあ^' 
ればクリアで荽のに•と力 
fj とが楽しいんです」と 
語る0 

ハィテクが生彔す養 •- 

シミユレ1ションの世界。一 

S クにとつて、 T ムセンー 

夕1はなじみ S み B みたい 

なも^沢君は-* 

•00 である。 


対象をよく理解した上で書い 
てほしいし、また、それを読 
む人も単に悪い意見が出てい 
るというだけで' その対象を 
悪いなどは決して思わないで 
ほしいものです。 

(滋賀県辻坂健次君) 


「めざせ 
八イスコア」 

にひと言 

☆ゲ—メストを毎月楽しく読 
ませて もらつている I 読者で 
す。今回「めざせハイス コア」 
について少々意見を述べさせ 
て もらいます。 

僕はゲー厶歴9年。もとも 
とぅまい方ではないのですが 
〇〇ゲ—メストを買つてまず気に 
だなるのは' やはり「めざせハ 
たイスコア」 のべージです。 

は 全国 Top のスコアはもち 

刚ろんのこと、各地のハイスコ 

ど 


t 




1メスト読者度チェック 

キヨ—フの 

ボツ連編 
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，がゲ—センでバイトを始めた頃女性客なんて 
一ほとんどいなかつた…。最近はテトリスのお 
かげで少し増えた。そんな中で、週に.一〜2回程来 
る2人組の女子高生がいる。彼女たちはいつもテト 
リスをやる。はつきりいつて上手ではない。レベル 
10を越えればいい方である。そんなある日、2人の 
5ち八子さんの方がはしゃぎながらレべル21まで到 
達したと巳子さんに話してるではないか…。僕が「上 
達したねえ！」と声をかけるとかわいい笑顔をみせ T 


てくれた。 


(東京都ウオ—レン•コールドマン君) 




ラまいあいつも 

參加者だった 

モナ nGP 

大会で再会 

☆げげげえ〜つ、あいつも参 

加者だったのかあ〜つ、 

や、まずいぜえ/ 


と' 思わず渋い顔を してし 
まつた。 

「あいつ」は' ただそのゲ| 
厶にハマった人間にしか見え 

なかった。おとといから今朝 

まで' 同じゲ—センで自分と 

交互にプレイして2人でイン 

カムをあげていた奴だった。 

僕はもちろん練習のためにプ 

レイしていたのだが、「あいつ」 

もそぅだとは思いもょらず、 

「あ I 、うまいな I 」ぐらい 

に感じながら「あいつ」のプ 



レィをいつも見ていた…。 

9月23日' 第2固ゲ—メス 
卜杯•ス—パーモナコ GP 大 
会に出場させていただき、あ 
りがとぅございました。3つ 
嬉しかつたことがありました0 
まず、大会に出れたことが嬸 
しいです。「ゲ—ムセンタ—あ 
らし」 以来、ゲームの大会に 
出ることに憧れていて' 前日 
は夜も眠れず、当日は胃が痛 
くなるほどでした。 

次に、編集部の方々に会ぇ 
たこと。顔を見てすぐわかつ 

たのが、思っ 

てた通り若い 

T * M さんと、 

もぅすでに、 

一方的な「顔 

見知り j のぜ 

んじ氏。他に 

も、 「 n ィン 

係」ずる氏や 

「やさしいお 

父さん」ゲ— 

メスト社長さ 

ん、等々。会 

ぇたのはいい 

んですがあま 

り話もできな 

かったのが、 

ちよつと残念 


でした。どこかの喫茶店で2 
次会でもやってくれればよか 
ったのですが…。もうちよっ 
と皆さんと親睦を持ちたかつ 
たですね。 

で、3つめに、まぐれで4 
位に入賞できて、嬸しいです。 
本当に「今朝から始めた J 7 
速を披露していた<0:、司会の 
方もフォロ—のしようがなか 
つたでしよう。あそこで敗け 
ても悔いはありません。ちよ 
つとミスは多かつたけど、精 
I 杯やりましたから、賞品の 
バィンダ—には早速ゲ—メス 
卜を収め、 T シャツは着て歩 
きます。(ちよつと寒くなつて 
きたけど) 

たつた3時間ほどでしたが' 
とても楽しく過ごせました。 
皆様、ありがとうございまし 
た。ゲ—メスト杯ゲ—ム大会' 
これからも3回4回と続けて 
「めざせ TV 中継/」で規模 

を大きくしていつて下さいね。 

「あいつ J は順調に勝ち進ん 

だが、わずかコンマ 18 の差で 

準優勝に終わつてしまつた。 

今思えば、もう少し僕の回数 

を減らしてあげればよかつた 

のかもしれない… >■■:: 


{東京都石橋秀夫君) 
★準優勝のあいつは葛西君。 


ただ彼女の 
よろこぶ顔が 
見たかった 

☆これは、今思い出しても胸 
が痛む出来事でした。 

事の始まりは去年の11月、 
私は I 人の女性に恋をしまし 
た。彼女は私と同じくゲーム、 
ゲームミュージ ック 好きで' 
すぐに話せることができたの 
だ。(ここまでは良か0たのに 
な…)私はいつになったら告 
白出来るのだろぅと思いなが 
ら彼女と仲良くしていた。 

そんなある日、彼女が私の 
家に遊びに来た。 

彼女が帰った後に、唯一の 
親友 K に話すと、 

「そりや あきつと' おまえの 
事好きなんだぜ。おまぇもあ 
いつの事好きなんだろぅ？ 
好きでもなけりや、|人で男 
の家に来るはずがない」と力 
強く言ってくれた。 

そんな事を繰り返すうち、 
クラス内にミヨ—な噂が流れ 


てぃた。 

-10 と K (彼女)デキてるぜ。 
俺、〇の家から K が出てくる 
の見たからな J , 

オイオイオイ、何で知って 
んだょ。まいったな…それか 
らだった。彼女が学校では話 
さなくなつたのは…。 

私はこんなアイマイな感じ 
はやだ/告白するぞ/と思い、 
私の本当の気持ちを全部にさ 
んに話した。 

彼女の答えは、 

「私' 前からあなたの気持ち 
知つていた。だからこのまま 
でイイと 思ぅ。それに好きな 
人が出来たの…ゴメンネ … j 
私は完全に心と頭を砕かれ 
た。そして泣いた…(あ—情 
け無い)私は回りの奴等に' 
とやかく言われるのは好きで 
はなかった。でも彼女のため 
なら我慢できた。しかし、彼 
女は我慢できなかったのだ。 

私は彼女に出来る限りの事 
をして上げた。 PC エンジン 
は貸してやり、振られた際に 
プレゼントした。クリスマス' 
誕生日にもプレゼントした。 
別に物で彼女を釣るつもりは 
なかったが、ただ彼女のょろ 
こぶ顔が見たかった。ゲ— メ 
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聞いた方は関西地区以外にも 
けつこういると思います。 
(京都市グランド「ひかり」 
マスタ—君) 


厶の皆さん(特に「ズンタタ」 
の小倉さんや' 「 SST 」 の H 
IRO さんとか…)にも肉声 
インタビュ—してほしいなと 
思つています。 

さあ' ゲ—メスタ—の皆さ 
ん「ラジメニア」に GM をビ 
シバシリクエストしよぅ。 

あて先〒 654181 ラジオ関西 
「青春ラジメ ニア」 まで。 

この「ラジメニア」は、元 
は「アニメ玉手箱」のタイト 
ルで、アニメ特撮ものの曲を 
かけていた番組がパワ—アッ 
プ (1 時間時間) した 上、 
タイトルを改めた番組です。 
東は北海道' 西は本州の西端 
でも聞けるので、この放送を 


スト1月号のフ ァンキ— 石井 
BO 君の話に私は感動したこ 
とがある。彼のまねをして、 
ゲ—センでハィスコア出せる 
ものをやり まく. り、ネ—ムす 
ベて O . K とした。(言わなく 
てもわかりますね。) 

私はただ1つの夢は彼女と 
|緒にゲ—センに行き、笑い 
合える事だった。だが、それ 
はもぅはかない夢でしかない。 
彼女とはクラスが同じだが、 
あれから話した事も無い。今 

まであげた物を返せ/なんて 

男らしくないことは言わない。 

あなたの幸せを祈ってます。 

ただ私の事も覚えていて下さ 

い。私はこれからもあなたの 

事を見守り続けます f どぅか 

お幸せに…。& 

(北海道 EBIS 君) 


出ていたぞ| 
ラジオに出演 
アルフ•ライラ • 
ワ•ライラの 
藤田さん 

☆のわあんと、あの「アルフ • 
ライラ•ワ•ライラ」 の籐田 
さんがラジオに 出演して まし 
たよ——〇 

9月23日(土)の深夜、私 
はいつものごとくラジオ関西 
の「青春ラジメニア J (神戸5 
58 H 2、 毎週土曜日24時 
〜2時)を聞いていました。 
そして' 待ちに待つたゲ—ム 
ミユージックの n I ナ—が始 
まりました。 

「今度はゲ—ムミユ—ジック 
ですが…」 

普段なら リク エストした人 
の名前を読んでから' すぐ曲 
をかけるのですが、この回だ 
けは違いました。 

なんと' DJ の1人岩崎和 

夫アナが' あの「アルフ•ラ 

イラ•ワ•ライラ」のり—夕 

I 藤田晴美さんにインタビュ 

その時の模様が番組内 

で放送されたのです。 

藤田さんが、何故かラジオ 




★みんなでゲ—厶 H ュ—ジツ 
クを日本中、いや世界中に広 
けていこうよ。 


関西へ たまたま 来ていて' そ 
こで 岩崎 アナと 会つたのが事 
の発端らしいです。 

岩崎アナはゲ—ムには詳し 
いとは言えないので、大体ゲ 
i ムミュ I ジックの基礎的な 
話でしたが、藤田さんはにこ 
やかに答えてました。 

「マルサの女」の作曲につい 
ての苦労話や' ノリについて 
の話もありました。(ちなみ 
に、この日はこの OP 「犯罪 
の影に脱税ぁり」がかかりま 
した。) 

私としては' 作曲者へのィ 
ンタビュ—が肉声で聞けたの 
が、何よりもうれしかつたの 
です。ぜひ他のサウンドチ| 


★ど、どく。 



★君は覚えているか。89年の 
夏、大阪へ遠征した編集部を 
恐怖のずんどこにつきおとし 
た"ひやしあめドリンク"を。 

今ここに、その禁断の味に挑 

戦するべく、全国からよりす 

ぐられた5人のチヤレンジヤ 

I 達//なんて、ひらた< 

言つてアイランドにあるまじ 

き(当選者発表)だつたりす 

るんだこれが。 


☆ひやしあめドリンク希望/ 

何かマヌケじゃない… 

アクエリアスに気の抜けた 
コ—ラを入れ、ミルクティー 
とまぜて暖めて飲むのも美味 
ですよ。ひやしめあめつて誤 
植では？ 

(熊本県田中智彦君) 
★誤植ですな…。 

☆う I ン、さすがゲ I メスト 
変なプレゼントですね。でも 


私は人が飲めないというドリ 
ンクでも 「うまい」 と思って 
飲んでる ことがよくあります 
けど、 まぁ 売り物だから飲め 
ないものはないでしょう0 
(和歌山市久保正文君) 
★さぁど—かな。えへへへへ。 
いじやライラストのアクマイ 
ザー君含む3人にはひやしあ 
めドリンクを送ります。おめ 
でとう?:) 

☆八木君が「二度と飲みたく 
ない J と言ったひやしあめ、 
この甘いものならなんでもき 
やがれい/の森田が飲んでや 
る/よこしなさい/ 

(栃木県甘いもん大好き森 
田君) 

★この人指紋まで押してぎて 
くれたけど残念賞。10:二十 
世紀なしドリンクをくらえ/ 
☆ぼくの県でも「サン&リブ」 
というくだもの各種のドリン 
クがあります が、 まさに デン 
ジャラスですよっ。 

(山形県冨田貴志君) 
★とい3わけで以上5名の方 
はのんだのち感想文を送って 
くださいね—。 



























おお，：:のク•，ラフぐ >7 の金 
度/ぉ、わ、，：:の緊展怒//こ 
いつは_アト* •!_ ナンニ亦 •'E«) 明！す 
るセえ i ぇぇ•"，今••ラ it ❖-Cc^y|| 

ゲラ Bt 小，ヒ•.ベ古ガ後は： 

か . <f ， 5»pc t m ハ ' 々 7 - t 

t (千葉県 U . Soldier 純君） 

★ いかにのめり込めるがカギのゲーム。 


t (愛知県佐藤〈無節操男〉 
敦君）★手詰ま *0 にご注意。 


メ —力—の人た 
ちがそんな事を 
ねらって作って 
いるとは僕は思 
いませんし、思 
いたくありませ 
ん。でも' 自分 


が好きなゲ—厶 


がこんな形で非 
難されるのはた« 
まリ ません_ 

(大阪府 
陽太郎君) 



のはた _ k 

ん。^ 

ノ S 


か^のです。知恵くらべとし 
てのゲ—ムの楽しさ、そうい 
うものはわざわざ戦争を題材 
にしなくても作れるのではな 
いですか？ 


例えば、人には人の秘密な 
んかを知りたいという心理が 
あります。それを ウリ にして 
いる雑誌が批判されるのと同 
じ事だと思います。もちろん 



私にも言わせなさいつ=: 

新聞記事に 

御意見特集•なのだ 


★:= 月号の「ボツはいやだ/」 

に掲載された北海道新聞の記 

事にいくつかの投書が寄せら 

れました。その中から何通か 

を紹介しましよう。 

☆「戦争はゲ—ムで」を読ん 

で、まだまだビデオゲ—厶は 

社会的に批判される立場にあ 

るんだなと思つた。 

それにしても変だなと感じ 

たのが、〃北大助教授，さんの 


「戦争ゲ—ムに熱中している 

若者達を見ていると、劣等感 

のはけ口とより強い刺激を求 
めているようだ」という部分。 
ストレスなら 
ともかく、何 
でここで劣等 
感という言葉 
が出てくるの 
か。少なくと 
もゲ—ムはク 
リアし ようと 


いう努力もせずに先に進める 
程甘くはない。実力と努力の 
ある者だけが(金がある者と 
いう説もある)はじめて「ゲ 
—厶をしおえた 」という 満足 
を得られるのだ。 

彼の考え方では' 水戸黄門 
などのドラマをただ見るだけ 
で気分がよくなつている人は、 
よっぽど劣等感を持つていて 



不健全な人間になつてしまう。 
(広島市笠井浩二君) 

☆ XAQ 山田君の意見' もつ 
ともですね。「ゲ—ムで著者に 
戦争を平気でうけ入れるよう 
潜在的に教育する」こんなバ 
力な事をマジで思われたらた 
まりませんね—。 

(愛知県平山泉君) 

☆山田君の気持ち' よくわか 
ります。僕だつてゲーマ—と 
して、「ゲ—ムはそんなんじや 
ない/」と大声で叫びたいで 
す0 

でも、「戦争ゲ—ムはよくな 
い j と言う大人の言い分もわ 





轉 Z スー軍宿舎内 S 文着) 



質！ 


問です。雑君保父さんは、 
i 何なんですか? 

編集の人じあないんでしょ? 
読者でもないつて感じがするし。 

おしえて E > (神奈川県小川智子さん) 

★彼の名刺の職業欄が「雑君 
保父」となつているのは業界 
スジでは有名だつた〇する。 




















































40 号といラ事でアイランド 
も気分一新//今角は少し慣れ 
てない感じだけど、次号から 
パワー全開でぶっとばすので 
投稿よろっしっく// 

アイランドはすべての読者 
とゲーマーの為の開放区。日々 
起こったミヨーな出来事や怒 
った事。これだけはど一して 
も言ってお吉たい事、ゲーセ 
ンやゲーメスト、アイランド 
への感想や本音等、真面目不 
真面目軽重長短甘辛明暗どん 
なお便りでちけっころ。八ガ 
キや便せんはメンドーといラ 
人はアンケートノ \ガキでも可// 
全部読んでます。 

もいっちよ、次号よりパロ 
ディーゲー厶拡張版「大芸道」 
がスタート//今までのパロゲ 
一だけでなく、ゲームねたの 
小説やマンガにぽえむ、名場 
面を実写で再現したおめでた 
い写真、切り抜き切り貼りで 
っちあげ等なんでもアリの芸 
の道（プリティーじやね一） 
コーナー だ。マジもいいけど、 
笑えるのがよいね。 

毎月「こりやえ一 j という 
お手紙 S イラストには独断と 
偏見で新生アイランドオ 1 J ジ 
ナルテレカをお一くりします。 
今まで送ってくれてた人もそ 
一でない人も、がんがん紹介 
して吉ますのでご意見イラス 
卜送って下さいね一。 

では、また来月お目にかか 
0ましよラ。 

( Easygoing な担当•栗 
原） 



\m£ 


何?意味?意味などない//: 

チ H イスウツキツキ— 


良く晴れた午後。ジャック 
とマィクは愛車のポルシェを 

パ—キングにとめ、くつろい 

でぃた。 

ガガッ、ピ 1/ 

通信だ。ジャックは通信機 

を取った。今度は何だ。 

『ナンシ—ょり緊急連絡'お 

猿が赤ブロックを持って逃走 

中。目標は赤い尻、どぅぞ』 

2人は車の中でずっこけた。 

ジャツクはハンドルを握った 

ままフロントガラスを頭でぶ 

ちやぶり、マィクは助手席ご 

と後ろへふっとぶ。周囲の通 

行人は破壊音を聞き、顔を見 

合わせた。 

「ナ、ナンシ—イ'あのな IJ 

『どうぞ0』 

「…リようかい」 

内容はどうあれ仕事は仕事 


だ。2人は溜息をつくと、す 
でにポロポロのポルシ X を動 
かそうと体勢を立て直した。 

数十分後、フロントが割れ 
天井がへこんでいるポルシ X 

は街道を潜水艦用対空ミサィ 

ル『トマホ—ク J の様な速さ 

で疾走していた。(何のこっち 

ゃ) 

ガガツ、ピ— 

r こちらナンシー、次の分岐 

点は左に曲がって J 

「左だってょ、左 J マィクの 

からかうょうな声を聞きなが 

らジャツクは思った。今日の 

通信はずっとナンシーか。 

f あら' やっぱり右だわどう 

ぞ』 

2人は同時に自分側のドア 

の窓のガラスを頭突きでぶち 

やぶつた。ポルシェはそのま 


ままつすぐ分岐点にある街灯 
に突っ込み、ぶつかった勢い 
で右側の道路へ飛び出る。そ 
の途端後ろで街灯が倒れ' あ 
たりじゅぅ車のブレ—キの音 
や爆発音が飛び交った。 

「ナ、ナアイスゥ…ハ…ハン 

ドリング」 

マイクは血のまみれの顔で 
笑いながら' 震える手で親指 
を立てた。ジャックは何も言 
わず、血走った目で前方を睨 
み付けている。 

ピー『こちらナンシ I 、犯 
人逃げ足速いわょぉ'どぅぞ』 
ジャツク•マイク「まがじで 
ぢょ—だい」 

その頃… 

「ゥキーッ /J 

テトリス猿は赤ブロックを 

かつぎながら2人の1 キロ 先 

を走つていた。 

「いたぞ/生意気に道路走つ 

てやがる/ざけんじやね—ぞ 

お/」 


ファオファオファオ… 
マィクは変形して波打って 
いるポルシヱの屋根にサィレ 
ンを取り付けた。 

テトリス猿はその音を聞く 
と、びっくりして赤ブロック 
を捨てて逃げ始める。 

「それ行けっ/ガンガン行け 

っ/」 

ポルシェはあつといぅまに 
背の小さい生き物に追い付き、 
(当たり前だ)必死に飛びは 
ねている後ろ姿を「ど〜ん」 
とふつとばした。 

「ゥツキャッキャ—/」 

キキーツ、バタンバタン。 
カツカツカツカツ。 
ジャックは全身血まみれの 
お猿の前に立った。お猿はぅ 
つぶせになつたままけいれん 
しているピクピク。 

「ひ、ひどい……」人間なら 
ばこう言つていただろう。 

「赤ブロック強盗、ならびに 
ゲ—ム放棄' プレイヤ—殺人 


f - (石川県〃ひんしゆ < 者"表 
英昭君)★ま、まあまあ…(笑) 



の疑いで逮捕する//」(何を 
言つてるんだ…マィク談) 
ガチャッ。 

「やあナンシ—、君のかわい 
いペットはみつかったかね？」 
「ええ課長。たった今、私の 
友達が捕まえてくれましたわ」 


ナンシ—は、嬉しそぅに| 

ッコリと微笑んだ。 

こぅして、ナンシーのわが 
ままは多大な犠牲を払って達 
成されたのである。 

(岩手県青蒼龍君) 
★意味はないけど面白い、の 
であった。 


♦-( 広島県♦ふる一ぺり—じやむ君) 
★あなたのご意見ご自由に/(ん ?) 





今月のパロゲ—は I 味違ろ。 

どう違うのかというと… 

(ん…?どつかで聞いたよ一つな…気のせいか) 
なんと、今回は 

-1特集なのだ// 

/ wmBJJI (たった一篇) 

冬のひと時を文学の香りに包まれて 
過ごしてちよ - つだいつ。 



t (北海道ちょつぱぁ卍君)★今月も、君の頭腦に 
挑戦だ。さ0)われだ。さ/* D われた。さら…われた。 
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志讓し〇ル 
同' どいブ 
ん望々さラ 
さ希等だ卜 
皆通のくる 
の文もりす 
者。い便関 
読すたおに 
、まりで銭 
はし売キ金 
でい、ガの 
I 伝のハ者 
ナ手もに事 
I おい部当 
コをし集、 
の流ほ編お 
こ交てしな 
☆のつど 


いと筒低 
負人封最 
を当•は 
任。手れ 
貴い切こ 
はさ用。 

でだ信と 
部く返こ 
集承かる 
編了キす 
、御ガ用。 
は、ハ使す 
てで復をで 
しの往紙 I 
ますは手ナ 
きま絡のマ 
つね g りの 
にかの入限 


弓た 0 
強まい 
( 'さ 
i ® だ 
接紙く 
の判/1 

人3<)こ 
当钟は 
のづ用 
で fy 
外鼠御 
以勧の 
目ル方 
項クの 
載一者 
掲サ業 
なは 


☆キヨーワの RGB 用？\卜 

ロール Box を1万2千円で。 


高く買ってくれる人優先。送 

料こちらもち。 W 葉書で。 

(〒 164 東京都中野区中野 3 


—1717 平松孝次) 

☆キヨ—ワコントロ—ル BO 

X © タイプを、 1 万 3 千円位 

で。又、メガドライブ+スー 

パ—マスタ—ズ+ワ—ルドカ 


ツプ+スバハンを2万円 ぐら 

いで売りたいです。 

(〒 952 新潟県両津市長江 1 

041坂上一宏) 

☆キヨウワのコントロ—ル B 

OXA タイプ+ゼビウス+サ 

イドアーム+ェキサイテイン 

グアワ丨+フアイナライザー 


を 3 万円以上で。 まずは w 〒 
で。 

(〒 626 京都府宮津市皆 544 
下山真樹) 

#■ 18 ィンチテ—プル筐体のみ 
1万5千円位で売ります。高 
く買ってくれた人には GM の 
LP をあげます。希望価格を 
書いて W 〒で。2週間ほど待 
ちます。 

(〒 675兵庫県加古川市西神 

吉町宮前 8211126 原田康則) 

☆飛翔鮫の基板を2万8千円' 

忍者君2を1万円、リタ—ン 

オブィンべ—ダ—を1万2千 

円で。またゲ I メスト N 0..1 O 

〜 34 をまとめて 買う 方に お譲 

りしますす。 葉書で。 

(〒 503 岐阜県大垣市室村町 


—5414 パナハイツー光 


105下出伸|君) 


#ゲーメスト叱2〜37を売 



ます。バラ売り可。他に古い 
基板、 FC ソフト等リストを 
送りますので連絡下さい" 

(〒 144 東京都大田区蒲田郵 
便局私書箱 46 号 N E R K E 
Y ) 

☆ メガドラィブ本体に獣王記' 
フアンタシースター n、RF 
ユニットを付けて1万5千円 
で。また、 PC エンジンにネ 
クタリス、ビックリマン' 道 
中記' 魔境伝説' 究極タィガ 
I を付けて2万5千円でゆず 
ります。 

(〒657神戸市灘区 I 王山町 
9の4惠後原哲也) 


參買います 



☆ R — TYPE、Mr •ヘリ 

等— REM のシステムボ—ド 

(ポ—ドだけも可)を安く売 

づて下さい。また、他メ —力 

I のマザ—ボ—ドを売る気の 

ある方は御|報を。何か GM 

を差し上げます。貧しい私に 

愛の手を。 

(〒 329—44 栃木県下都賀郡 

大平町新 144012 総山 

敦士) 

☆イシ タ—、源平、トイポッ 

プ'サイキック 5 の基板(パ 

ラでも可)。安価でゆずつてく 

れた方には MSX & ゲ—ム多 

数をプレゼント / W 葉書で。 

(〒 535 大阪市旭区太子橋 1 


— 7 —10高橋篤) 

☆グラ112 8 5バ|ジョンを 
4万円' イメ—ジフアィトを 
3万円で売つて下さい。なる 
ベく説明書など付いているも 
のがいいです。売つて下さつ 
た方には' 銀河任侠伝の基板 
を差し上げます。 

{〒 508 岐阜県中津川市駒場 
字青木447の22しゃくなげ寮 
広瀬篤) 

☆テクナ—卜の高画質モニタ 
I を3万円前後で。 PCB も 
買います。送料こちら持ち。 

W ハガキで…。 

(〒606京都市左京区田中西 
高原町 18113 ロィヤルコ—ポ 
タカ ハラ507 号小林靖司) 
治ナムコシステム11+0::0:2、 
セガシステム 16B + ROM を 
買います。希望価格を明記し 
て W 葉書で。 

(〒952新潟県両津市長江 1 


041坂上|宏) 

☆どなたかゲ—メストの創刊 
号を売って下さい/ (できる 
だけきれいなもの)売って下 
さる方は W 葉書で//: 

(〒 573 大阪府枚方市三栗 2 
丁目 4 1131645 黒田英昭) 

☆ D & D ' ルーンクェスト等 


のテーブルト—クゲ—厶を安 


☆ベラボ—マンの未使用テレ 
力を適価でゆずって下さい。 
W ハガキで。 

(〒606京都市左京区 I 乗寺 
青城町 50 高塚隆之) 


多交換•その他 


価で譲って下さい。希望によ 

りマンガ多数あげます。希望 

価格を明記の上 W 葉書で/ 

0 T 5 O 9 I O 1 岐阜県各務原市 

新鵜沼台 5 の 62 大泉光) 


☆私の PC エンジン+ソフト 
3 本とセガ MK III + ソフト 3 
本(パッドが少し難あり)を 
あなたのコントロ—ル Box 
(できたら RGB 15 ピン用) 

と交換して下さい。3、4年 
前のシユ—ティングの基板を 
つけてくれたらぅれしいです。 
(〒870大分県大分市南下郡 
一組の二伊藤秀樹) 

☆私の新品同様の21ピンコン 
トロ—ル Box をメガドライ 
ブと交換して下さい。ソフト 
をたくさんつけてくれる方に 
はくにおくん、速射装置' ハ 
I ネスをつけます。くわしく 
は W 葉書で連絡を//: 

(〒 270114 千葉県印旛郡白 
井町根 342136 伊藤智 I ) 
☆私のキョ—ワの BOXA を 
あなたの MSX 2 ( + ) 関係 
のもの(本体、モデム等)と 
交換して下さい。1万5千円 
位でも売ります。 W 葉書で。 

(〒962福島県須賀川市陣場 
町 4 佐久間和幸) 

☆ファミコン、ア—ケ I ド、 
D & D ' T & T 何でもけつこ 
うです。僕と情報交換して下 



r . r 1 3J 3 


さい。男女年令地域不問。 

(〒 671112 兵庫県姫路市藤 
原区朝日谷 3 の 12 名倉均) 

☆ p C エンジンかファミコン 
を持つてる女の子。楽しく文 
通しましよう。 

(〒北海道札幌市西区24軒4 


条 6 丁目 2123 田尻博之) 


☆ゲ—ムセンタ—から「源平」 


が消えても今だに好きな人、 
それについてぼくと文通でも 
しまし ょぅよ。 絶対に返事し 
ますから。 

(〒 503101 岐阜県安八郡安 
八町西結 1938 桑原浩) 


田 

神 

内ル 
区ビ 
田田 
代柴 
千5 
1都 T 
U 10 京15 

紅〒東卜 


















































ほとんど、野球の応援団。キミ、ジャイ 
アンツフアン7 




T ンャレなスぺ—スで 
，ライブ /、 H 



11月 2 J ^ 

っ/. こんな！： 

仕事？ 

ょつしや、さ j 
さつそくう/. 

てなヮヶで、 

T バンド A V ラ， 

くるぜ」班(なん 一 
だなぁ)を結成、 

つてウォ1ターフロントに位置す 
る、有明の MZA に 向かったので 
した。 

会場と なつたサウンド コロシア 
ム Mz A は、 そのまま 映画の ロケ 
に使われても おかしくないょうな 
神秘的なデザィンの建物で、 いや 
がおうでも我々の士気は高揚し、 
意気込んで会場に乗り込んだので 
した。 

ほぼ会場内が埋まったとき、近 
未来的なコスチュームの SST の 
メンバーが登場。そして初めつか 
ら「フアイナル•テイク•オフ」、 
スプラツシユ•ウ エイブ」と 飛ば 



そして AV ラ 
夕 という ことで、 それぞれのゲ 
I ム画面をプロジェクターでステ 
1ジに写しだしたりして、ホント 
独特の雰囲気でライブはスタート 
しました。(しかしゲーム画面が出 
ると、 そいつに見入つてし まう の 
はやっぱゲーマーの性なんだろ一 
か。* フーん) 

さて MC をはさんで曲は「ライ 
ク•ザ •ウインドー」、 「デイフイー 
卜 J 、 「スーパモナコ GP 」 と続き、 
「神は我を見捨てなかったぁ/」 

と叫びた^なるようなバラード* 
ナンパ'—「ラスト•ウェイブ」/ い 
—ねえ、泣きだねえ、男だねえ 
(？)。ちなみに GSM セガ3の H 
ARRIER のインタビュー時に 


これが MZA だ/なんか木が 
じやましてるところもトレンデ 
ィに見えてしまうからコワい。 
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こっちは日芸でのライブ0こっちも全開/ 


ステージ前方、左から GALAXY ( GX 巳 URNER (日 )、 MICKY 
( G )、 後方左から獣王 ( Key )、 Hi 「 o ( Key )、 THUNDER ( D 「)、 
HARRIER ( Key ) の全7名が S . S . T . メンバーなんですよ。 


iia « ^ w ^ I 


会〗 


よ一するにこの日は学 
園祭。こ一いったコト 
もやってたとゆ一こと 
で、ねぇひさしさん。 




はバラードを演る tH 疋は無い、と 
言われてたからも一感動/ (12月 
号 VGM コ1ナ1参照)。やっぱり 
ライブにバラードは必要不可欠だ 
よなあ、うんうん。 

その後は「スぺースハリアー」、 
「ビョンド•ザ•ギヤラクシー」、「ラ 
ッシユ•ア•デイフイカルテイー」 
とフアンを再び塌り立てて MC 。 
八產はメンバー全員に意見を聞く、 
「 SST あの人この人どんな人」 
といつたお題も付けられてました。 

次なる1曲半の曲は「ポーカー 
フェイス」。なぜ1曲半なのかとゆ 
— ^〇だ、半曲目が始まりちようど 
中間部にたどりつくと、急にもう 
1つの曲の演奏に入つてしまう… 
と。ライブならではのノリのアレ 

ンジ、といつたトコでしようか。 

さてフイナーレはやつぱ「アフ 

ターバーナー」。この曲では Hi r 

〇氏が KX 5、 HARRIER 氏 

がショルキ ー( 共々リモートキー 

ボード)を抱えてステージ前面に 

躍りでて、ギタ^ —、べ^―ス共々所 

陕しと動きまわつてフアンも大喜 

び。途中で HARRIER 氏のシ 


ヨルキーが、_不良か音が出な 
く；^6つてしまつたけど、 Hi r 〇 
氏が上手にサポートしてました。 
ラィブならではだねぇ。 

アンコールはメンバーが各々マ 
ラカスやクラベス等のラテン•パ 
1カツシヨンを手に持ち、「フアン 
タジーゾーン•メドレー」(途中で 
テトリスのフレーズも入つている 
版)、そして 「マジカ^: 

ンド•シヤワー 



さて、 

らぬ11月 
芸術部で 
した。 

ライブの1 S 
クスト•テ 
して、著名な ■ 

評蒙の討整 
貴重4莧が 
ラ么ブのは在、 



ライヴはノリが違ぅせ/ 










リット 「crazy Driver 」 からみん 
なでノリまくり、その後 A-J A X 
「plncaloommfund A — JAXJ 、 
ツインヒ — 3 「 TmyBoy 」 と 2 曲 
続けて演奏し、ボルテージが上が 
つたところで、舞台はフアンから 
の質問コーナーへとぅつりました。 

さて一息ついた後に演ったのは、 
あの名曲グラディウス n 「 Fare ¬ 
well 」/ あの泣きの曲です。 

「ここでこの曲を持つ てく るたあ 
さつすがだなあ」と思いましたね。 
私は本当、アレンジも曲の出だし 
とシメにグラディウスのフレーズ 
を持つてきたとこなんて感動/で 
す0 

そのあとはサンダークロス 
「 skywalker 」、 沙嚳受蛇メドレー 
「cross Fire 」 で盛り上がり 、 M 
C をはさんでトリの曲、亜^^ド 
ラキユラメドレー 「vampire Killer 」 
へとなだれこみました。 

この時点でボルテ1シは最高調 
にたつし、全員総立ちで手拍子の 
嵐//:嵐グ嵐//. 


yuyu 


要するにノレればいい、といつ 
たラィブの本質が乂〇肘界にも浸 
透してきたのを見てとても错？しく 

思いました。 

大したトラブルもなく、演奏が 

無事終了して、矩形波俱楽部のラ 

ィブの余韻を味わつていると、最 

後にコナミからフアンへのプレゼ 

ントがあり、整理誉5で抽選しま 

した。ちなみにプレゼントはテレ 

力や非売品の CD 、 NES 用コナ 

ミゲ^~ムのミユージツクテープな 


どさまざま。私もほ 
「良かつたなあ」。これ 
な感想です。やはりラ 
のは気持ちのいいもので. 

乂〇:^皇豕で楽义で 
今回おしくも抽選からも^ 

つたあなたも/次回は 
ッてみょうょ。ね/ 

豪ィン各ユ| 

武者— 開発者という立場上、 

練習時間がとれなかつたと思う ^. 
ですが。 

ミツシェル—普段から、ポチ、ポチやる 
といラ感じなので。まあ今回は新 
曲が.^いとい*フこともありまして 



…〇そんなものですね。 

武者— これからラィブ活動^\くや 

つてい くと いうことは、ムアレ 
ンジする際には、ロックとかそう 
いつたカラーでやつていくのでし 
ょ*フか。 

ミッシェル—そうで^.0。極カシ— 
ケンサ等を使わないアレンジにし 
ていきたいですね。 

武者— それではアレンジに関してな 
のですが、矩形波倶楽部でアレン 


かつたりするんで すし 

ミツシェル-それは* ^ : ^ 

全て解決してくれるで W 

(笑 )0 














■電視遊楽報導(以下⑱)表紙 


笮發行衷報玩頻遨日文敎莖 
必勝通擦；任天蜇入門閲扯蛋 

溢玩中古街飛翔蛋新卡天地 - 

♦最新任天堂 - 
■威洛之旅 
_白獅子傳銳 
_地球冒險 
鼸封印之削 

mmm 


■ゲーメスト8月号(以下®)表3 



回回回面回画面岡回回回回岡岡岡.面.岡.岡回回回匡 

おどろきですよ、台湾ゲー厶誌。だってさ、ゲー 
メストがでてからたった3週間でそっくり同じもの 
がでるんだから。しかも誤植はゲーメストと同じ 
くらい。印刷ので吉も同じくらい。そのうちゲー 
メストより早く印刷されるんじゃないかな7恐怖 
の台湾ゲー厶誌突撃レポ ー ト。 



取材 :。 Ran 

I ■胃 A 芸运素人 





い S りカブコン 


一つお〜、いきなり表紙から 
カプコンの広告|?:ょく見る 


ところで最近、「新声社に台 
湾支社があるって本当 
とい5お手紙が急増している。 
その漏洩源は定かでは無いが、 
読者からの相次ぐ質問に、も 
はやその場凌ギ J の応対では済 
まされない状況となった。つ 
いに誌上で取り上げる事に決 
定〇 

さる7月、取材の為に、ゲ— 
メスト海外進出プロジェクト 
実行委員会から、数名が台湾 
へ派邏された。帰国した彼ら 
は血相を変えて編集部に駆け 
込んできた。 

AM の liE 害〉 

¥ッカーン含缠友社は隳氕 

-cwfe 

空港を出た私達は、ま 
メストの売れ行吉や出回りを 
調べる為に、大きな書店に立 
ち寄りました。しかし、そこ 
にはゲーメストは一冊もなく、 
ゲ—ム雑誌の陳列棚には「電 
視遊報楽 導 売切」と書かれた 
紙が貼ってありました。 

台湾では、ゲ—メストをこ 
5 呼ぶのか、なるほどゲ—メ 
ストはやは〇人気があるな-つ 
ん、などと話しながら新声社 
台湾支社へ行くと……んんん 
…51つ…けげ…何と無いの 
だ N 

そりや道間違えただけだつ 
て?最初は皆そ 5 思つたのだ 
が、ガレキの中に、〃新声社" 


と書かれた埃まみれの鉄板を 
見つけた時、私達は台湾支社 
壊滅とい 5 事実を確信せざる 
を得なかったのだ。実は、台 
湾支社が危いとい|つ事を事前 
に聞いてはいたのだが倒産し 
てるとは知らんかつたなあ。 

そ、それで事の重大—知っ 
た私達は' 書店を回ったわけ 
なのだ。なぜかと言うと、例 
の「伝子有楽崩動」に台湾支 
社倒産の謎^ ii い換え&、 
ゲ—メストよりその雑誌の方 
が本当に面白いのかど-つかを 
知る鍵があると思ったからだ。 
歩いた歩いた7、8軒目の窖 
店でついに「殿死幽羅苦呆擰 J 
を手に入れる事ができた。 

ホテルに戻り、じつくりそ 
の本を読んでみると…ン 7 … 
ムム……ドツカ(ギャでも 
可)—ンとなつてしまつた。(怒 
り爆発3段活用)こ〇ゃゲ— 
メスト8月号のコピイではな 
いかあ。他のカラ—ぺ—ジも 
殆どがジャパニイズマガスウィ 
ンの n ビイなのだ。 

これについて現在、「やつて 
くれるわ」(編集部談)、「ゼイ、 
な、なんで、ゼイ、あっちの 
方が、ゼイゼイ、写りがいい 
んだあ〜〜0、ゼイ J (興奮の 
色を隠し切れない凸版印刷の 
人談) 

と国内でも盛り上がつてい 
る。 

この「遊戯最上級彩色欄無 



とボロが出ていたりするんだ 
なあ。ア—ケードの欄は、と。 
あつたあつた、ナム?電動 
版?あア、アーケ—ド版て 
ことね。 


台湾についた芸目素人の 52 
運命やいかに//: 




























































































■嚳 P 58 • 59 _@P 4 • 5 



ゲイは m に 

変身 


まずは〃城市英雄"。これは 
クライ厶ファイタ—ズ(◎コ 
ナ ///) なのである。上段のレ 
ンガ風の帯(地紋)までコピ— 
してくれちやつて冗談じやあ 
りませんよ(@ 35 号 4 〜 5 ベ— 
ジ原典)とか思いながら文章 
を読んでみると、アリヤとこ 
ろどころに片仮名が混じつて 
いる-つ/ 

どラやら固有名詞はそのま 
まのが多いみたいだな。おや 
"夕—///ネ—夕 1〃 が〃夕— 
ミナ I 夕 I "となつている。 

"ジェイソン〃は〃シユイソ 
ン"になつてるし…。さらに 
写真のコメントの"アウッ" 
が〃アウツ"になつ てる一つつ/ 

誤植だらけじ やない かと思 
いきや"女王様"がそのまま 
"女王〃と訳されているし… 
冷静に考えてみるとゲ—メス 
卜より上かな、と I 瞬弱気に 
なつたりして。 

ところで、この言葉の訳を 
しりたくて眠れぬ夜を過ごし 
ている人も多いと思われる〃ガ 
チヨ—ン"ですが、あちらでは、 
北斗、じやない何と"ガチヨ— 
ン"はやは〃カチヨ— 
ン"なのでありました。 

次に、この言葉の訳がわか 
ればもろ思い残すことはない 
とい一つ人が先日1千万を突破 
したという〃ゲイ〃は"女男" 
などではなく、"壮漢"となつ 
ていたとい-つ事実にシヨック 
死する人もいることでしよ5。 

几帳面さといい加減さが両 
立する台湾、そこに秘められ 
た謎を解けぬまま、 I 行は彼 
の地を後にするのだった • 


断転載事件」が発覚したのは 
実はかなり前の事なのだが、 
なぜ今になつてこ5して大々 
的に取り上げたかとい5と 

① 台•湾支社紹介記事の穴埋 
め。 

② こんなにコピ—されたのは 
初めてだから。 

②台湾支社を倒産に追い込ん 
だ怒りをプチまける為。 
④コピーされ続けたムカツキ 
が鬱積し、と-つと5堪忍袋 
の緒が切れた。(昏睡語) 
などの理由が挙げられてい 
るが、これはあくまでも表向 
き。実のところ単に……ドカ、 

ペシ、……ぁ' いや . コ 

ピィされても実は……パキ、 
ド n 、 ビシ、スコ|ン——(こ 
の後すぐに M は解雇された。 
以後彼を見た者はいない —— 
1989年9月某日) 

oi8 

か<€>で輅の遒も辑ぇた 

で、いくら n ピ—されたり 
しても訴えるとか腐神になつ 
て、マジになつて批難すると 
いう様なマネは至しません。 


やっばりゲ—メストは心が広 
い/ 

とい-つのも実は、コピ—さ 
れてゲ I メストが実際、損す 
るとい-つ事は何もないので「田 
市悠醅方道」の出版社につぶ 
れろ〜とか言ってやる気は少 
ししかなく、おもしろ半分で 
ィヤミ言って遊ぼ5といラの 
がこのコ—ナ I の真の主旨な 
の…ザクッ=：「何言ってん 
の—」「あれ?この人首がない 
よ」「オノと I 緒に捨てといて」 

—— U 氏よ安らかに…。 

< c の钲害〉 

あき nv 实 s がとまあな U ) 

さ' 寒い。理由は当然、こ 
れだけコピ—されたために力 
チン、コチンときて凍ってい 
るからだ。しかし、こんなに 
そっくりだとむしろあきれて 
笑いが止まんね—な、八八八 
ア、八八、八ガ、アガ、アゴ 
ガガ〜、バタバタ、(アゴを外 
し、 C のたラつ) 


有効な対策は 
あるか!? 

君の名案を求む 


有難-つございました。ここ 
まで読んで、この驚異的事実 
をびつくらめ一しょん 201 
宛に送りたくなつた人もいる 
かもしれないが、採用はしな 
いとの事だ。 

あと、これは発表すべきか 
ど -3 か、かなり悩んだのだが、 
この「天四友落砲銅」は、ゲ— 
メストの発売から何と 3 週間 
後には台湾の本屋に並んでい 
るというのだ =( なんだそ 
りゃ/……読者様談) 

この天帝のレ—ザ—の如き 
早さには敬意を表する。もつ 
と言えば「電視遊楽報導」を 
出しているところは「電視遊 
楽報導雑誌社」なのである。 
この小型艇の如キ」頑なさと単 
純さも台湾支社倒産の一つの 
要因ではなかろ一つか。 

この n ピ—し放題の現状を 
打破する為に、我々は I 計を 
案じた。それは、カラ—ベ— 






























































































































11 



ジは必ず手描きのマップ、イ 
ラスト等を載せ、名前を大き 
く軎き入れる。 

更に、クライ厶フアイター 
ズにおける〃ガチョ—ン" の 
様な訳せないであろ-つ言葉を 
多数載せる。こ一つすれば、ゲ— 
メストのイラストレ—夕—の 
知名度は上がり、自己満足に 
も浸れる。これを読んだ「点 
使裕洛包堂」の翻訳家はおそ 
らく驚いて声も出まい。 

だが待てよ、もしかしたら 
このぺ—ジも「日本のコピ— 
誌ゲ—メスト/」とかで0ち 
上げられてコビ—されていた 
りしたら……〇 

"新声社に対するゲ—メス 
卜が、ビックバイパーに対す 
るオプションならば、電視遊 
楽報導雑誌社はオプション八 
ンタ—といえる。" 

^ HI 子の言葉である。 

目茶苦茶と I 日 I 善が彷徨 
する台湾、そこにはまだ数多 
くの謎が残されている。(おわ 
り) 

最後に、 C も M も U も現在 
どのよ5な人物であるか具体 
的なことは一切わからないが、 
電視遊楽報導及び電視遊楽報 
導雑誌社の存在だけは、紛れ 
もない事実である事を付記し 
ておく。 


ど—すんですか 
ポッププレゼント 


つ、つ、次は〃空戦神兵"。 
これはエリア 88 ね。(⑦ 35 号 6 
〜7 ぺ I ジ原典) 

やはり誤植があるけど、こ 
れといつて八力にして楽しめ 
ることがないので、さっさと 
次いきましょ5。 

〃神龍王子"。(@ 35 号 106 〜 107 
ぺ—ジ原典) 

これはドラゴンブリ—ドな 
のですが、直訳して〃竜飼育" 
とかじややつばり才カシイの 
かなあと思-つ今日この頃、皆 
さまお元気ですか?私は元 
気です、という固苦しい挨拶 
は抜きにして、タイトル画面 
に赤い〃ド"がちょっと重なっ 
ているのがそのまま載ってい 
るとこなんか、ズサンな処理 
が浮き彫りにされて、大笑い 
もんだあ、みんな笑ってやろ 
ラ、八ッ八ッ八ッ八—、八、 
ひゆうううううう。(❿コ—ジ 
苑) 

もつとざま—み—の$ツ 
ププレゼントまでが載つてし 


まつているとい5点だ。しか 
し、ど—すんだあ、こんなこ 
とまで訳しちやつてえ、と笑 
いの絶えないお茶の間の歓喜 
とは裏腹に、その部分を訳す 
と'"日本の読者はもらえる〃 
みたいな文章に変わつている 
のだ。 

もし、この訳が正し：いなら 
台湾では、この「電視遊楽報 
導」と全く同じものが日本で 
も発売されているとい一つこと 
になるではないかあ=:は、は、 
はど(筆者は波動拳を撃ちた 
いのを必死にこらえていた) 
…はど、はど I つ、 I つ I つ……〇 

さらに、訳せない言葉は日 
本の読者の為の文章とい5こ 
とにしておけば説明もつくし' 
まさに一石二鳥(虫の息語) 
…しよ、しよ - つ、しようこ-1;や 
ね|しよ50ゆ5(身勝手な 
解釈を展開する筆者は葛藤と 
闘つていた)…しようりゆう、 
しようりゆうけ〜ん〇 ( ドゴォ 
ン=_はたまらず昇龍拳を 
擊つてしまつたが、大音嚮と 
共に編集部の天井に風穴があ 
いただけだつた…) 


® p106 


■© p 62*63 















































































































v ( ^ I ダ】 


泰徕的新作品！！ 

乘坐著氯鲅機器 
聘馳於黑喑的街道上。 










®PM . 65 


〃威洛之旅"。(@ 35 号 108〜 log 

ぺ—ジ原典) 

これ、実は名古屋名物ウィ 
口—なんですねえ。ここには 
やはりとい一つかゲ—メスト作 
製のマップが当然のごとくの〇 
かっていて、ゲーメストも世 
界にその名を轟かせるよ 5 に 
なったのかあと勘違いしてる 
人は、そう、私だけです。 

勘違いといえば'カン'チ— 
がいい、ボンはダメヨとい 5 
議が有名だけど、ここではそ 
れはどうでもよくて" P 109 の 
左上の緑の点棒型の欄に〃デ 
スドラゴ"とあるよね。それ 
にあたる部分が「田四悠落崩 
動」では"必死龍〃に 
いる|つ/ 

これつて、もしかして"デ 
スドラゴン〃と勘違いしてい 
るのでは…と思ったら案の定 
文章中では〃死亡龍"となっ 
ている- 2 つつ/ 

素直さとしたたかさが交錯 
する台湾。その謎を解けぬま 
ま I 行は…。 

気を取り直して次を見ると 

"亜米茄之戦"とあります。 
(⑦ 35 号 110 〜川 原典)これは 
1943 だな、とか思った人 
もいるかもしんないけど(い 
ませんよ)実はオメガフアイ 
夕—なのでありました。 

で、ゲ—メストと見比べて 
みると…げっ/写真の配置ま 
でが東じやないか、じやなかっ 
た、そのまんまじやないかな 
あ。(写真略) 

この後も〃黒暗戦闘(ナイ 
トライダ—、じやないナイト 
スト ライダ—飛竜、でもない 
ナイトストライカ—)"と〃刺 
激大賽車(八—ドドライビン 
グ)"が n ピ—されてるのだけ 
ど、どちらも笑えるネタはあ 
まりないのでした。 
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■1500 INFORMATION 


ピチピチの麻雀ギャルが大集合/ 

♦マージャンギャルズグラフイテイ _ 

電脳美少女図鑑 ^ 

ベストコレクション N0 」 ^ ギャルス 

聲 グ，フィ，ィ 


12.6 ON SALE (LD) 


ビデオ版マージギャルズグラフィティ vol . 
I と V 0 L .2 を I 枚にまとめたお買得版！ 

LDrC し V /60 分/ CX ステレオ 

PCLP - 00012 ¥4,800 ( M ) 




CD ( G.SM 1500 シリーズ) 


12.21 ON SALE 


く特典〉 

CD ケースサイズ•カラ-ステッカ-、解読書、楽譜付 
1500 シリーズプレゼントキャンペーン引き続き実施中! 

1500シリーズすべての CD 帯裏についている応募券う 
を於文集めて送ろう先着3,000名様にサイトロン特製 
キヤリング CD ケースをプレゼント！ 


(サイト D ン特製キャリング CD ケース） 


★プラスアルファ/ジャレコ 

人気の高いジャレコのファンタジーシューティングゲーム「プ 
ラスアルファ」のオリジナルバージョン完全収録に加え、音声 
合成コ/クションも収録。更に作曲者自身の手によるアレンジ 
バージョンを4曲収録したジャレコの集成大ミニアルバム,、 
品番： PCCB - 00015 


★スウィ ー h ホーム/カブ》(アルフライラワライラ) 

12 月 15 日同時発売されるファミコンゲーム「スウィートホーム」 
の BGM を、あのカプコン•サウンドチーム、、アルフライラワライ 
ラ"が 再び自 らの 手で制作した アレンジノ くージョン 全 8 曲を収 
録。 

品番： PCCB - 00016 


u . mr , 


INFORMATION 


-TETREMIX 

I ダンスミックス、ハウスミックス、 


オリジナル収録 
PCCB -00011 ¥1，500(税込) 


ON SALE/ 


♦マージヤンギヤルズグラフイテイ VOL .3 

電脳美少女図鑑 


HOME DATA 傑作麻雀ゲームのギャル特集！ 
「麻雀個人教授」「麻雀鹿鳴館」「麻雀女子プロ 
レス • ギブアップ5秒前」「麻雀放浪記.外伝/麻 
雀放浪記•桂/麻雀ビタミン Cj 計6ゲーム収録 
(VHS のみ) 30分/於一 Hi-Fi ステ U 才 PC VP - 10097 ¥2,800 
(税抜） 


G め 

プラフィ争ィ 

:觀递^>女図鑑 

圓 ぶ 


書店•レコード店で発売中0お店にない場合は注文するか、ゲーメスト読者サービス部を御利用下さい。 


テトリス链咖ビデオ 

レベル99、ライン999、スコア 999. 999 
テトリストの神業を収録 


30分カラー HiFi ステレオ 
PCVP- 10075 ¥3,200(税抜) 


★サイト ロンレーベルに 関するぉ問ぃ合ゎせ- 


サイトロン•アンド•アート ㈱ TEL .03-498-7273 

キヤニオン映像制作事業部 TE し 03-221-3151 


参金 SCITR/N 

PONY CANYON ^ 


SCJTRON&ART INC. ® PONY CANYON INC . 






































ビヨンド•ザ•ギャラクシー(ギヤ T クシーフオース）/スペースハリァ- 




CO ： PCCB-OOOU ¥： ,500(?£^； ¥2メ27;税核 CD : PCTB *00003 (税込） 

fD 自直筆サインを含む解説書（サインは CD のみ'、マジカルサウンドシャワー（アウトラ 

予約4寺典：オリジナル B 2 カレンダーボスター ’- 






















K 


IH 



ゲ_メスト功イラストし—募_にたくさんめ応募ありが とづ！みんなす ばらしい作 
品ばかりて選3ぶが大変だつたよ。今回は5人に決定// 

また腕％みがい T 次仍機会％待つ TT ちょウだい。 

さあ、さあ、ゲーメスト新人イラストし一9一5人衆访お目 見得::あいさつ展覧会 だガ 


• 三木みきお 

ふえ〜んポクね自画像 
は描けないのよね…。 

ポクのバカ/バカ/ 

(ポコボコ)。 牛乳より 
キライだ あ〜。ろ〜 よ 
ろしく ろ〜。 




Yeah / Yeah / 初めまして、横浜のど変態、 
飯田琢磨でス/え7何7得意なゲーム T 5 
. インべーダー(以下略） 


飯田璨磨 
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渡辺ゆず 

ゲーセンにはほとんど 
行けないけど(おこんな 
いで!!）、雑君テレカを 
お守りにしてる私を仲 
間にしてやって下さい。 


藤罈ひさし 




展覧会の感想 
待つてるね=: 

ど-つだつたかなゲ—メスト 
のル—キ —5 人衆は?。気に 
入つていただけい。 

こんなキヤラクタ—を描い 
て欲しいとか、フアンレタ—、 
ラブレタ—等、何でも送つて 
ね。待つてま—す。 

ところで耳よ运お知らせ。 
ゲ—メストの蹺者サ I ビス部 
で、5人衆のイラスト入〇レ 
夕—セツトを制作中なのだ。 

こちらの方もお楽しみに H 


集部に、またィル 
力とかゆずとか夕 n 
とかヘンなのが入つ7" 
きたわね。なんとかし 
て<れなぃ|9:へンな 


人は、それでもフ 


ンレタ—とか期待して 
るんだつて。読者の 
背さん応援してね" 
TM 
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LEVEL-1 (YOU A) 


▲さすがに l 問めはカンタンだ。 


LEVEL-2(YOUA) 


▲シンプルな形の割には難しい。 


LEVEL-31 ZENJ!) 


J つ 4つ 



II 



_ 





5つ 2つ 


1つ 1つ 


rj 


J 

1つ 


P つ 


—— 


M 」 2つ 


▲ブロックが多くなるとやりにくくなる典型の様な問題。 


赤 





署欄 


青 


紫 


緑 


關冊困 

mm 


水色 


-> 


回転入れの図 


. 切りとり線 . 

詰 Mr 卜 1 ノス I 応募券 


I テトリス 



今度は解けない。てもパヴじやない。 


テトリス番石井ぜんじ/ You.A 


前回は見事敗れた 
だが今回は… 

逃げ3なよ 

前回詰めテトリスを発表し 
たところ、全国各地からとて 
も大さな反響を呼びました。 
しかし、解答者の中には「こ 
れじや問題が易し過ぎるんじ 
やないの?」とい5意見がか 
なり来ました。 

編集部では' 誰でも手軽に 
とっつけて、奥の深い内容を 
テ—マに、初めは易しく、後 
の方はごく難しく作つたつも 
. D でした。しかし、易し過ぎ 
るだつて?あ、そ—とい I つ 
ことで、今回は難しく、ひた 
すら難しく作つたつもりです。 
4段では限界なので、今回は 
5段の問題まで作つてみまし 
た。 

ただ、どの問題も最低1つ 
はテ—マがあり、ただ難しい 

だけの問題はありません。 

さあ、編集部からの新たな 

挑戦を見事にはねのけて、全 

問正解の解答を送ってくる読 

者は果して何人いるか?期 

待して待ってます。 

ルー ILC 7 S 説明 

指定されたブロックだけを 

使って面の上のブロックを全 

部消して下さい。指定したブ 

ロックは全部使わなければい 

けません。しかしブロックの 

順番は決まっていないので、 

良く考えて自分で決めて下さ 

、▼〇 

テトリスのル—ルをもとに 

しているので' テトリスでで 

キ J ないことはできません。他 

のブロックがあるのに不可能 


なねじこみはでぎないし、下 
に落ちるベ$所を空中で止め 
たりすることはできません。 

ただし、今回はかなり強引 
なねじこみも使つています。 
テトリスのレベル〇のブロツ 
クの速度を想定してで$るこ 
とは可能と考えて下さい。 



回転入れとは、ブロックが 
着地してから変化させること 
により、通常では組めない地 
形に、ブロックをはめこむテ 
クニックをいいます。今回も 
図を入れました。その図に従 
い、変化した後に邪魔なブロ 
ックがなければ回転入れは成 
功です。 

今回は回転入れを駆使しな 
いと解けない問題もあります。 
よ < 考えて下さい。 

全問解答者^ 

皆様へ 

全問解けた人は、全解答を 

ブロックを消すプロセスを書 

いて、ゲ—メスト編集部「へ 

っへ—、またもや解けちやっ 
た詰めテトリス n 」 係まで答 

えを送って下さい。 

今回は、必ず誌面の中の応 

募券を解答にそえて送って下 

さい。応募券のないものは受 

け付けません。 

全問正解者の|っちで、今回 

は先着 loo 名様の5ちから 

抽選で 30 名様に' ゲ—メスト 

オリジナルテレカをプレゼン 

卜します。 

締切は 12 月 15 日必着です。 

この過酷な条件に生き残る者 

はいるのでしよ 5 か。 







































































































































































LEVEL-5 (ZENJI) 


[丑 


じ 6 つ 


▲柔軟な頭が要求される。でも前回の詰めテトリスを解いた人なら…。 


LEVEL-7(YOUA) 







▲回転入れの名作7 




LEVEL-9 (ZENJI) 


9つ 


▲青だけの問題。解答は1つしかない。 


LEVEL-11 (YOU A) 




I つ 7 つ 


^ くぼみの中をどラ埋めるか。 


LEVEL-13 {ZENJI} 


■ 




Z . 

■— 


■■国 


11こ 


▲レベル13の逆襲 c ； 一見複雑そラだが…。 








2つ 






| 


5つ 




▲青、オレンジといろブロックが使えないのがミソ〇 


LEVEL-4 { YOU A) 





)0 


▲一筋縄ではいかない。注意せよ。 


LEVEL-6 (ZENJI) 


H 


)0 


▲オレンジだけの問題。サワッと解いて下さい。 


LEVEL-8 ( YOU A) 



5つ 4つ 


▲水色と黄はなかなか相性のいい組み合わせだ。 


LEVEL- 

10 {ZENJI} 


r 

i 




■ 





EB 




N 








_ 


_ 






_ 


r 




■ 










L 



▲赤だけの問題。5段ならではだ。 



LEVEL-12 (ZENJI) 



6つ 5つ 


▲迷いやすい問題。 



1に 


▲青だけの難問。 










































































































































































































































































































































































































シヨ-コ，カスミ、ミキのオリジナル•アニメ •ビデオ製作中 

「はじめましても 



本べ—ジ掲載のカツトは、特典4コマのキヤラクタ—集より。 




嘘じゃない。冗談でもない。 
まさかの夢が現実になる。や 
つてくれますポリスタ I 。す 
でにコンテ•キヤラクタ—デ 
ザイン共に完成、ファイナル. 
カッ ト目指して着々と作業は 
進められているという。完成 
は、90年3月下旬。 

内容•タイトルについては 
詳しくわかっていないが'「香 
澄の春•未来の夏•しょう子 
の秋」との言葉が伝えられて 
いる。 

ビデオの発売にさきがけ、 

イメージ cD アルバム1ミキ 
とカスミとショ—コのみつめ 
ていいよ/」が12月21日にリ 
リ—スされる。驚くなかれ P 
II 、 PIII のアレンジパージョ 
ン//: に加え3人の卜 I ク、 
歌を 収録。 パワ—ぶっとびの 
フルカラ— 4コマコミック集 
「リアル 麻雀 スペシャル」が 
特典としてつくつ//こいつ 
を見逃しては|生後悔の人生 
だ。 

また、 CD •ビデオと2月 
号ゲ—メストの3枚の応募券 
を集めてゲ—メスト編集部に 
送ると、あの豆本すらその比 
ではない非売品の超貴重ひみ 
つグッズがいただけるという。 
あわてて CD の応募券を失さ 
ないように/ 

時' まさに来たり。 
































































ゲーメスト読者サービス部ゲームビデオ 5 力月連続首位売上げ 
「もっとも好きな麻雀キャラクター」2年連続1 一3位独占、 
入荷後3日間での興業収益908,563,000ドル(推定） 
現在までの総興業収入3,859,000,000ドル(推定） 
「人生で最も八マったゲーム」第1位(ろうむ） 

89年全米総興業収益第1位(ろそ） 

極度の熱中による人格破結者89年11月現在7名(ありそう） 

史上 No. 1 







ミキとカスミとシヨ 









5 な D 舞い飛ぶブロック 

これが卜*ノス"だガ 




■ゲーメストバインダー 
•1 冊800円。送料は1冊360 
円。2〜4冊730円、それ以上 
は880円となります。 




きつと幸せになれる 



人憩なんてラララ… 



■雑君保父テレカ （ ZT -1) 
1枚千円（送料込） 


1位// 


目標は「おもしろかった コーナー 


(最近担当者が熱気味で) 


B 。 今宵私たちも、幸せ運ぶ白い配達人一// 


あなたにも U 愛〃をお届けする読者サービス 


もっと、大切な、モノがつ…//そんな悩める 


マス。今年の24日は幕張で…違5ノ 


11月も終わりとなれば気になるのがクリス 


思いおこせば今年も色々あ 
りました。ふとふり返る過ぎ 

去りし日々。、っっ//頭をよ 

ぎる、懐し くも 忌しい音楽 0 

積み上がる音。おサル// 

あなたの身体が良く知って 

いるはずです。 も/っ 無しでは 

いられないって。昼も夜も、 

いつだって一緒にいたい。そ 

んな自分の思いにためらいを 

感じる必要はありません。こ 

わくなんかありません。身も、 

心もゆだねてしまつていいの 

です。… も、 っ、あなたは"テ 

トリス"の一部となつてしま 

つているのですから。 

■テトリス完全攻略ビデオ 

( Y 35) 

•30分/329 6円(税込) 




% 

ギ 

グ5 

.， . :'も:：. . ミせ::.::ビ 

ャル省 

W：'l 

0 

m 


もはや誰にも止める事がで 
きない ま一 じやんビデオ、 こ 
れでもかの第3弾だぁつ。今 
回は全国のお兄ちゃんに捧げ 
る HOMEDATA (ほめだ 
たぢ ゃなあい//ほ—むで一 た 
だ)特集。放浪記「捉/鹿鳴 
館をはじめギブアップ5秒前 
や個人授業なぞ最近のリアル 
TT - Y 路線も収録して、12月21日に 
> 17"« 発売だつ//予約受け付けも 

ヤイ 


1 一 


開始だつ//淳子は俺だけの 
Y * ものだあああ—?メだ… ) 
■マ—ジヤンギヤルスクラフイ 


■1 〒vv oL3(v- 36 ) 

|フ參30分/ 288 4円 (税込) 
.12月21日 発売※ 



いいかい、私の言う事には 
掛け値がないよ。 


まさに通販の王道// 


今年をこのままで終わらせ 
たくない/なにか、なにか、 
俺が生きていたというあかし 
が欲しいんだ//:明石焼と言え 
ばダシにつかったタコ焼きだ 
が、そうじやなくて//そん 


なあなたにゲーメストオリジ 
ナルテレカセツト。見つめて 
いれば、ほら、疲れ切った心 
にやわらかな暖かさが…。限 
定生産ならば売り切れるのが 
世の定め。善は急げ// 


現代に生きる我々の人間存 
在に疑問を投げかけ続ける雑 
君保父。全国誌上で見込みで 
「免許を とつた」 と書かれな 
がら学科で仮免 止まりと なつ 
てし まつた 彼の後ろ姿は、 冬。 
人生のワビサビに包まれ切つ 
たこんな彼を理解してくれる 
人が現れるのはいつの日か。 
(女の子希望) 


こいつは使えます。 

今まで部屋にちらばってい 
たゲ—メストがサクサクッと 
収納され、本棚に収まってし 
まぅこの感動。私は通販人生 
のすべてを賭けてここに誓い 
ます。「こいつは買いだ//」と 
.:。 I 冊に一年分堡目できる 
ので、まとめて買っておくの 
がヨイでしよう。 

ではまた来月、80年代最後 
のカウントダウンで会いまし 
よう0 


dL 



いよいよ80年代も残すとこ 
ろ—ヶ月。といぅわけで(強 
引…) i サービス部お歳暮 
フェアを開催して しま お—// 
と考えたわけなのだ。ブツは 
891ゲ—メスト読者サ—ビ 
ス部賞の栄冠に輝く 「SET 
A スペシャル JOI 2 月20日まで 
にお申し -iA み頂いた方全員に、 
豆本の上巻をつけて しま お I 
とい、っのだ。こいつももはや 
最後の品。これはも、つ、使命 
だつ//来たるべき"下巻々 
の為にも// 

■SET A スペシャル ( V -31) 



•29分/3 9 14円(税込)※ 
★ I 2/20 までに申し込まれた 
分にはもれなく 「PIII 豆本 • 
上巻」がつきます。 












































•ご入金の内訳.ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご参照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商 品 名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の 場合、 「及」ご希望の方のみ明示して下さい0 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意〈ださい。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信にお使いください。 





















^■■この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注¥ 
^ 意〈ださい。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省）い 


て 


糸 

株式会社新声社読者サービス部 


十 I 万 I 千 百 I 十 ■ 円 

: 9:8 41210 



受付局日附印 
備 


考 


東京 


十•万•千 


9:8 


百|十|番 


4 : 2:0 


億，千 • 百 


十 I 万，千 


百，十 I 円 


株式会社 新声社読者サービス部 


払込み 


特 殊 


** (郵便番号）〔お忘れなく〕 


(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 


(おところ）〔フリガナ〕 


(お電話） [ 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 




1;切り取らないで郵便局にお出しください。-: 
記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押 


加入者名 


京 


口 m 番号 


金 額 


払込人住所氏名 


口座番号一加入者名 I 払込人住所氏名 

各栗の※印欄は、払込人において記載してください。 

























































•60 分/7540円 
(税込） 



(税込） （税込）？？ （税込） （税込) 




•60 分/9476円 
(税込） 


※印は VHS のみ 


.20 分/3378円 t 參20分/3378円 

(税込 ） R でななま統 （税込） 


bh'i 翁20分/3378円 


H 面よデは 

* r u ^ i 參20分/3378円 


申し込み方法 


•ご希望の商品番号*商品名*数等を別紙の払込通知票の裏面には 
つきりご記入の上、お申し込み下さい。 

♦返品について：お届けの商品が不良品まだは配送上の破撰以外は 
交換 • 返品できません。 


•価格は税込みです。バインダー以外については、送料•手数料は 
当社負担となります。 

•ビデオ • LD はすべて H 丨 F 丨ステレオ • カラーです。 
•ご注文から発送まで10日間ほどかかりますのでご諒承 < ださい 6 
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レーザー ディスク 


■パワメガドライブ 
( VI 19) 


■サンダ—クロス ( V -20) 


■究極タイガ— ( V -88) 


■SEGA 体感 SPECIAL 
( VI 14) 


ゲ—厶ビデオ 


■マ—ジヤンギヤルズグラフテイ 
1 ( V - 3 Q ) 


追求。 

•30 分/ 3667 円(税込) 
■パワ—ドリフト ( V - 18 ) 



ニチプッのももこ組、殺人事件 
をは*1;めとして、麻雀学園' クリ 
ニック、ま—じやんヒストリ—な 
ど。ぅ—ん满パィ。これで r ドキ 
ドキしなきや君おかしいよ；：：」 

•30分 /2 884円(税込み) 

■マ—ジヤンギヤルグラフイ 

テイ2 ( V -33 )※ 


ほとんどのチキチキマシ—ン猛 
レースのノリのパワフルレ—シン 
グゲ I ム。すばらしいサウンドと 
画像' 最高のテクニックで君も風 
になれる。 

•30 分/3667円(税込) 
■ギヤラクシ—フオ—ス ( V -13) 



目玉はなんつつても pn&pIII 
でしょぅ。しょぅ子の必殺才—プ 
ンリ—チー発ツモドラドラ攻擊は 
必見/他に美女つ子学園、テレ 
フォン麻雀' カメラ小僧を収録。 
•30 分/ 2 8 8 4 円(税込) 

■カプコン•ゲ I ムシンドロ I 厶 

( V -27) 


最高水準のコンピユ—タグラフ 
ィツクをフルに使った美しい戦闘 
シーンを全画面収録。さらに CG 
アニメによるスト—リ—解説。 

•30 分/ 366 7 円(税込) 

■アフタ—パ—ナ —( V -1) 




パワ—爆発のカプコン3作品— 
大魔界村、ロストワ—ルド' スト 
ライダ—飛竜を収録。ゲ—ムの未 
来を感じさせるこの1本、でつか 
い画面でおすすめなのだつ。 

•90分/9 4 7 6円 

■源平討魔伝 ( V -15) 


体感ゲ—ムの中でも特に人気の 
たかいアフタ—バ—ナ In の全23 
面を収録。真青な海上や広大な雲 
海をマッハでかけぬける F 14 の姿 
は、見ているだけで気持ちがいい 
ぞ。 

プレイヤ—/ YAM 
•20 分/ 3378 円(税込) 

■ウイニングラン ( V -32) 




これはおすすめ/あの美しいプ 
レイ画面をそのままに、源平スタ 
ツフによる実写版と AM シヨ—で 
流されたプロモ—シヨンビデオを 
収録して源平の世界を多方向から 


さすがにウイニングラン。発売 

1力月足らずで売上ベストテンに 
迫ろぅといぅ勢い。出足がすばら 
しい。フアンのもうひとおしで売 
上上位にあがることは確実。成長 
株。 

•30 分/ 3296 円(税込み) 


■ L 1 — アフター八1ナ1 

スーパ人ンクオン 

■ L —2 セガ体感スペシャル 
各90分.\^>6丨3円 
L D シングル 

■し一3 R—TYPE 

■ L —4 ギャラクシーフォ 
1ス 

__ I — 5アウトラン 

各30分/24 3 — 円 


■SEGA バイクスペシャル 
(丫 2) 



ス—パ—ハングオン、エンデ 
ユ—ロレ—サ—、ハングオンの 
3作を1本に収録したバイクフ 
アンにはたまらないビデオだ。 


■SEGA ス—パ—ゲ—ム G 
( VI 3) 


円} 
176必 
94税 

/( 


1クス 
こエイ 
又た1 
匕デオ 


MIS 


ほとばしる熱気' とびちる汗/ 
あの興奮をもう I 度/というわ 
けでストリ—トフアイタ—の楽 
しさをまるごと再現しようとい 
う1本。 


■魔界村 ( VI 8) 



これは懐かしい。大魔界村の 
前作だけれども、その展開とグ 
ラフイツクは年月を経た今でも 
色あせることがない。ぜんじ師 
匠による2周目のプレイを収録。 
オマケの N G 集が笑えるぞ—つ/ 


■グラディウス=〜 
GOFER の野望 ( V —9) 



88年度ゲ—メスト大賞に輝い 


た力作。才—プニングから H ; 
デイングまで' このゲ—ムの魅 
力をあます所なく収録。 


■コナミシユ—テイング•ベスト 
(丫10) 



かのグラディウスから沙羅曼 
蛇' そしてグラ n までコナミの 
代表作とさえ言えるグラデイウ 
ス シリ— ズの歴史をたどつた1 
本。 


■ニンジヤウオ—リア—ズ ( V-U 



世紀末のドラマを感じさせる 


才—プニングタイトル… ZUN 
TATA の曲と共に3画面筐体 
の迫力が今蘇る。映画顔負けの 
エンデイングの感動を、今だに 
味わつていない人にはゼヒ見て 
ほしぃ||: 


■レインボ—アイランド ( V -1 E ) 



女の子にも人気のあつたレィ 
ンポーアィランドを、幻のダラ 
イアス面やバブルボブル面まで 
収録' すべてのシ—クレツトル 
丨ムに加えて' 1慵点への解決 
法も入つている…。 



どうも' パイオです。今回のビデ 
才録りでは' 夕—ボアウトランのマ 
ニユアルの方をプレイしています。 

ビデオ録りは' まず最初にずるさ 
んのプレイするモナ nGP を録りま 
した。そして収録が終わつたらその 
ままずるさんは旅行にいつてしまつ 
たのでありました…。 

次に夕—ボアウトランを録つたの 
ですが、始めた時はもラ午後6時を 
過，きていて、才—トマのぜんじさん 
と共にあせりながらプレイしました 
…が、なぜか3面でコケまくり何回 
やつてもノ—ミスで抜ける事が出来 
ず、おかしいなあと思つている内に 
時間だけが過ぎていキ」ました。 

これはいかんと思つたのでしよラ 
か、ここでいつも取材などでお世話 
になつているセガの長谷川さんに 
「ちよつと休んで食事にしましよう 
か0」 

とい-つ声がかかり一休みすると、後 
はトントン拍子に進み、無事に収録 
する事が出来ました。(現金な奴だ/) 
• ス—パ—モナ nGP\ 夕—ボアウ 
トラン ( V —34) 

•60分/4944円(税込)※ 


■ L —10 カプコンゲームシ 
ンドローム 
83分 / 7 5 19 円 
HL — n タイト1ス1パ1 
シユーテイング 
87分\7 5 — 9円 
■ L —12 マ—ジヤンギヤル 
ズグラフイテイ電 
脳美少女図鑑ベス 
トコレクシヨン附彳 
60 分 / 4 9 4 4円 
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_ あ勿テウナ _ 卜があなたに贈3ゲ_ム基板大バ _ ゲング 
◎数量限定、早い者勝ちどすガ 


★グラディウス II . ¥50,000 

☆銀河任俠伝 .¥15-000 

☆妖魔忍法帖 . ¥15,000 

☆フラッシュポイント . ¥60,000 

☆ドカベン . ¥25,000 

★リングの王者 .. ¥25,000 

☆リアル麻雀 .¥3-000 

☆麻雀鹿鳴館. .. ¥10,000 

☆大霊界 . ¥20,000 

★美女っ子学園 . ¥5,000 

★お雀子館 . ¥5,000 


★飛翔鮫 . ¥20,000 

☆ドルアーガの塔 . ¥18,000 

☆ファイネストアワーロム .¥30-000 

★ダブ J レドラゴン . ¥20,000 

☆ヘビー ユニット . ¥25,000 

☆魔魁伝説 •…… . . ¥15-000 

☆G メン ’89 . ¥15,000 

★宇宙より愛をこめて . ¥30,000 

☆カメラ小僧 .. ¥15,000 

★放浪記外伝 . ¥5,000 

☆麻雀狂時代 . ¥5,000 


その他店頭でも続々発表中、お電話でもお気軽に// 


◎期間中 12/10 〜 1/8 に 1 万円以上あ'買上げク)方 1 等 18 イしチ高画質モニ 9 一 5 名 
には、ゲームウッス它もれなくブしセし卜。さ 2 等 QC -1 10 名 

らに店頭てお買い上げ 0 方にはスピードくじ、 3 等テウナート 1 万円割引券 30 名 
通販 0 方には、抽選で豪華景品が当ります// 4 等ゲームウッス 100 名 

今年の冬休みはテクナートへ直行だガ 





- 觀板 

_ 



.、._ノ 

_ ^ _ 曹 



コントロール BOX (ニュータイプ） 

さらにパージヨンアップしました/ 

すべてのトリガーボタンに連射機能をプラス 
さらに、 RG 巳調整ボリューム、ヘッドホン 
端子もついて、ネダンはそのまま// 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
でぎます。¥34,000 

巳タイプ： RGB 21 ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。 ¥28.000 
でプ： A + 巳の機能で# 


QC -1 

手になじむラウンド シエ イプ。パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
RGB 独立調整ボリュー厶付吉 0 ¥19.800 
( E 1 ピンケーブル付き） 


18 インチ高画質モニター 

画像調整は前面からでぎます。画面反転もス 
イツチひとつで OK のスグレモノ。 

RG 巳モニタ_搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


C タイ： 


:"¥37.000 


亍556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TEL.0B-B43-7B41 


営業時間 

AM10:00 〜 PM8:00 

年中無休 

※類似品にご注意ください。 


中古基板も常時2.000 
枚在庫/ くわしい資 
料ご希望の方は、62円 
切手3枚同封のろえテ 
クナー ト GM 係まで/ 


FC マスター 

ファミコンを完全 RG 曰化/超鮮明画面が 
実現しました。 KIC 045 DX に接続してプレ 
イできます。¥19,800 (キット） ¥24.800 
(完成品)。その他 PC エンジンやメガドライ 
プのパワーアンプ付き RG 日改造も承ります。 


通信販売ご希望の方は 
安心な代金引換えシス 
テムもあります/ 





































HlHhlHg ： 

HlHhlHhJ 

HlHHlHg ： 

©卜55 

5.53 

HlHHlHhJ 

HlHhlHHj 

hjHhlHHj 

HlHhlHhJ 

¢♦5 

¢♦5 

H 3 卜3¢ 

•^HhjHhf； 

5¢¢ 

3® 5 
5¢¢ 
33® 
3©¢ 


1 

プ 

11 

ッ 

21 

ェ 

2 

力 

12 

ィ 

22 

ビ 

3 

了 

13 

ン 

23 

ン 

4 

サ 

14 

S 

24 

D 

5 

卜 

15 

ィ 

25 

V 

6 

U 

16 

テ 

26 

ン 

7 

ゲ 

17 

ス 

27 

レ 

8 

グ 

18 

ァ 

28 

ヅ 

9 

ガ 

19 

才 

29 

シ 

10 

K 

20 

サ 

30 

A 


31 


32 


33 


34 


35 


36 


37 


38 


c 


力 


ク 


ベ 


ス 


才 


例1 


mi 




〇 




:1 

,2 J 

J 









3 

j 











4 



数字の順にフロックを擊ち上げると長方形になり、消える。 


とに葉書がめちゃくちゃ少なか 
った。 

なんと正解者が18人。いった 
いみんな、ど一しちゃったの7 
難易度アンケートの結果は、 
ほとんどイージーからベリーイ 
ージーでした。 

解答は、ゾーンが A — C — 
E - I 一 M — R — W で、ラスト 
ゾーンの問題「イメージフアイ 
卜のパーツの数 j は9種類でし 
た。 

——当選者—— 


PN 

PN 

PN 


どらごんちやん(大阪府） 
聖姫君（島根県） 

ATS ぱっくん(島根県） 
浜村泰君（岡山県） 

長岡.政嘉君.(福岡県） 
以上の5名です。おめでと一。 

( APAPA ) 
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「クオ - ス PLUSj 


バスル 



さて君はもろクオースをプレイしたかな。なかなかいいゲームだと思ラそ。 
ということで、今回はクオースを題材にパズルを作ってみた。 
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11月号当選者発表 




11月号のパズルは、驚いたこ 
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原則的にはクオ—スをやつてく 
れれば良い。 

つまり、例1のよ一つに、下から 
1ブロックを撃ち上げて、長方形 
(含む正方形)が出来たらその長 
方形全体が消せるわけだ。 

当然、例2のように、まとめ消 

しも可能だ。 

ただし、普通のクオ—スと違ろ 


のは、撃ち上げるブロックや、フ 
ィールドのブロックに文字が入つ 
ていることだ。撃ち上げるブロッ 
クは、順番も決まつているぞ。 

さてそれで、何がど I つなるのか 
と言うと、クオ—スをやつて、38 
個のブロックを撃ち終わるまでに、 
I 度に消えたブロックの中の文字 
が、左から右へと横に読んでゲ— 
厶名になることがある。 

そこで、解答は①出てきたゲ— 
厶名全て、©その数、の2つとする。 

ゲー厶名をたくさんつくれた人 
から正解にするけど、もちろん無 


駄になる文字もあるぞ。 

答が分かつたら、官製葉書に書 
キ J 込んで、住所、氏名、年令、性 


別を記入の一つえ、ゲ—メスト編集 


部「パズル係」宛に送ってくれ。 

しめきりは、今月から早くなつ 
て12月20日必着。正解者の中から 
5名を選んで、期待の高まる「豪 
華な粗品」を送ります。 

それから恒例のパズルの難易度 
を、 5 段階評価で聞かせてくれ。 
5 段階は、上からベリ—八—ド、 


八—ド、ノ—マル、イ—ジ I 、ベ 


リ I イ I ジ I 。今回はどうかな? 


_ T 1 震#！^^ 
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《一般的な開発の流れ》 






※この段階の 
ボツは絶対、 
あってはなら 
ない事です。 





ゲ—ムをつくりたい人に —— 

これだけは知つてお吉たい 

基礎知識(その 4) 


さて、今回は実際にゲ—厶開発がどの様な手順で 
進められてぃるのか|?:を|般的なかたちでとらぇ 
てみたいと思います。大よその開発は、この様な 
流れで動いていると思って差し支えありません。 


開発はこラして 
進行する 

ま^^は図を見て下さい。これが 
ゲームメーカーの一般的な開発進 
行の流れを図表化したものです。 

それでは図に沿ったかたちで、 

順番に説明をしていきます。 

©# の「組織的スヶジユ I ル」 

は企業としての長期的展望や構想 

戦略といったものの他、1〜2年 

単位での短期的開発スヶジユール 

も指します。いつ頃、どの様なジヤ 

ンルの製品をいくつ位作らなけれ 

ばいけないかとか、その為には何 

人がいつから始めて、いつ迄に完 

成させなければいけないか、予算 
の_はどぅなのか？•等々がこ 
の短期的開発スヶジユールにあた 
ります。(主に上司が決定) 

<0^の 「 i 提案」は文字どぅ 

























































コンピュータと人間の 
認識のズ レの 関係 e 
図1 


鲁目はまだ 「当った J と感じてない。 
(実際は当っているのだが…） 

図2 


* ようやく遅れて当ったと感じる/ 
(ソフトに「当った」と判定させる) 


ヒットチェックの問題 


敵や障害等にぶつかつたかど*つ 
かなどという' 〇巳 J 同志(又は 
〇巳 J と SCN 間等)のソフト上 
の「当り¥0*定 j ——これを一般に 
「ヒットチェック」と読んでいま 
す。このヒットチェックの！！—— 
どこまで触れたら当つたとする 
かの幅}は、当然プレイヤーの目 
には映らず、たいがい「勘」で処 
理されています。 

実際には、 OBJ やキヤラクタ— 
のサイズとは別に、それぞれヒツ 
トチェック幅をデ—夕として持つ 


ており' このデ i をに「今当つ 
たかど-つか^:」をコンピユータの 
ソフトが判定してる訳です。(八— 
ド的にヒットチェックをする特殊 
な八—ドもあります。) 

見た目にも「敵にまだぶつかつ 
てないのに、自機が爆発した/」 
と怒つてみたり、逆に「大ボスに 
少々'くい込んだのに助かったョ /J 
とホツとした経験は皆さんもおあ 
りでしよう。 

この事からも I 般に、「ヒツト 
チェック幅は必ずしも見た目の大 


キ J さとラりに設定されている訳で 
はない」どい-つ事がわかるはずで 
す。 

この幅は〇巳 J (又はキヤラ) 
の中心から縦に何ドット、横に何 
ドットという四角形単位でのデ— 
夕で決められる事が多い様です。 

(中には人なら人の型のまま、見 
えたとうりにドット単位の処理を 
して：^場合がありますが、特殊 
な場合を除いて、これはあま〇お 
勧め出来ません。) 

では何故、見た目と違|つ幅を設 
定してやる必要があるのでしよ5 
か? 

これも、実は心理学的な問題が 
大吉くからんで来ているからなの 
です。図1を見て下さい。 

A という物体と、巳という物体 
が「割と早めに」移動しており、 
図の様に I 点でぶつかった/とい 
う I 瞬の図が図1とい - つ訳です。 

しかし、人間の目は意外といい 
かげんで' この瞬間より多少遅れ 
て「当つた/」と認識出来ます。 


(図2參)周囲に他の物体、事象 
が多く認識度が低下するのも I 因 
でしよう。又、 A 巳の相対的スピ— 
ドがより高ければ' それだけ I 瞬 
の認識は「にぶる」はずです。よつ 
て' そのあいまいさをカバ—する 
為にも敵のヒット幅は「狭く」、自分 
の「弾丸」等のヒットは「広く」 
する訳です。(こうする事で、プレ 
イヤ—の納得感を強調し、「人間の 
あいまいな判断能力」を充分カパ— 
する事が出来る訳です。) 

とにかく'全てプレイヤ—サイ 
ドに立つてこれらの処理を考える 
と I つまくいくと思います。格闘型〇 
のゲ—厶なら' 主人公の〇巳 J の 
ヒット幅は、「攻撃用ヒット幅を広 
めに、逆にダメ—ジを受ける幅を 
狭めにとる」といつた感じでしよ 
うか。(同 I OBJ に幾つもの条件 
別当り判定を行-つ事もこの様にあ 
り得るのです。) 

「当りがデカイ/と文句が出て 
くる様なゲ—厶は、ここら辺が練 
られていないゲ—ムと言えます。 


り、今までにない発想で、こんな 
新しい^はどぅか、と自から提 
案する事を指します。この様なア 
ィデアのストックがぁらかじめ提 
示されている場合は、柔軟に©# 
のスヶジユールに組みれていつ 
たりもします。 

f の向」は、今プレ 
ィ.^—は何を考ぇ、何を求めてい 
るのかとか、どんなものが流行し 
ているのか、といつたリサーチを 
意味し ます。 「八 K 巷では、このゲ ー 
ムがはやつているから同じ様なも 
のを作れ」といぅ注文が0^のス 
ヶジユールと無関係に、急に「飛 
び込み」の仕事として入つてくる 
事が ょくぁります 〇 ( いい、悪いは 
別として〇) 

さて、 G # の基本的スケジユー 
ルを軸に、<0^の個人的オリジナ 
リテイー、<0^の市向を加味 
した、いわゆるり(④)が 


ここで スタート します。個人個人 
がばらばらに、それぞれのアィデ 
アを練る事もありますし、共通の 
テーマで数人が競い合ぅといつ た 
事も ある 様です。 また、 場合にょつ 
ては複数の人がいつしょに協力し 
て_^:り上げる f あり- HV 。 

(基本的には個人個人が独自に発 
案する事が普缚) 

ここでいぅ 「 feel とは、「ゲ I 
ム内容の概略説明(ル1ル•目的. 
画面図•クリア法•操作系•ゲー 
ムオ I バーの条件•テクニック • 
その他)を数枚の用紙 (3 〜4 枚) 
に単純明解な形で凝縮した奎最」 
を意味します0 

さらに、(これが一番大事なので 
すが)「セールスポィント」をはつ 
きりこの書式内に書き込んでおく 
事が大切です。このセールスポイ 
ントは、「ゲ ームとしての 新鮮味 や 
$1」を他の人にアビールす 


る 部分ですから、 まず 童最の書き 
出しにもつてくると いいで しょう。 

とにかく、他人が見て「面白そ 
う/」 と 思つ て もらえる様、図解 
や ィラストを ふんだんに使って、 
きれいで見やすい il * を作りたい 
ものです。絵が描けない人は、コ 
ピーの切りばりでもかまいません。 
字に自信の無い人はヮープロなど 
を多用して下さい。 

この_の1で、おおょそこ 
れでいけるかどうかの判断が(見 
る目の ある 人なら)つくはずです。 
他の人達の評価をもらったり、会 
議(⑤)の場をもうけて、「改良し 
たり没にしたり」がこの段階で行 
われます。_を進めるかどうか 
の判断は、上司や他の人達の意見 
をもとに総合的に決定が下される 
のが普通です。 

さて、この！}^ M でいこう/とい 
う判断が下されると、次に細部の 


内容を まとめる に入らねばな 
りません。いわゆる「： tdH 書」(⑥) 
作りのスタートです/•当然、細 
部は！*^りの段階で、すでに頭 
にある^^でなければなりません。 
ここではそれを具体的に細かく書 
いていけばょいのです。 

細部のつじつまがあわなかった 
り、予期してなかった S が生じ 
たりしては大変ですから、あらか 
じめ、の時に*±.璧に矛盾点を 
つぶしておいて下さい。 

: tdmun は重箱のスミをつつく様 
に(プログラマーにわかり易く) 
書く馬その童最の厚みは普通、 
数センチにもます。机の上に 
置く と、、、 r サッと か、ド サッと 音 
がする事もあります。 

この S 書をもとに最終的な判 
断が会議等で下されます 。 (©)G 
〇サインが出たら、チーム編成(⑧) 
がなされます。(個人の tH 疋に希望 


を加味した型で各セクションから 
メンバーが集められる。) 

ゲームデザイナーはアイデアを 
考えるだけでなく、各セクション 
の**^とめてい^^^^!として 
の役割も果たさねばなりません。 
従つて会議の席をもぅけ、各セク 
ションの人に®を説明する事は 
もちろん、その後もコミュニケー 
シヨンを^^にとり、 i の進，仃 
具合の確 _ま :1瀑必要があ力'の 
です。この時期、，開発予算が細か 
します0 

さて、 いょいょ 開発 (⑨) のス 
夕 1 - ^です。普通でち浚齒、長く 
て 1 年(中には 4〜6 年もかける 
メーカーもありますが、これは長 
過ぎる^^- AJ 1 心い^ K ) 各セクシヨ 
ンへの指示や確認、参考意見 f つ 
ての改良、修正、難度その他の微 
調整を経て、ほぼがつちりソフト 
が組み上がると、あらかじめ1 
されていた期日にロケテストが行 
ゎれます〇 ( ⑩) 

ここで、客層や反応、プレイ時 
間、インカム等を調べ、最終的ツ 
メ への足が かりとし ます。また、 
ここで出たインカムの結果等は生 
産台数を決定する要素と して 重視 
されているのが現状の様です。 

こぅしたロケテストを1回〜 数 
回経て、晴れてゲームセンターに 
正式にゲーム機が出荷される(⑪) 
訳です。 

最終的に、各セクションの 
書を まとめた ものを資料化し、(電 
話帳数冊分なんて事も/)反省点 
があれば次回作にこれを生かす様 
努めたいものです。 

だいたいの概略をお伝えしまし 
たが、ゲーム開発の仕事はなる程 
こんな感じなのか/と少しでも 
理解が深まつたなら幸いです。 







は桃う大変なこつちや!? 


読者様のレターも殺到/ (ウソ) 




MORE 


人生は、自分の好きな道を歩かなくては 
生きている価値がない。 ゲームを 
造る創造力のある人は思いきって 
電話をください。待ってます。 



POWER 

ゲーム製作スタッフ募集中 

ホームデータは 実力主義、年令や経験は 
問いません。本気でやる人が大好$です。 
企画やプログラムに自身のある方の来社 
をお待ちしております。 此だ し、高校 新卒 不可） 

HOTLINE 078-26卜2790 

(担当•梶間） 

ータ 


鑒§ホ ー ムテ ■ 

〒651神戸市中央区葺合町馬止卜10ホームデータビル 


スタジオ日—丁 YPE より 
愛をこめ UM 


プロの苦労が 
しのばれますね 

☆最近、けっこう「はねたま 
ご』コ|ナ—が盛り上がって 
ますね。今度から、『はねたま 
ご速報」みたいな感じで、来 
た作品について寸評を加えて 
いってほしいですね。そ - つす 
ると、こっちもやりがいがあ 
るってもんです。 

でも、こ一つしてゲ—厶のア 
イデアを実際に考えてみると、 
けっこ-つつらいものがありま 
すね。 

普段は「何だこのゲ—厶、 

クソゲ—だ」とかよく言って 
ますけど、いざ自分がゲー厶 
をデザインするほうになって 
みると、何か目新しいものを 
と考えてもなかなか考え付か 
ないし、ふとした思い付きと 
かあっても、それをどうやっ 
てゲームにするのか。普段「理 
想のゲ—ム云々」を語ってき 
ても、いざゲ—厶化しろと言 
われるとなかなか出来ないも 
のですね。本職のゲ—厶デザ 
V ナ—さんの苦労が一っかがえ 
ます。 

…でも、こんなのって僕だ 
けでしょ-っかね?やっぱり 

結構長い間ゲ—厶をやってき 

ているから、ど-つしても〃ゲ 

—厶観〃つてものが固定され 

ちや I つんですよね。 I つ—ん、 

これじゃあ、将来ゲ—厶デザ 

イナ—になつて有名になつて 


遠藤雅信さんや堀井雄二さん 
と対談するとい~つ夢はどろな 
るんだ? 

また、自分のアイデアを形 
にする、デザイン書を書くと 
いうのが結構難しい。よりわ 
かりやすく、より見やすく、 
より自分のアイデアが伝わる 
よ I つにと四苦八苦して、大キ J 
い茶封筒にいれて送った後で 
「あ一そ I つだ、あそこはああ 
すればいいんだ/」と真夜中 
につい叫んで親にヒンジユク 
をかったあげく、評が「もっ 
と練る必要がある」だったり 
すると、もう授業もまるで手 
につかな<なり、当然テスト 
は赤点の嵐、ひいては留年、 
ついには退学へ…おっと、こ 
れは冗談です。 

でも、ゲ—厶デザイナ I の 
方は社員である以上、次々に 
ゲ—厶を出し続けなければい 
けないわけで、これ以上にガ 
ッデイムなことになるでしよ 
-っ〇 

とにかく、この『はねたま 
ご」のコ I ナ I で、ゲ I ムデ 
ザイナ—がそんなに甘い職業 
でないことを身を持って知っ 
た私。これからはクソゲ—を 
みても安易にパカにしたりせ 
ず、冷静にゲ—厶のゥリやポ 

イントをアラ探ししてみよ-5 

と思います。 

てなわけで、ゲ—厶デザイ 

ンの厳しさを教えてくれた『は 

ねたまご」のコ|ナーと、ゲ 

I メスト編集部の皆さんに感 


謝/そして、僕達のよ5な 
ゲ—厶デザイナ—の卵に、羽 
を生やしてくれた橋本仁氏に 
感謝。 

(北海道 XAQ " ガンパレ 
落合打点王"山田君) 

★お手紙ど5もありがと5。 
これだけのしつかりとした考 
え方を持っているのはスゴイ 
よね。まさに山田君の言-つ通 
りだ。 

しかも、さらにそのアイデ 
アを基にして実際にゲ—厶を 
作るとなれば、 ドット 絵を描 
く人間、音楽を作る人間、そ 
してそれらをプログラムする 
人間が必要で、考えただけで 
気の遠くなるよ一な作業量が 
待っている。 

とにかく'ゲ—厶を作るっ 
て事は大変な事なのだ。ゲ— 
メストも、 X 6 でゲ—厶を作る 
事になって、それを身を持っ 
て実感している今日この頃な 
のだ。 

もっか、プログラマ—は X 
6のアセンブラ—の特訓中、 
といつたところ。とにかく 〇 
からの出発なのだ。みんな応 
援してね。 

さて来月は、「ゲ—厶デザイ 
ナ—の心得」の予定です。こ 

れを読めば君もゲ—ムデザイ 

ナ—になれる//かもしれない。 

(要は本人の努力なんだよ 

ね〇) 

(巳— TYPE の牢名主 • 

G0D) 
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f ゲーメスト初の獮冊 11 女 
の子本'あま0に熱 S 期待 
とポ_大な内霤 CJSB 无るべ 
くべージ在予定よ D 大幅に 
増加✓霤在口_ングにして 
椿つてお&れる■さんの期 
椿を何倍にも上回るナイス 
でゴージヤス*パラダイスな 
期冊が着々と宪成しつ〇あ 
る!!しばしお待右下さい!! 



•麻雀ゲーム界の聖域 • 

真実のセタに迫る 

息他他他、と C も QC は奢えな U ) 
盆一な企画 • 付鑤在鶼戧 t > て全国 
ゲームクタン忆贈る袂办の/冊 H 


急篡 


女必子増刊 DOHJIN 名場面コーナーて紹介す3同人誌它超緊急募集中!!アーケ_ド勿女功子を 
扱ってい3頁があれば、製作時期勿新旧や在庫勿有無它問わず!!女访子 only 勿本 T なくても可。誌 
上てド_しと内容紹介す S 勿て急いて増刊係まて送っ T くれたま九っ！! メ切は12/10。よろしくっ！! 








☆大型モニタ_使用访 

ニューゲ_ムも八しし¥50 
☆メダルゲームはもち3ん、今、話題勿 

力うオケ BOX (2 台)もあり討0 

新宿区歌雛町卜 20-1 ジョイパックビル 2 F コマ劇場ななめ右前西麵宿駅より2分 


※16才未満の方、入場は御遠慮して下さい。 


社員•アルバ仆 
募集中 


時給700円以上 (+ 手当画]円以上) 

時間9:30〜24:00 
の内、6時間勤務 
社員初級17万円以上 
年齢不問(但20歳以上） 
応募の電話12:00〜24:00 


新宿プレイランド•カーニルレ (200)9448 


{(a yl (u so} (u yl (a u (a lu Ja> o ±J: OTUnp :>€! uov£sns 
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0 減臟 


•近くの店にまだ入ってないゲーム、 
なくなってしまったゲーム。ここに 
来れば会えるかもしれない/ 11 通〃 
の選んだ150台が君を待っている 0 



輸出もしてます 

パチンコ補給装置 
パチスロ その他用品 



テーブル丁 v グー ム機 

格安販売! 

•14 インチ15,000円否 
•18 インチ40,000円否 


■mi 


(完動品•整備済） 

kj L ^ ! — - + cr r nnnm^ ※詳しい資料•プライスリストは62円切手 2 枚同 
—ム昼孤 b ， UUUHo m の j ： ゲ-ム平棘繼にご難くださぃ。 

(タイトルジャケット配線図付） ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 



ダイ エー 

アーケード 
すずらん通りアーチ 
バス乗り場 


11 映画館 


皆 


ッキ- 



キ ングコン 



コーヒー ショップ 
■ 'あひる 


北口 /MIR 


東上線大山駅 m 


東口 


平安 


ひとあじちがラゲーとセンタ-だだものではないよ 




〒115東京都北区赤羽2—9一 2 

»03[903]1871 

FAX03[902]2B49 

〒173東京都板橋区大山東町18—9 

Q03C9B234745 
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► 北海道 MADPOW 君 ▼ 

•や —— ど——も毎月恒例読者様パ—ジョン 

の始まりだよ。おや？何か異存がおあり？ 

毎月 こつそり 載ってたんだよ、実は。10月号 

ではハィスコアの2ぺ—ジ目、12月号では目 

次の隅。11月号では意表をついてミッキーの 

広告にあぶりだしでひそんでいます。火であ 

ぶってみよぅ。 

いや—今の印刷技術はスゴいねぇ。みかん 

のしるで印刷してくれつていつたら、ちやん 

とやつてくれるんだコレが。あ、信じてない 

ね。ほんとだよ。命賭けてもい——ぜ、これ 

ぜ-つたいホント/ (うそ。) 


M 7 


eg 

ン|7, 


TTrl 



?7 


1 


■ 



•まあ実際のところ新しい読者でこのコ—ナ I 
初めてみる人もいるかもね。今回は年末特別 
相変わらず投稿少ないぞ記念で連作特集だ。 

今まで数の都合で載せられなかった、二本 
で|つのオチになつてるよ——な4コマをい 
くつか紹介しよぅ。又、後半には同じ題材で 
描いてる4コマを集めてみた。古いのを引つ 
ぱり出してきたのもあるのでネタに古いのが 
あるかもしんないけどカンベンね。 
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▲石川県 BLUE 君 ▼ 

•今コレ学校で書いてんだけど、無法地帯で 
す。専門学校って、ドコもこんなもんなので 

しょ ——か。バ- - R 田辺いくらいつても 

紅茶はやんね——ぞ。いや内輪ネタはキラィ 
なんですがオィ渡辺ヮタシのペンネ—厶は 
じやっきんびっぽでもげっけんぶっびでも無 
いんだカンベンしてくれえ。こんな全国でも 
20数人しかわかんないネタ、いけないね。ゴ 

メ -ン。 

杉森のチェックがマンジユウより怖い今日 

このごろです。あ、又内輪ネタ書いちやつた。 




• BLUE 君といえば「とつてもスゥィ- 

卜ーネタで巷をセツケンしたのも記憶に新し 
いト コロ だ。セツケンといつてもタオルにこ 
すりつけて風呂でカニのアワを楽しむのはお 
湯が濁るのでょくないぞそりや石鹸。あ—— 
ワタシは科学だつたな —— おまけが楽しかつ 
たから。昆虫標本セツトとか骨格模型とかさ 
そりや学研。まだやつてんのか？息をはきな 
がらノドで声出せば君にもできるぞゥヒユヒユ 
ヒユヒユ(ケンケン)。と、ボケの基本を展開 
させつつ次いつてみよ一^ど——ぞ(いか 
りや長介風〇 



み木よ《在す… 



•そ——いえばカリフォルニア•レ—ズンの 
c M の/ 3 ズンズンズンズンズンズンて、 
ドリフの"ズンドコ節"に聞こえない？いや、 
こだわる様だけど、今ドリフの昔の曲聞きた 

くてしょ-'かないの。だれかテ—プか何か 

持ってる人、御一報下さい =:(I --風 ) T 

J めん怒んないでね。てへへ。さあ次からは 
後半だ。仲本工事がミョ—に生き生きしてる 
体育の時間もあるょ(ゥソ)。エンディングは 
ビバノンロックにのって力卜ちやんの余計な 
お世話4連発だ——^い(ウソ@>)。 


►北海道ちよっぱあ卍君 ▼ 

•いかりや長介といえば彼は最近アフリカ行 

かないねえ。あのシリ—ズは故川口浩の水曜 

スペシャルに対抗できる唯一のキャラクタ— 

冒険モノだったのに。選手生活30周年記念で 

タイガ—•ジエツト•シンと闘ったジャイア 

ント馬場がいる限り、「もぅ年だから」なんて 

言い訳は認めないぞ。いいな、いかりや/ 
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莪ホ ^( D ?- & ' A ( T ) p -2. 



祗漆し U い私き U 、 •铃い 


COMP UTERROOM 


►大阪府山三君 

•いいかげんこの低年齢読 m 日切り捨て的ネ 
夕は止めた方がいいかとは思つてんだけど、 
好きなんだもん。しよ——'かないよなあ。さ 
て、まずはワルキユーレネタ3本。システム 
をおちよくる革命交響楽団君、勝手に発展さ 
せてく山三君と、個性が別れて並べるとなか 

なか楽しいねとかいつてよ-やくまとも 

なキャプション書いたなあ。前半の3人の立 
場は？(自問自答) 


，ち^' II 肋 l-rl 之 
lh 々/， t -^ L、nvJ 
.なん t ざれをき£ 



ポ主 r i 6 】 
そユ Vj 

沢生 1 C 「-9: 



リっ IU 今 ^ 

一 E 本？、 



▼千葉県革命交響楽団君 

•ヮルキユ—レといえば神の子ですが、かく 
いぅヮタシもかって一度神の子扱いされた事 
がありました。遅刻の多い高校生だったヮタ 
シですが、ある日2時間程遅刻して学校に行 
くと、ど—— 4 P 皆のヮタシを見る目が違ぅ。 

不審に思って聞いてみると、何故かヮタシ 
が線路に落ちた幼稚園児を勇敢に助けた(そ 
れで遅刻した)事になっていた。ま一 &K き 
落とした事になってないだけい —— けど(笑) 
こ——ゆ一^ヮサの釈明ってのも結構ゃっ 
かいだつた覚えがあるなあ。 




本 ^^ L しま 1 '1 て 

かまれる t . 

いいこ系るん +1) 




►千葉県革命交響楽団君 

#まあ皆80%ぐらいは「アイツがそんな事す 

るワケね——-6」つてわかつてたみたいだけど 

ね悪かつたなオイ。ま——しないだろ —— け 

ど。(年齢と性別によるな。) T オイオイオイ/ 

(良心の叫び)ところでワタシは横浜なので、 

子供の頃は、中華街で大勢の人が動かしてい 

るデカい龍にかまれるとししまいの百倍くら 

い良い事があると親にいわれてました。 

なんてつたつて大きいもんね——あながち 

ウソじやないかもしれませんよ。ごめんなさ 

い。ウソです。親を使うよ——になつたらお 

しまいだな(笑)。 



▼大阪府山三君 

•お次はゲイングランドだ。ところでこんな 
瞬間芸初めてみたぞ。あとスタンダ—ドなと 
ころで「ギヨ—ザ」茸たぶを重ねる)「子持 
ちシシャモ」(すそをめくってふくらはぎを見 
せる)なんかがある。君も覚えて忘年会でフ 

クロにされてみるのはど-^だい？あ、も- 

そんな季節かあ。12月だよな——。12月とい 
えば忘れちやいけない大イベントがあるぞ。 
彼^と一緒のクリスマスイブも(つづく) 


『ホ在’仁 Ky し S 

'HLV 



i/e 4 床 ^^ ir ん ii 

V /余い睿の衮 t 

^yoil^lt: し . H>.l^/n 



.f 

-f ^ 



I のちに数千人もの死傷者 
を 出す 事と なつた 
至上最悪のギャグであった。 
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►兵庫県 TOADIE 君 

• あ' これゲイングランドじやね——じやん。 

今気づいた。ま——'とつち もセガの こまい 
キャ ラうろうろ ゲ I ムと ゆ一事で許すよ I に。 

(さっきのつづき) 大事だろう。気の合う仲 
間との忘年会も大事だろう。だがしかし、12 
月 16 日無くして 12 月は語れまい。そう、ワタ 
シの大誕生日だあ H ……そいだけ。 

P . S . ワ タシの趣味は変わつた(あるいは 力 
ッコイイ) サスペンダ—を集める事です。 

……そいだけ。 



►北海道ちよ〇ぱあ卍君 

•だいたいが足でつくったハンパーガーなん 
て臭くなくても食べたくないぞ。あと食べて 
みたら死にかけたピクルスに舌の上でひくひ 
く断末魔されるのもやだなあ。それにしても 
先に古いネタがあるとは言つたけど、こりや 
古すぎだあ。また低年齢読者層を切り捨てて 
しまつたなあ。と、よ——やくキヤプシヨン 
らしいキヤプシヨンになつたところで(笑) 
今月は終わり。ババンガバンバンバン歯みが 
けよ-(まだこつそりこだわつてる。) 



▼千葉県革命交響楽団君 

• こんどのはゲイングランドであると共に、 
次のと合わせて「足がクサイ」とゆ——共通 
テ—マを持つている。それにしてもこれは危 
ないなあ。鼻' 矢印だし。原始人がみてたら 
怒られるぞ 。 T (みてないつて 。) T (いや、 
わからん。世間は広い。) 



古一 i い pfr か 
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(しかし長い道めり T あつた） 

構成：山河悠理 


(山梨県*0闩3—中井君）一番 
ポピュラーな安全地帯。後ろの壁 
にぶつかる時があるので注意。 


左右の壁にブロックかついたら 
反対にレバーを入れ…の繰り返 
し。突然ブロックとブロックが 
くつつくのであせるそ。 



⑱ I 番多くある3面の安全地帯だ。左側 
の真ん中が I 番ポピユラ—だね。もちろん、 
これ以外にも探せばあるぞ。 


ど、2周目と八—ド以上だと 
通用しないので、ここでは触 
れません。分裂してからは通 
用しません。 

びっくら紡丨しょん 



• 飛田一八技 

アプロ—チで、カップイン 
したあとポ—ルがカップから 
外れるが、まれにボ—ルがと 
んでもない動きをして再び力 

ップ インしてしまぅ。 

(編集部•石井ぜんじ) 

⑱超偶然でないと出ない技。 

また、超まれにカップに蹴 

られることもあるぞ。 

|みに、編集部の人気附1 
ゲ—厶なのだ。 


びつ<ら«1しよん 



零意味無し技 


レベル〇で図のようにする 
と次のブロックがなかなか落 


-• 


ちてこなくなる。 

(千葉県•某氏の友人) 

㉚ 2回やればレベルが上が 
ってしま I つのだ。ひまがあれ 
ば挑戦してみては。念のため、 
黄色ではできません。 

今月でとりあえず驚異現象 
201—は終りです。でも、 

2力月の休みをもらって再度 
復活しますの 
で、お手紙の 
方もよろしく。 

それにして 
も、結局 lo 
1香は欠番に 
なつてしまつ 
た。まあ、た 
まにはいいか 
もね。 


Ml しょん 



零安全地帯 (3 面} 





;5つくら«1しょん 



(山梨県 • ORSI 中井君) 
⑱死んだ時は装備が出ない 
のでこの場所を使一つしかない 
のだ。ちなみに、右上の方に 
も同様の安全地帯があるぞ。 

びつくら W — しょん 

ff© 



(山梨県 • ORSI 中井君) 

㉚ 他にも安全地帯があるけ 


(千葉県.00丁君) 
目機の先と後ろであわ 
せるのがポイント。ボ 
スは自爆待ち。 


テトリス 


X マルチプライ 


(福岡県•光和、お 
やじ軍団2名 S 番外 
2名君)こちらもボ 
スは自爆待ちだね。 


ス I パ I マスタ I ス 
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取優秀員発表 


ありがとう/ 




最優飄 W 品 


(北海道20歳） 
パワードリフト溺爱物語 


一席3万円 

佐藤紀彦（宮城県 
彼のこと 


18歳） 




藤原城嗣（鹿児島県17歳） 
天空の暗殺者 

二席2万円 

高野昭太朗（新潟県13歳） 

ビうして悪い？ゲームセンター 

越智文昭（愛媛県26歳） 

偏見の底にあるもの 

三席〗万円 

竹島哲（愛知県21歳） 

業務用ゲームにおける雞易度決定諭 

近藤大輔（北海道17歳） 

必殺/播妻四段落とし/ 

佳作図害券 

多根清史（大阪市22歳） 

テトリスシューティング論 

大谷勝（岡山県20歳） 

おもしろさの追求 

住友隆彦（埼玉県18歳） 

FINAL MISSION 

桜井学（神奈川県16歳） 

儒見の撤廃を求めて 

青木誠（長野県17歳） 

ピンボーラーからのメッセージ 

高嶋涼子（仙台市13歳） 

ゲームの晶位 

村田浩一（千葉県24歳） 

社会人 ゲーマーの 奮関 

土橋教一（鹿児島県15歳） 

出張ゲーム 

吉原睦（埼玉県20歳） 

複雑化と簡単さ 



パワ—ドリフト溺愛物語 


Tnx —> 二-そ 7TD こと 

藤内真 (学生20歳) 


n 月8日、第2回懸賞論文の審 
査会議が行われました。 

審査委員は、コインジャーナル 
から大迫氏、川又氏の2人、ゲー 
メストからは石井ぜんじと T•M 
の 4 人。厳正な審査が長時間にわ 
たつて行われました。 

今回は前回を上回る、 178 通 
もの応募があり、内容的にも前回 
に劣らないものがありました。そ 
こで、まず10段階に評価し、8段 
階以上のものに絞りました。この 

時点で、残つたのは約 3 分の一。 

さらに、残つたものを分類分け 

し、その中から選んで行きました。 

これは、テ—マが偏らないように 

するためです。応募要項にもあつ 

た通り、6通りに分類しました。 

@ゲー厶センタ I への注文 

@私とゲ I 厶 

◎最近のゲー厶への注文 

◎ゲー厶への魅力 

㊣ 偏見への怒り 

㊣ その他 

この6つに分類しましたが、そ 

れぞれの分野から 2〜3 ずつ選び' 

入賞作を決めていキ J ました。 

それでは、今回の応募作を見た 

上での、全体的な印象を述べてい 

きます。 

全体的には、プレイヤ—同志の 

間のマナ—や、自分達の反省(け 

じめをつけてゲ—厶で遊ぶなど) 

が非常に多かつたのが特長です。 

しかし、プレイヤ—同志のマナー 

という点では、マニアへの偏見に 

満ちている論文が多く感じられま 

した。感覚は打かるものの、プレ 

イヤ—同志で争 f つとい5のはとて 


僕はアレルギー体質で小樽のと 
ある病院に入院中の身です。最近 
になって注目され始めた「食物ア 
レルギー」、牛乳、卵、大豆から 
米、小麦までにアレルギー反応を 
起こし、じんま疹から筋肉痛、鬱 
状態の神経症と様々なアレルギ I 
性の症状があり、主治医の先生か 
ら「日本で一番ひどいアレルギー 
患者の一人」と言われてしまつた 
くらい重症のアレルギー患者でし 
た。(一般にあまり知られていない 
よぅですが、食物アレルギ I は皮 
膚、消化器、呼吸器、神経組織と 
体のあらゆる部分に症状を起こし 
ます。) 

この 病院のアレルギー治療は全 
国的に知られていて、わざわざ本 
州から入院する人 もい るく らいで 
す。 ここで 大学を休学してまで治 
療に専念した僕はかなり症状がよ 
くなり、小樽の町の中を散歩でき 
るよぅ になり ました。ゲ^ —ムが下 
手だけど大好きな僕は、散歩を兼 
ねて、 よく 病院から歩いて40分く 
らいの距離にあるゲームセンター 
に遊びに行きました。 

僕の自宅は札幌ですが、小樽の 
ゲームセンターは札幌のそれと比 


ベて女の子が多いなといぅ印象を 
受けました。そんなある日、ある 
女の子がパヮ I ドリフトの A コー 
スを全面クリアしたのを見ました。 
へぇ、女の子なのにぅまいなあ、 

と感心した僕はそれにつられてパ 
ワードリフトをやつてみました。 
ドラィブゲームはあまりやらない 
僕ですが、パヮードリフトは気に 
入りました。画面が綺麗だし、12 
.人の個性的なキヤラクターに魅力 
を感じたからでした。下手な僕は 
その時まではせいぜい1面クリア 
が精一杯でした。それでも僕は満 
足していました。 

ところがある日、 Bnl スを走 
つていて、まぐれで第4 ステー ジ 
まできてしまいました。僕はこれ 
までになかった快感、満足感に満 
たされました。これまでどんなゲ 
丨 ムも「全面クリア」などしたこ 
とがなく、1面クリアしただけで 
上できな僕にとって、全過程の5 
分の4まで来れたことでものすご 
く感激しました。 

それから僕はパワードリフトを 
やりまくりました。 B コースを主 
に、たまに E コースにチヤレンジ 
してみ ると いう具合いにです。パ 


ヮードリフトが店に置かれてから 
1年たつて、僕はパヮードリフト 
にのめり込みました。他のどんな 
ゲームよりも好きになりました。 

平成元年の9月。病気が6割程 
度回復し、 これなら 退院 させても 
大丈夫だろう、 との 先生の判断で 
僕は退院と大学へ復学する準備を 
していました。ところが、ちよつ 
とした 出来事が もとで ひどく 精神 
が滅入つ てしまい、 退院が延期 さ 
れてしまいました。 復学 も延ばさ 
れました。 

僕の大学(北海道大学)には2 
年間の教養過程を4年のうちにク 
リアしないと強制退学という規則 
が ある。 もうすでに1年棒に振っ 
ている。 あと 2年で頑張れるだろ 
うか。それに病気はこれ以上よく 
なるのだろうか。悩みは膨らみ、 
僕は自分に対する自信を失くして 
いきました。生きているのが辛い ( 
死にたい。死ぬための理由が欲し 
い。人に感動されるような死に方 
をしたい。僕の頭に浮かぶことは 
このようなことばかりでした。先 
生は僕に抗鬱剤をくれたり、「自分 
でおかしいと思つているのは正常 
な証拠だ」と言つたり、とにかく 
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000 

ゲーム 懸賞論文 

-たくさんの応募 


も視野が狭い気がします。 

もう一つの、自分達の反省とい. 
ラ主旨の論文は、今ひとつ常識的 
で、訴えかけるパワー不足とい5 
のが感想です。もつと深く考えて、 
論文に「これが自分の生ぎ方だ」 
とい3ものを表して欲しかつたと 
思います。 

そんな中で、自分の体験を基に 
したものや、素直な感情をぶつけ 
てきた論文が非常に際立つていま 
した。 

ジャンル別では、®、®といつ 
た所は優れた作品が多かつたもの 
の、©、 ㊣ という所が今ひとつ。 
特に◎は、ゲー厶はアイデアがな 
ければいけないということを fe - だ 
述べているにとどまつている作品 
が多く、残念でした。 

ゲ CI の内容について語る時で 
も' 1つの視野に捉われず、対立 
意見を言われてもしつかり反論で 
きる内容でないと、他人の意見の 
受け売りになつてしまいます。 

入選作は、いずれも自分の体験 
の中から得たものをぶつけていま 
す。ただ頭で考えただけではなく、 
本当に深刻に、真剣に考えた上で 

の意見だとい-つのがわかるのです。 

そのことは、言葉の重みとなつて 

表れます。 

今回の最優秀賞を受賞した藤内 

真君は、ゲ I - CI をクリアするのに 

必要な情熱、気力、根気とい5、 

ごくあたりまえのことの重みを強 

く感じさせてくれます。日常のあ 

りふれた所に真実が隠されている 

のです。 

審査を終えて、いち早<最優秀 

賞のお知らせを藤内君の家に電話 

でしましたが、彼はまた入院して 

しまつたとのことでいませんでし 

た。そのため n メントをもらうこ 

ともでキ」なかつたのですが、お母 

さんが「ありがと一つございました。 

すぐ病院の方へ行つて真に伝えま 

す」と、うれしそうに話してくれ 

ました。 

藤内君、早くよくなつて下さい。 

また、入選した皆さま、おめで 

とうございます。これからも、ゲ 

—厶を応援していつて下さい。 

(石井ぜんじ) 


僕を元気 づけようと 努力してくれ 
ましたが、僕の心は沈んだままで 
した。「自殺したい」 とば かり口走 
るので、親にも看護婦さんにも心 
配をかけてばかりいました。 

ある時、僕は「何か解放感が必 
要なのだろうか」と考えました。 
解放感というか、何か物事をやり 
遂げた満足感というのか、そんな 
類のものが僕には欠けているよう 
な気がしました。 

そうだ、パワードリフトだ。ま 
ずこのゲ^~ムをクリアー^てみよう。 
自宅近くに、4位スタートのパヮ 
1ドリフトが置いてあるゲームセ 
ンターがある。ここでコンテイニ 
ユーしてでもクリアしてみよう。 
僕はそう決心しました。 

10月9日、私用で自宅に帰って 
きた僕は、病院に戻る途中にその 
ゲ I ムセンタ I でパワードリフト 
を7°レイしました。今までは Bn 
. —スでクリアし ようと 思つていた 
僕は、数種のゲーム雑誌から E コ 
丨スの方がクリアするのが簡単だ 
と判断し、その日は E コースだけ 
に集中しました。 

第1、第2、第3ステージは軽 
くこな し、難関の第4ステージ。 

1回目はクリアできませんでし.た。 
100円玉を入れてコンテイニユ I 。 

2回目にはうまくいつて3位入賞。 
いよいよ第5ステージ。1回目は 
失敗。またコンテイニユー。2回 
目はうまくいつた。最初のへアピ 
ンで1位になつてずつと1位をキ 
—プ。そのままゴールイン。そし 
てルーシーのガッツポーズ。画面 
いっぱいにへばりつく賛辞の嵐。 

「やつた…」僕は感激しました。 
コンテイニユ I を2回して、エキ 
ストラステージにも行つていない 
けど、とにかく全面クリアしまし 
た。僕にとつて初めてでした。感 
動の波が僕の憂鬱な気分をすつか 
り流し去つてしまいました。僕は 


すっかり元気を取り戻しました。 

ル ーシー のガッツポ ー ズは、どん 
な薬や励ましの言葉ょりも僕を明 
るく してくれました。 

それからというもの、僕のパワ 
1ドリフトへの思い入れはますま 
す激しくなりました。小撐のゲー 

ムセンターでも、。ハヮードリフト 
の E コースばかりプレイしました。 
そこで働いているお姉さんが、僕 
を「何ょ、この人…」とでも言い 
たげな目つきで見てましたが、そ 
れでも僕はパヮードリフトに熱中 
しました。そのうちに、2、3回 
に1回の割合で、1コインクリア 
できる くらいの 腕になりました。 

そんなある日、僕はまたパワー 
ドリフトの E コースを、ルーシ1 
で1コインクリアして、ルーシ^— 
のガッツポーズを見ながら考ぇま 
した。 

「ここまでくるのに、いくら金を 
使ったかなあ」 

その時、ふと頭に浮かんだこと 
がありました。中学生くらいなら 
当然身につけてなければならない 
ことが。 

「物事がうまくなるには、何回も 
何回も同じことをしなければなら 
なぃ」 

僕はこんな当然のことを、20歳 
になつて やつと 思い知らされ まし 
た。何をするに^^て も、 上達す る 
には回数をこなさないといけませ 
ん。ゲームでも同じことです。た 
だゲームセンターのゲームの場合、 
何回もプレイするにはお金をたく 
さん使う必要がある。僕はそこに 
罪悪感を感じていたからゲームが 
下手だったのでした。 

もう1 つ思い知らされた ことは、 
物事がうまくなるためにはその物 
事に情熱を持ってなければならな 
い、 という ことです。僕はゲーム 
が好きだけれど、恐らく他のゲー 
マーよりゲームに対する情熱が少 


なかったのでしよう。パヮードリ 
フトは、僕が本当に愛した初めて 
のゲームでした。 

もう1っ、その情熱が気力、根 
気を生む ということ も知りま—^た。 
他のゲームには1日数回しかしな 
い僕が、溺愛していたパヮードリ 
フトだけ何回も何回もプレィしま 
した。そしてその気力に よつ て、 
あのルーシーのガッツポーズが見 
れたのでした。 

情熱が気力を作り、気力はやが 
て努力に変化し、そして目標が達 
成される。僕はパヮードリフトを 
クリアして初めてこのことを 強く 
実感しました。それと同時に、今 
まで何に対しても情熱を持たず、 
気力がなく、努力もしなかった自 
分が非常に情けなく、 恥ずかしく 
思われました。 

僕は将来、作家とか評論家とか、 
とにかく文章を 書く 職業につこう 
と決意しました。自分のアレルギ 
1体質を考慮に入れた上での決断 
です。そして今、文章を 書く こと 
に情熱を燃やしてます。この懸賞 
論文もその情熱、その気力で書い 
ているのです。その他に小説なん 
かも執筆中です。「史上最年少の直 
木賞作家になってやる/」このく 
らいの意気込みで頑張ってます。 

僕は本当にパワードリフトとい 
うゲームに感謝しています。鬱状 
態を治してもらった上に、人生に 
必要な「情熱」と「気力」を与ぇ 
でくれたのだから。 

よく本、特に伝記を読んで人生 
が変わったという話はあるけれど、 
これはパワ I ドリフトというゲー 
ムによって人生が変わったという 
話です。他人に話したら笑われそ 
うだし、お偉い人たちにはバカに 
されそうだし、自分でも滑稽に思 
ぇてしようがないけれど、全部本 
当の話です。 
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音声合成決定版 


r 十イトストうイカ 


まだまだ人気必衰夂ないこ勿ゲーム。音声合成聞かなきやワン7しガ 


•ゲー厶スタート時 

STAND-BY READV? GOODLUck/ 

(用意はいい7健闘を祈る/) 

•ダメージを受けシールドが減った時 

SHIELD DESTROYED/ 

(シールド破損） 

•残りシールドが「3」になった時 

BE CAREFUL, ONLY A FEW REMAINING 
SHIELDS. 

(シールドが残り少ないわ。注意してね。） 

•残りシールドが 「0 j になった時 

DANGER / □ 入 ^ JGER / YOU HAVE LOST 
YOUR SHIELDS. 

(シールド消失。危険よ/) 

_シールド「〇」でダメージを 受けた時 

OUT OF CONTROL/ 

(コントロール不能/) 

•ボスキヤラ出現時 

WARNING/ TARGETS APPROACHING/ 

(警告/目標接近/) 

•P ステージスター ト時 

SE6RE 十 PROGRAM ACTIVATED. 
TRANSFORMATION BEGINS. 

(極秘プログラム始動。変形します。） 


• Q ステージスタート時 

THE MAIN ENGINE IS DESTROYED BY 
F 旧 E. ESCAPE AND GOODLUCK/ 

(メインエンジン炎上/脱出せよ。健闘を祈る/) 

參 R ステージスタート時 

A SUPPORTING PLANE APPROACHES. IT 

ウイル ジヨイン ユー スーン 

WILL JOIN YOU SOON/ 

(支援機接近。合流します。） 

參 S ステージスター ト時 

RIGHT SIDE HAS CAUGHT FIRE, DROP 
THE OUTER TRIM/ 

(右舷より発火。外装外します。） 

• T ステージスタート時 

A BOOSTER UNIT APPROACHES , IT 
CUPPLING BEGIN COMBINED/ 

(ブースターユニット接近中。合体します/) 

參 U ステージスタート時 

ALL GUN BARRELS OPEN/ 

(全砲門開きます/) 




今回の夕！ゲットは「ナイ 

トストライカ ー」。 話に ょる 

と、すつごい美人の外人のお 

姉さまがしやべ■つているとの. 

事。確かにきれいな声ですね。 

さて、突然、アンケ ー ト{送 

られてきた i 日の)の結果で 

すが、 ミッ ド&トップランデ 

イングが人気があるょぅ、てす P 

マイナーな所ではインデイジ 

ョーンズ(1¢®の部分は あま 

りないのですけど…)エンフ 

才—ス 等が挙がつ ております。 

おわびですが、前回の「ス 

トライダー飛竜」のロシア語. 

スワヒリ語の部分は 

します の 

で、 あきらめないで 待つ てい 

て下さい。 
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= 本物のビデオゲームが簡単に楽しめます = 



LAM -1 は安全設計…アース線を備えた安全設計 


LAM -1 はコンパクト本体サイズ220 x 70 x 250 mm 

LAM -1 はクリアな画像… RGB アナログ21ピン対応で驚くほとキレイ 

LAM -1 は低価格…19,800円 （ RGB コード付属） 

LAM -1 のコントローラー MSX 用コントローラーがそのまま使える 

オプション1ブレイ3ボタンコントローラー 
価格7,500円 


[Lotus press 
Amusement 
Machine 

家庭 用 RGB 21 ピン対応 モニターに LAM 
一 1 を接続するだけで、驚くほど鮮明な画像 
に出逢えます。 LAM —1 は、サイズは小さ 
くても中身はとてもビッグ。 RGB 専用電源 
ユニット使用で、画像は必ず満足できる美し 
さです。 

さあ、今日から君もホームアミューズメン 
卜にチャレンジ /… 楽しさ、無限大 0 


她编犧電 m 輸她她輸犧她她她她賴賴賴她编職観佩職輸编辦 


儀 

% 


A-JAX . 

•ビデオゲームソフト R - タイプ 

豊富に撤えております〇イメージファイト 
(1 例）火激 

究極タイガー••… 

ギヤプラス . 

グラディウス II 



•45,000 円 
•45,000 円 
•62,000円 
•35,000円 
45,000円 
12,000円 
•65, 000円 

コンバットスクール ( P 付) 20,000円 
源平討魔伝 . 40,000円 


最後の忍道 . 60,000円 

サイパリオン （ P 付)……50,000円 

サラマンダ . 40,000円 

サンダークロス . 60,000円 

ジェミニウィング . 35,000円 

スラップフアイト . 20,000円 

虎への道 . 25,000円 

忍者ウォーリアーズ……肌000円 
バブルボブル . 35,000円 


飛翔鮫 . 35,000円 

ビーチバレー . 30,000円 

ブラックドラゴン . 20,000円 

ぶたさん . 20,000円 

フエリオス . 120,000円 

SR 麻雀 II . 12,000円 

麻雀クリニック . 18,000円 

麻雀放浪記外伝 . 15,000円 

麻雀大霊界 . 20,000円 


儀 

% 

淡 


她她她賴她愉她她她她她賴韻她她她愉她她她她她她儀 

株式会社 _ 

回 TEL(03)760-6630 

〒150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール 6 F + うえ、 feivi 係まで。 








































^ f — jK u n —+— とゆ一わけでゲーム:)ーナー s ッキー、近場访人も衿うて 

/ J ない人もまずチェック、とりあ文ずブしーイ、だ。 
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アルバイト募集 





•時間 PM 4:00~ PM 11:00 
•時給700円以上•年齢18〜25歳 
«交通費支給 

• ユニホーム(ジャンバー)支給 
籲仕事内容ホール係、軽作業 
(早番遅番あり。相談に応じます） 
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先月号では雲隠れしてしまったこのコーナー 


みんなの応援の声を必要としているぞ。 


■ ^ 




FA し COM 
ILLUSION 



If 鉍從ダ- 



名小為替で。通販用のエキストラ 
パ—ジョンは 26 ぺ—ジ、お手紙同 
封だと嬉しいつてさ。 

〇丁455名古屋市港区遠若町 
-03奥田泰光) 

Falcom 

- -- US.IOH 1*0 


JEVA 発行。 I は巳5版68頁 
オフ。 n は巳5版56頁オフ。 

2冊とも、内容は題名通り、ま 
るまるファルコ厶。ファルコ厶フ 
ァンによる、ファルコ厶ファンの 
為の本です。 I は文章中心、 II は 
絵中心。どちらもイ—スとソ—サ 
リアンがメイン。 

通販可。 I は goo 円、 II は00 
00円、送料込み、2冊セツトな 
ら1500円0 

(〒^— . ^ . —東京都台東区清ハ^~ 
— 31112 五月荘土田方「ファ 
.ルコ厶イリユ I ジョン」) 

地下迷宮の友 


スクランフルクエスト 


まずは「地下迷宮の友」 A 5 版 
60頁オフ、表紙フルカラ—。 


-5 — 5 石田晴之) 


がんばりま—す2 



スプライト発行、 A 5 版 36 頁コ 
ピ—〇 

ビデオゲ—厶 S パソコンゲ—厶 
誌で、マンガ、四コマ、ぺーパ I 
アドベンチヤ—とあるが、全体と 
してちょっと散漫かもしれない。 

カタログ的に、ア—ケ I ドゲー 
厶の女の子キヤラ63人を集めた9 
ぺ—ジが、イラストとコメントが 
相俟って、けっこうおもしろい。 

通販可。送料込み400円無記 
名小為替で。 

〇丁 640和歌山県和歌山市鷹 
匠町5 丁目22番地津田方「スプ 
ライト」) 

I-IGER 3 V 〇し *3 
□ケテストパージヨン 



タイムギヤルマンガと PC エン 
ジンフェア見聞録、その他イラス 
卜、フリ—卜—クなどの本。ビン 
ボ—サ I クルと言5わりに、プレ 
ゼントがあるのが面白い。 

通販可。送料込み300円無記 


まえがキ」 


さて 1 P 月ともなると、やはり気 
になるのはコミケ。夏の時には、 
みんなの葉書がコミケ後に多数届 
くという悲しいすれちがいがあつ 
たが、冬コミはどろかな?お呼 
びがあれば、幕張までだつて行つ 
ちゃうそ/ 

てな所でコーナ I への投稿規定 
にいきます。 

まず同人誌は、通販の有無、通 
販可の場合は値段及び送金方法、 
また会員や執筆者の募集の有無を 
書いたものを同封して、本を送つ 
て欲しい。 

伝言板には、同人誌の広告、サ 
I クルの勧誘などを。ただし勧誘 


は、自分のサ—クルの特徴をアピ 
I ルしないと意味がないぞ。文通 
希望やその他の物の売買、交換は、 
いままで通り、ご商談 コ|ナーに 
送ってね。伝言板の締切は、12月 
20日必着。掲載は3月号だよ。 

それから伝言板も同人誌も、住 
所、氏名、年齢の他に、電話番号 
を(掲載はしないけど編集部から 
の非常時の連絡の為に)お忘れな 

<o 

コ|ナ—への意見や希望、質問 
などの手紙も待ってます。なかな 
か返事出せなくてゴメン// 

今月の紹^;同人誌は、先月号で 
紹介するはずだったものも加えて 
10誌。伝言板コ—ナ I は、ほとん 
ど救済ナシ……ゴメン。くじけな 
いで八ガキちよ I つだいね。 

( APAPA ) 


PANIX 


ステ I ジ2 


— 4 —19 真渋方渡辺重利} 

ますだあ☆ふりい< 
創刊2号 


PANIX 発行、巳5版 5 P 頁才 

フ〇 

ア—ケ I ドゲー厶のみの、マン 
ガとイラストで構成された一冊。 
メンバーが全国に散つているのと、 


電子遊戯村発行、 A 5 版 5 P 頁コ 
ピー、表紙特殊紙。 

TV ゲー厶であれば、なんでも 
アリ。送ってきた本人が言う通り、 


本にテ I マがなかつたためか、や マンガ、イラスト、フリ I 卜 I ク 


やまとまりに欠けるものの、執筆 


と、目新しい企画はないものの、 
寧な作りで、いつそオフ 
りも好ましい。 


者個人個人のパワ—はある。 かなり丁 
通販可。ステージー、2共に送 セツトよ 
料込みで各500円、無記名小為 通販可。送料込み400円無記 
替で。 名小為替で。執筆者も募集中。 

-1 42東京都品川区二葉2 (〒366埼玉県深谷市東方5 


同又★誌★紹★介 
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叙側異 

^n^xAT/ 11 17 

-THE BOOK OF HIRYU! — 

•；^!V-moNLY 本软缘名を驀鑲〇 

叙 ilB 刀 ■£) 八•作 Ofe- ス JsW- 匕 《t>- 
袖〜め污 62ffl«9f(s^rutiid；i|/ 
千：2玥 

^ U' ? J 一 



m \ 棚は今々®^做す一 

1团細 



GRAPHIC MUSEUM 









MSSM 



☆当サークル『巳 REST • Fo 
RCEJ では、会員及び今冬発行 
予定の>|!1本と、01〇エンジンの 
本の執筆者を募集します。おもち 
や好$な方大歓迎// 

(〒 191 東京都新宿区新宿7 
—21110 三谷方星野巳係) 
☆女性ゲ I マ I ズサークル n V 
G 2『 FEMALES 」 発足にあ 
たつて、サ—クル会員になる方を 
募集しています。会誌はもちろん、 
会合やイベントなどの活動も予定 



してます。 

0 下146 東京都大田区矢口 3 
191 2 八ツ代方 『FEMAL 
ES 』) 

☆10 月号で紹介された CS 編集部 
では、新たに読者、ライター、イ 
ラストレ—夕—を募集します。興 
味を持たれた方は、 300円 分の 
小為替と宛名カードを送って下さ 
い。サンプル本を送ります。 

0 丁 251 神奈川県藤沢市柄沢 
667 田中方 CS 編集部) 


鳴瀬町宮戸字梨木10小林忠和方 
『 GSVFJ ) 

☆人材求厶//ホビ—サ^ N ル『闩 
—SKJ では、ジャンルを問わず、 
色々なゲ—厶をプレイしています。 
月刊の会誌発行を活動の中心とし 
て、ドライブやゲ I 厶パーティ I 
などの企画も沢山用意しています。 
入会してみたいなつて人は62円切 
手同封で連絡を。 

(〒 323 栃木県小山市小山 2 
67 〇野口智昭) 



(〒 520 J — OOJ 滋賀県彦根市 
|局宮町^— 3. — 〇 — 32広本友紀 
方 rA 巳 CJ) 

☆ゲ—厶サウンド S ビデオフアン 

『 GSVF 』 会員募集。ゲ—厶ミ 

ユ—ジック•ゲー厶ビデオ専門に 

活動しているサ—クルです 。 GM • 

GV が好きな方、その他アニメフ 
アン、どなたでもけつこうです。 
年齢、性別は問いません。活動内 

容は月1回の会誌の発行 、 GM • 

GV の売買や交換。その他情報交 

換などもします。詳しくは62円切 

手同封で。 

〇 丁 98 - -04 宮城県桃生郡 


☆ゲ—厶のうまくない方、いつし 
よにサークルを作りませんか。八 
イスコアなんか狙えないけど、ゲ 

—厶が大好きとい一つ人を募集して 

ます。条件はゲー厶が I つまくない 

こと。年齢、性別は全く問いませ 

ん。興味のある方は 6 P 円切手同封 

で連絡を。 

01 - 1 81 東京都三鷹市下連雀 
31 18 | 18 福岡方『巳巳吕.|门 

nersj) 

☆サ—クル『八巳〇」では、会0貝 

様を募集中です。アニメに興味の 

ある心やさしいお方は 6 P 円切手同 

封で£> 


題名ですぐお分かりの通り、ウ 
イズの本。ウイズ•キヤラへの愛 
を、め•いつぱい詰め込んだと言 


一っだけあって、色んな人のウィズ. 
キヤラが楽しめる。 

通販可。400円の小為替+1 
75円切手にて。 

次は「スクランブルクエスト」 
ひよこ部屋発行、 A 5版 116 頁 
オフ、表紙フルカラー。 

ゲスト、ゲストで、執筆者が P 5 
人を超えるドラクエ本。イラスト、 
マンガ、文章と、長い作品は読め 
ないものの、機関銃のように様々 
なドラクエねたの作品が連発され 
てます。 

通販可。800円の小為替+10 
円切手にて。 

そうそう、どちらも女性執筆の 
本であることを付記しておきます。 


(〒5 r 


東大阪市中石切町5 


- n — 36 宮島由起) 

SOLOMON 
PRESS 全国版 


SOLOMON 発行、 A 5 版36 

頁コピー。 

テ|ブルト|ク闩卩0〇入門(< 
PAPA も編集部内でで$ないも 
のかと、画策中なのだが、ど—に 


も暇が…… ) のほか、オリジナル 
の小説、マンガ等で構成。 

『ついに全国版です。バックナン 
'八—もよろしく。またライタ—及 
びイラストレータ I も募集中です。 
はっキ J り言って、百円でこんな本 
ないと思いますよ』 

通販可。送料込み300円の無 
記名小為替で。 

〇 丁 652 神戸市兵庫区荒田町 
3丁目64|3桜田方『30_|〇 
MON 』) 

勇者がまちにやつて S だ 

STUD —〇 ZERO 発行、 
A 5 版32頁オフ。 


ドラク Hm のマンガとキヤラ紹 
介。他の人のドラクエキヤラを見 
るのも、なかなか乙なものである。 
女性ばかりのパーティとい I つのも 
凄い。作者が女性だからだろ一つか。 
通販可。送料込み275円。20 
〇円の無記名小為替と175円切 
手で。 

(〒 8 6 〇熊谷市室園1 0—48 
嶽本方織田三羽也) 
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MEGA SELECTION 

G.S.M.SEGA/S.S.T. BAND 

I .AFTER BURNER(AFTER BURNER) ★ 2 .LIKE THE WIND(POWER DRIFT)** 

3 .BEYOND THE GA し AXY(GA し AXY FORCE)* 4 .SPACE HARRIER MAIN 
THEME(SPACE HARRIER)^ 5 .A し EGEND OF HARRIER (SPACE HARRIER II) ★ 
★ 6 .OPA-OPA!(FANTASY ZONE) [新曲〕 7 .SPLASH WAVE(OUTRUN)*** 8 . 

FINAL TAKE OFF(AFTER BURNER) ★★★ 9 .DEFEAT(GA し AXY FORCE)* 10. 

MAGICAL SOUND SHOWER (OUTRUN)* 

★ 「ギヤラクシーフオース ー G . S . M . セガ 1— j より ★★ 「パワードリフト&メガドライブ ー G . S . M . 
セガ2—」より ★★★ 「スーパーソニックチームー G . S . M . セガ 3— j より 
1989年12月15日発売ボニーキヤニオン/サイトロンレーベル 


PLUS ALPHA 

©JA し ECO 

I .瞄序曲 (TITI_E)~COIN~GAMESTART 1 2 .風の踊り子 (STAGE1“WINDCOUNTRY”) 
3 .EXTRA GAME 4 .INTO BLUE (STAGE2 “SEA COLONY ") 5 .BIRD IS し AND 

(STAGE3“F し OWER TOWN") 6 .SUN COLORS (STAGE4**SN0W COLONY ") 

7 . し AST HEART(STAGE 5“SAND CITY”） 8 . ALBORADA(STAGE6‘‘DARK SODOM ”） 

9 .NEO 巳 AR0QUE(STAGE7“EDEN”） 10. GAME START2~BOSS STAGE II .ENDING 
THEME 12.CONTINUE-GAME OVER 13 •未使用曲 1 14 .未使用曲 2 15.INTO BLUE 
(ARRANGE VERSION) 16 .風の踊り子 (ARRANGE VERSION) I7.SUN 〇〇し ORS(ARRA- 
NGE VERSION) I8.LASTHEART(ARRANGEVERSI0N) 19.VOICE CO し LECTION 

CD : PCCB - 00015 ¥ 1500 (税込） 

1989年12月15日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル • GSM 1 500シリーズ 


フアルコムスペシャル ‘ BOX 的 


disci ポーカル disc2 ヘビーメタル disc3 ニュー•エ イジ•ミュージック 
disc4 Ys ビデオアニメ •スペシャル 

CD : 169 A -7717-20 ¥6963 (税込） 

4枚 組 1989年12月21日 発売キング レコード/ファルコムレーベル 




穿藍名 



駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 



匚 


基板売買のトータルアドバイザ- 1 

TM ゲーム クラブ 
株式会社玉屋 

〒168東京都杉並区和泉2—1 一26 

TEL .03 (323) 5524(販売部） 

FAX . 03(323)5533 
営業時間 ： AM 9:00〜 PM 7:00( 平日） 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭） 



全国访 

ゲーマ_諸君!! 

sn は 

費 U ) 尨!！ 


VGMn — ナーで紹介した 
s . s . T . のライブに参加で 
きなかった人、また、もぅ一 
度あのノリをと思っている人' 
こいつは朗報だあ//: 

12月15日にライブで演った 
曲をまとめたアルバム 、 ME 
G A SELEC- —— ON が出 
るゾ//: 

構成はホントのライブのょ 
、っにノリの良い曲 i おちつく 
曲丄ノリの良い曲といぅ風に 

まとめられてあり、 V e r y 

GOOD": 

新アレンジバ—ジョン、才 

バオパもなかなかの出来。と 

にかく聞いてみようゼ//: 

ところで s . s . T . の ライブ 

に参加した人、ご感想をいた 

だけないでしようか。 


明るい曲がめじろ押しで' 
聞いているだけで楽しくなつ 
てきちゃぅ。それがプラスア 
ルファのミユ—ジック。また 
ゲー厶中に聞こえてくる音声 
も元気いいんだなこれが。そ 
んなミユ—ジックとボイス、 
そしてアレンジパ—ジョンと 
未使用曲が I 緒になつて登場 
です。 

原曲は、フユ—ジョンや現 
代音楽を取り入れており、な 
おかつちゃんとゲームミユー 
ジックしてるといぅスグレモ 
ノ。そしてアレンジバージョ 
ンは' 原曲のイメージそのま 
まにグレ—ドアップしてあり 
ます。 

しかし未使用曲はどこに使 
われるハズだつたんだろ。 


今月のイチオシのアルバム。 
c D ミニアルバム4枚セット 
で、それぞれの CD にはポ— 
カル' へビメタ、イ—スアニ 
メビテオのサントラなどのテ I 
マが与えられており' それに 
基づいてアレンジして ありま 
す。 

また' 各テ—マ毎に実力の 
あるアレンジャ I 、プレイヤ I 
を起用したのも魅力。完全に 
ゲー厶ミユ—ジックから離脱 
して1人歩きしてるところが 
凄い。 

曲数も多いので'友達といつ 
しょに初めはインナースリ I 
ブを読まずに「この曲はこれ 
だあ」とあてつこしててみる 
のもい—かもね。 
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レストラン 

サト 


惠弁田西小 



地 

下 

鉄 

深 

江 

橘 

IR 


阪神高速道路 

幻夢幻夢(げむげむ） 


30 m 


ファミリーレストラン 
ロイヤルホ 




，高井田 

インターチェンジ 


こなみ•スペシャルみゆ〜じつく千両箱 

DISCI : コナミ矩形波倶楽部スタジオライブ 

I . F 1 スピリット 「Crazy Driver 」 2 . A - JAX「Finel Command A - JAX 」 3 .ツインビー 

3 「Tiny Boy 」 4 .グラディウス II 「 Farewell 」 5 .サンダークロス 「 Skywarker 」 6. 

沙羅曼陀 「Gross nre 」 7 .悪魔城ドラキュラ 「Vampire Killerj 

DISC 2: めぐびんの矩形波探偵団 

①矩形波倶楽部 GM 曲アレンジ•バージョン② Mr . モアイのサウンド⑱テク講座③ファ 
ミコン.エンディング•ベスト10④コナミの最新ゲーム情報 

DISC 3: コナミ*ゲームサウンドヒストリー 1980 〜 1985 

CD :220 A -7721 ~3 ¥6798 ( 税込） 

3枚組 1989年12月21日発売キングレコード/コナミレーベル 


みつめていいよ/ 


I .ミキとカスミとショーコの (Na~) 2 .卜•キ•メ •キ通学路 3 .(Na~) 今•恋.して 

るのプレリュード 4 .(Na~) 胸いっぱい精いっぱい 5 .(Na~) ジョイフル•ホーリー•ナ 
イト 6 .(Na~) 天使のドライブ 7 . (Na-)Kya-pi-ba-ri-vi-ra-pyu 8 .(Na 〜） フレンチ•フラ 
イド•キッス (Na~) 9 .(Na~) 夏はキラキラ 10.(Na~) 卒業 一 GRADUATION I l.(Na~) 

〇 A しし YOUR NAME 


1989年12月21日発売ポリスタ _/ DATAM レーペル 


スウイートホーム 

©カプコン 


I .Shadow 2 .彷徨訪問者 3 .looking back on scenes ~ 回想 ~ 4•ン•ロランドラ 5. 

哀歌 6 .SOLITUDE 7 .Sadness 8 .THE TIME TO COME 

CD : PCCB - 00016 ¥1500 (税込） 1989年12月15日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル • GSM 1500 シリーズ 




〇 D : H 28 X -10012 ¥2884 ( 税込） 

CTX 24 X -3512 ¥2472 ( 税込） 



潮®■崮 

げ む げ む 


地下鉄中央線高井田駅スグ 


…” 回 D 固 © 固®双 


自由に遊べるよ/ 

ここは君たち勿ゲーム「自遊空間」だ 
基板、モニタ3ムト t 2 - I しバネルなど 
ゲ_ム勿すベ T が揃つマい 
あとはコムト t 2- i しスイッチに君必指先％ 
触れさすだけだ。 

今なら入会金無料/ 


本格的業務用ゲームボードが 


会員になれば特典色々././ 


^ • 一 毎日放送 一 • 

ラジオ CM にも注目"(ヤングタウン) 



" TOO . T 7 C 3 EB ★★★幻夢幻夢（げむげむ) ★★★ 

wD / Ow M Oww 東大賺高井田本通5了目2番 


59000円から大放出// 


ニア諸君// 


業務用ケー厶ボードがメチヤ女で買える 


1至生 W 

•地下鉄\ 
高并田駅 


i 至森ノ宮 


矩形波倶楽部のライブの方 
は VGM コーナー見ても らぅ 
ことにして' 残りの2枚の紹 
介をしましよぅ。 

めぐびんの矩形波探偵団は' 
ファミコン•エンデイングべ 

スト10や、矩形波倶楽部 CM 
曲アレンジバ—ジョン等を D 
J 風に収録してますが、何と 
言ってもおすすめは ' M r モ 
アイのサウンド©テク講座で 
す。サンダークロス 「SKy 
wa rk e r 」 を解析してる 

んですから。コンポ I ザー目 

指している人は必聴/ 

コナミ•ゲ—厶サウンドヒス 

トリ— は、 コナミ サウンドの 

歴史が伺える資料的価値の高 

い一枚。これで君もコナミ通 

になれるゾ。 ( T 多分) 


ついに来たかあ-って 

感じで、発売になります「ミ 
キとカスミとショーコのみつ 
めていいょ/」。 

これほどファンの二—ズに 
龙 a えたアルバムも少ないでしょ 
、っ0 

内容は pn 、 pm のィメー 
ジアルバムといぅことで' 歌 
物中心になってます。 

曲と曲との間に もりこまれ 
ている MC もなかなかきてる 

のもあり . 期待度大/ 

かな？ 

しかし、ゲ—厶ビデオだけ 
でなく、ィメ —ジアルバム' 
さらにはアニメビデオまで出 
てしまうんだから、すごい/ 
の一言ではかたずけられない 
です ね。 ホン ト。 


好評をえたホラ—映画' ス 
ウイ I トホー厶のファミコン 
版のアレンジパ—ジョンが発 
売になります(ちなみに FC 
と同時発売だよ)。 

アレンジはあのカプコン • 
サウンドチ—厶の"アルフラ 
イラワライラ〃が担当。彼女 
達の研ぎ澄まされた感性が上 
品な中にも「恐怖」を表して 
おります。 なんか〇 HK が好 
んで使いそ—な曲つて感じ。 
個性ですね。 

全体の感じとしては(ゲー 
厶出来てないから比較できな 
い)'映画が洋館が舞台なので、 
そのイメ—ジを忠実に再現し 
てます。はつきりいつて、こ 
のまま環境音楽として使えま 
す。い一ですよコイツは//: 














































ゲーメストも今号で 40 号//色々ありながらもなんとかここまで 
やってこれたのも、読者の皆さんの支持のおかげ。ありがと5、 
本当にありがと5!!でも、ゲーメストはまだ「人間の年令でいえ 
ば4才ぐらい」（石井ぜんじ•談!？）。これからも気合を入れて究 

極のゲーメストめざして頑張るゾ-ッと誓いと感謝の思いを 

こめて、編集部中ひっくり返してかき集めた⑱アイテムの山また 
山！！こいつを皆さんに一気にドパーッとさしあげちゃおうっ1!み 
たいな感じでも5、この機会をのがしては二度と手に入りゃしな 
いとんでもないシロモノもあるので、さんざ悩んで応募してチョ 
_ダイ。最後にも5—度、ゲーメストを応援してくれてきた皆さ 
ん、どうもありがとう/そして、これからもよろしく！！ 


レつはオイシイ/ 


© ® © 


①米子アミユ—ス'ピ — 
ォ提供朝はぉまか; 
抵血压の女の子 
にあげたい/ 


























プレゼント希望の人は 

12月3〗日までに、16ページにあるとじ込み八ガキに、プレゼ 
ント番号(例. ▼ Q _: i ) を記入して、ボストに入れて下さい。 
オット、切手をはるのも忘れないこと。 

◊締め切り 12月31日の消印のある八ガキまで有効。 

◊当選者発表ゲーメスト1月30日発売3月号誌上にて発表。 


フ 


♦ 


S 3 ァ - P 


初^) 

18 

rv /^ 


JI ^ K ; 11 


f 原 r / t 、チを^ル 


夕 


島丨ツ 

1 7+K U1Z' テ NK 

ク i ) lG 本ァ卽 

② ②が 


w^fM:' 


算 


夂1>代物 


じやな v >4'/ 


ジ 


眞 M 


鱗 


\« 


嶁知戈し、どひ r 


力 

11111 し 

vM 看 r リ 

— tlr 二 1 

テ sl 7 , s ⑦⑮ 


■5 a 特大シ—ルは才•イ•シ•イ/ 
屋「 


大 


初 






-} 卜 
ア名ッ 
u 1 セ 

才 C I 

P ルタ 
者 I ス 
忍シポ 
0 )©; 







©-©■_ 


一/ 一― 


1 / flf / 


■ 


L、\J 


机 


ジ 


1^発売記念(12月89日} 
ノ 

V f 3 

, HKr 

京1初初 

一 ， Jhf 

①②㉚ 


フ 


て 




初 


夕 


r ス初 


ソ 


1 r 


S 


/I 




5 


力 




チ 


zb 


ダ 


S 


i み 


5 


retll 


"ノ 




お 


ド 


w ' sylm / 玢デ 


0 ? 0 ^5 00 ^ 




J 


奉 




_ fl ^11袋, 






，ス 


，潸名) 
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者 

ま号巽 

選^ 

当 1 JH 


タイト—提供ダライアス n 
ポスタ— 

(北海道)中田晃央君 
(秋田県)小野剛君 
(新潟県)石川潤君 
(東京都)田中あゆみさん 
( // ) 浅沼宏充君 
(愛知県)貞任秀彦君 
(京都府)伴隆史君 
(兵庫県)桜井秀樹君 
(鳥取県)安田隆志君 
(大分県)志賀正規君 
ジャレコ提供 BIG RU 
N ポスタ— 

(静岡県)畠山直樹君 
(大阪府)池田早人君 
(兵庫県)萩原敬治君 
(山口県)田中秀宗君 
(福岡県)野口賢 I 君 
米子アミユ—ズビデオ提供目 
覚まし時計「朝はおまかせ」 
(青森県)上原敬 I 郎君 
(奈良県)奧村晋司君 


(熊本県)倉井規久子さん 
ゲ—メストオリジナル雑君 
パスケ—ス 

(北海道)西村加津子さん 
(静岡県)渡辺幸博君 
(東京都)横森直樹君 
(//) 秋山緑さん 
(福岡県)中川利裕君 
セガ提供ス—パ—モナコ G 
P ポスタ I 

飯泉隆史君 
水落勇樹君 
東雄大君 
江藤一臣君 
高野晴久君 


(新潟県) 


(東京都) 
(静岡県) 
(愛知県) 
@生写真 
(岩手県) 
(東京都) 


(長野県) 


(大阪府) 

(奈良県) 


槻山秀樹君 
中村博志君 
大谷貴之君 
内堀学君 
青木誠君 
上田雅之君 
副島実君 


(島根県)村田浩一君 
(宮崎県)仁田脇武志君 
(長崎県)三島誉範君 
ゲーメストアイランドオリ 
ジナルテレホンカ—ド 
(埼玉県)宮崎聡司君 
(東京都)金澤夢子さん 
(神奈川県)角井真吾君 
(" ) 野沢浩二君 
(大阪府)栄田夕紀さん 
タイト—提供 ZUNTAT 

A ステツカ—&ハ—フイヤ 
—カレンダ— 

(北海道)木下静雄君 
( // ) 遠藤知博君 
(新潟県)佐々木毅君 
( // ) 中村知之君 
(群馬県)外山陽一君 
( // ) 高橋和也君 
(埼玉県)門井健司君 
(茨城県)宮田博幸君 
(千葉県)内海健君 
( // ) 鈴木卓広君 


(東京都)佐藤宰君 
( // ) 橋本晴海君 
( // ) 早川博史君 
( // ) 松尾康裕君 
(神奈川県)桑折寛之君 


(静岡県) 

(福井県) 

(愛知県) 

(京都府) 

(大阪府) 


(兵庫県) 

(岡山県) 

(広島県) 

(佐賀県) 

(長崎県) 


濱進弥君 
堀越愍太君 
杉山伸雄君 
沢崎陽一君 
岩瀬泰基君 
吉岡勝美君 
楠原武哲君 
大塚崇君 
谷垣伸治君 
加藤幸史君 
大坪正明君 
吉原広泰君 
中原勇夫君 


(鹿児島県)斜木重頼君 
(" ) 田平健 I 君 







































疆漏： 


III 


あなたの悩みをズノ \ッと解決/(古し、よ） 

證雪 I 麗議 I 響隱画《画疆画醫靈議懸議疆疆議麗喔霞疆疆麗議議1議謹画議雪攀議議墨護麵 i 

ish^Tf^ 


7ニア0|みなさん鼉睡くださいネ/ 


…16,000円 

..•13,000円 
,..12.000円 | 
•••12.000円 
••13,000円 
••13.000円 
••20.000円 


(売りますコーナー） 

☆ナムコ ROM キット 
スプラッター八ウス…. 

ギャラガ昍 . . .. 

メルヘンメイズ ……“,- 
ノ、ツクマニア 

未来忍者 . 

オーダイン . ___ 

ノフストオフ . ”:《*■“•••】()，〇〇〇円.' 

ドラゴンスピリット . 12 . 000 Fg 

☆その他 ROM キット 

トンマ . . . 13.000円 

ブメー-ジファィ N . .13,00 QP 3 

ドフコンブリード . 5, 000 円 

育雪. • • • • • • 】5 QQQj 3 D 

P -47. 12 . 000 円 

最後の忍遒 . . . 13 flflflR 

☆タイトー基板 ’ ^ 

熱血高校ドッヂポール部 . 9, 000 円 

西遊降魔録 . 招, 000 円 

ツ^7 Ri j ••••••.想 •••••••••••••••••••• q QQQ|Xj 

功里金団 . . ... 如.:纟:〇〇〇円 

エキサイティングアワー . あ〇〇〇円 

ワードナの森 ; p . gp 000 円 

レインボー; r イランド . 38,000円 

累ジの伝説 . . J . 000 円 

人イ|||••彳 3 QQQpD 

苛々怪界 . 7,000円 

アルカノイド （ P 付) . Q 000円 

リベンジオプ DoH ( P 付) . 13,000円 

飛翔較 . 23,000円 

フェアリーランドストーリー……17,00□円 
ニユージーランドストーリー……39.000円 


ダライアス- 


フ アイナルブロー" 

大旋風 . 

ヘルフアイヤー 

备にお君.. 




70,000円 
90,000円 
85,0 [] 0円 
50,000円 
•48. 000円 
•10, 000円 

袭クフンフ廣ラオ■-メーシヨン…15 . 000円 

.交.:.ジ リッ ^7ノじ ••_••••••••••••••••••••*.•••••.j フ000 

ヘビ^-ユニツト^…〇口 000円 

地揪めぐり .. 35.000円 

ザイン ドスリーナー . 15.000円 

ビッグイベントゴルフ . 25.000円 

ダブルドラゴン . 30,000円 

着ナムコ基板 

クロフダー . 10.000円 

ロー リングサンダー . 45 . 000円 

源平討腐 fe . 34,000円 

パラ f ューク . 13.000円 

ドフ:ゴンバスタ^* . 13,000円 

コーフリー X .* ………"13, 〇〇〇 ® 

トイ 7 ft ッ ] QQQP 

ゼビウス . 9,000円 

トロク ロス g 000円 
ヴシダーモモ . . ••ギ 35,000円 

イン賢ィージヨーン 3 c 減……38, 〇〇〇円 

ッド •••••••••••♦•••••••••••••••• g . QQQpi ^ 

システム I ( NEW ). 80,000円 

システム II ( NEW ). 110.000円 

パックフンド . 35 000円 

☆コナミ基板 

グラディウス II . 58,000円 

M I A . 58.000円 

悪魔城ドフキュフ . 40,000円 




•35, 000円 
••9,000円 
•19. 000円 
..7,000円 
•50, 000円 
•58, 000円 
35,000円 
•23, 000円 
25,000円 
13,000円 


ライフフオース . 

フアイナライザー . 

ニヤンニヤンパニック… 

少林寺への道 . 

ガ■ンタ ー■ク ロ ス •••••••••••••• 

サラマンダ .. . 

I ノー *^ ツグ ••••••••••• 

リングの于者 

グリーンベレー . 

☆カプコン 基板 

トップシークレット . 15,000円 

虎への道 . 24,0130円 

ラッシュ S クラッシュ . 13,000円 

ブラックドラゴン . …… 19. 〇〇0円 

カンスモーク . …… . 13,000円 

マッドギア . 25.000円 

1943. •••••••• •••••••••••• •••••••••••••. 000 P 

P ~ 1ドリ - - 000 P 9 

アレスの 翼 . 13.000円 

☆その他 

ベイルート（ロム) . 18,000円 

レッスルウォー（ロム） . 15,000円* 

タフターフ（ロム） . 13,000円 

ソニック ブーム （ロム) . 12,000円 

セクソョン2 ! Q QQQjin 

獣王記（ロム) . 15.000円 

モンスターレア（ロム） . 18.000円 

怒号層圏 （ P 付) . 14,01](]円 

サイコソルジャー . 20,000円 

アテナ . 10.000円 

フビリンスランナー . 15,000円 

ぶたさん . 18:000円 

銀河任俠 fe . 18,000円 


15.00 OR 
70,000円 
35.000円 
15.000円 
18.000円 
50.000円 
55,000円 
10,000円 
15,000円 
10.000円 
.9, 000円 
•8, 000円 
18.000 R 
15,000円 

60,000円 
••65,000円 
••川.000円 


ワンダーブラネット . 

フラッシュポイント . 

究極タイガ— . 

黄金の城 . 

四川省 . 

伊賀忍術. .. 

キッドのホレホレ大作戦 . 

妖魔忍法帖 . 

ギヤリパン . 

魔魁伝説 . 

SRD . 

ファイテイングファンタジー.. 

青春スキヤンダル .. 

ワンダープラネット . 15,000円 

キヤプ丁ンシルノ\[一 . 18 0013円 

R-TYPE . 40,000円 

'*••••••••••••••••••••••••• •••••••• Q 000円 

スノ V ルタン X . 13,000円 

迷宮島 . 18,000円 

闘いの挽歌 . 】5，000円 

バトルフイールド （ P 付) . 13,000円 

• ノ イ - 】5 ooop^ 

スーパーバスケットボール . 10,000円 

☆麻雀基板 

. .••••••]c npincD 

麻雀学園 II .20.000 R 

メイドル麻雀 . 25,000円 

麻雀ファンクラブ . 30 000円 

麻雀刺各 . 18,000円 

スーパー リアル麻雀 II . 15 000円 

スーパーリアル麻雀 m . 45.000円 


花のももこ組 . 

テレホン麻雀 . 

大人の麻雀 . 

麻雀カメラ小僧 . 

マージャン G メン • 
ビ^ 7 ミン ◦•••••••••••••• 

麻雀クリニック…“… 

上海 ... 

上海 II . 

麻雀殺人事件 . 

麻雀鹿鳴館 . 

その他各種あります。 


. 17,000円 

. 15.000円 

. 10.000円 

. 10,000円 

. 13.000円 

. 18.000円 

. 10,000円 

. 13,000円 

. 23.000円 

. 18.000円 

. 25,000円 

. 13.000円 

. 13,000円 


オーダイン . 

フェリ オス . 

スプラツター八ウス…… 




•80.000 ffl 
80,000円 
85,000円 

. 60. 000円 

ドフゴンスピリット…* . 50.000円 

メルヘンメイズ . 50,000円 

パックマニア… . 55,000円 

ワル キュ ーレの伝説 . 85.000円 

アルゴスの戦士 . |〇 〇〇〇円 

孑ーパーマン . 55:000円 


魔境戦士… 

バミューダトライアングル… 
功里金団 . 

チェルノブ . 

ジャッカル ... 

忍 . .. 


…” 6.000円 
…"6,000円 
•…20,000円 
… •10.000 円 
•…13，(]00円 
… -40, 000円 
….20.000円 

.…15,000円 

••100,000円 
•…30.000円 
•…20,000円 


♦不用の基板が有 D ましたらお知らせ下さい。 
春電話予約は、 PIVH 0 時まで受付けています 0 
♦在庫枚数に限りがあ!9ます。注文は早目に。 


(有)サンカン / K 二一 

神奈川県川崎市麻生区東百合2_20_11 
TEL044(954)9459 FAX044(966)8287 



寒くなつてきましたねぇ〜。 
先月はモデム以上の電話代を 
取られて~^まいま一^た。一^か 
し、お金では得られない、人 
間関係を 得る ことができ まし 
た。大阪の縞縞倶楽部を始め 
として、 全国の ネッ トワー カ 
I 諸志、年末に メッセでお 会 
いでき る ことを 望みます。 

と、私信で始まつてしまい 
ましたが、 福島県の HON 君。 
ダラ n で人工太陽にフォース 
フィールドを着けて突つこん 
だら死んじやつた!?: おやお 
や、ちやんと5速にしてたか 
な？ スピードが速くないと、 
中でフォースフィールドが切 
れちやうんだよ。 

茨城県のでもにつくふいぎ 
あ君を始めとする多数の方々、 

ワルキューレのぱんつについ 


ての ご 意見 ありがとう。 

別冊の件で、ナムコのヮル 
キューレの冒険を作画された 
富士宏さんにィンタビューし 
てきた際のお話によると、富 
士宏さん日く、「ぱんつは、は 
いてないんじやないですか…」 

うむ、やはりノ I 。ハン説が 
強い様だ。おっと、 ィンタビ 
ューの様子を 詳しく知りたけ 
れば、そろそろ発売予定の別 
冊を買うのがべストだ/ 

販促 もしたところで、 先へ 
進めましよう。 

★テクナ—卜の広告のマンガ 
を書いている石川次郎さんの 
単行本は無いのですか? 

北海道ちよっばあ卍君 

あります。買いました。私 
が買って、 編集部に置いとい 
た ハズだが…、 無い//: っと、 
雑君先生が持ってっちやった 
んだっけ。 

という ことで、今手元に無 
いので、 詳しく伝ぇる 
できませんが、知っている 
とだけでも……。 

『みぃ〜んな次郎ちやん』 

書名(単行本)。出版社は…ゴ 
メンなさい。 確か、 ガロ系 だ 
つたと思います。 

ということで、雑 君先生、 
早い とこ、 本返してください。 


無 

{i 

こ 















































































:と興ミコ 

令银〇 ^7" 
戈13,迹 <n OTI 

赫妓-方的. 


姑纹雜 
と、 tr ニサー 
”翁)芝、白 
咖 b 、 B < 

wjm. 



今、家庭 T や3ゲームは、つアミ 
コしや PC エしジしやメガドライ 
ブ T はない/ ビテオゲームだ/ 


tritUd^ 


ヘルフアイヤー 


••¥48.000 


ダンガー， 


*•¥15.000 


飛龍の拳 • 


••¥13.000 


アマテラス •• 


••¥9.000 


アルパレスタ 


■•¥25,000 


グロブ ダー • 


■•¥ 10.000 


源平討魔伝- 


••¥38.000 


ワールドコートロ厶 


••¥ 12.000 


ワールドスタジアムロム ¥23.000 


中華大仙 •• 


••¥25.000 


マツピー. 


..¥ 6,000 


1943. 


■•¥ 20.000 


恋のホツトロック*‘ 


••¥30,000 


ドラゴンスピリットロム…¥15,000 


デイグダグ •• 


■•¥ 6,000 


Mr . Do 


••¥9.000 


怒 ( P 付） • 


■•¥15.000 


究極タイガー • 


••¥43,000 


ドツチボール. 


••¥9.000 


メト□ク□ス 


••¥7.000 


イー アルカン フー •• 


••¥ 8.000 


クライムシテイ- 


■•¥75.000 


ドラスピ NEW パージヨン 

変換口厶キット .¥3.000 


大旋風 •• 


••¥70.000 


メインスタジアム 


••¥73.000 


SRD - 


••¥80,000 


サイドアー厶ズ 


■•¥16,000 


ファイネストアワーロム…，¥50,000 


テラフオース 


■•¥28.000 


モンスターレア 


-¥73,000 


エアーウルフ ■ 


••¥ 10.000 


サイバリオン （ P 付） 


••¥65.000 


ワルキューレロム 


••¥60.000 


テラクレスタ 


••¥13.000 


ライフフオース 


■•¥40.000 


R - TYPE .. 


••¥50,000 


ゼビウス. • 


••¥ 8,000 


未来忍者ロム • 


••¥15,000 


トップ シーク レツト • 


••¥15,000 


レイメイズ 


••¥38,000 


オメガファイター 


■•¥60.000 


スターフオース 


••¥ 12.000 


その他□厶 


ニヤンニヤンパニック- 


••¥15,000 


口ーリングサンター.. 


•¥50.000 


アクトフェンサー 


••¥30.000 


四川省 • 


••¥40.000 


グラディウス II ロム 


••¥ 20,000 


八イホー 


■•¥5.000 


□ックン□—プ 


•¥50.000 


ヴォルフイード 


•¥ 110,000 


サラマンダ • 


••¥38,000 


Mr •ヘリロム 


••¥13.000 


バブルボブル • 


••¥40,000 


□ボキッド 


■•¥70,000 


カルノフ 


••¥ 20,000 


タイムパイロツト • 


.¥5,000 


最後の忍道ロム • 


••¥15.000 


プー ヤン 


..¥ 8,000 


ワードナの森 .¥25.000 


カウンターラン 


••¥ 10.000 


フし！ツプル 


••¥25.000 


妖魔忍法帖 • 


••¥13,000 


ギヤプラス 


••¥13,000 


ナムコ□△コーナー 


ブレイザ ーロ厶キット…… ¥13.000 


イメージフアイトロム- 


•¥16.000 


トンマロ厶 


■•¥15.000 


ブラックドラゴン •• 


••¥24,000 


ワンダーモモ« 


••¥55.000 


キューブリック 


••¥28.000 


爆突機銃艇ロム* 


••¥ 10.000 


ソニックブームロム 


••¥ 10.000 


フライングシヤーク 


■•¥30.000 


アレスの翼 • 


••¥ 10.000 


グリーンべ レー 


••¥ 10.000 


フェイスオフロム ( P 付） ¥15.000 


エイリアンシンドロームロム-¥18,000 


フラックアタック • 


••¥18,000 


アー ガス. 


-¥13,000 


グラディウス II 


••¥65,000 


•詳しい資料は62円切手3枚同封の上、同社へ 

籲マニアの みなさん来店大歓迎（日曜は休みの時もあるのであらかじめ Tel ください） 

•質問やご予約は Tel でおねがいします。•当社の基板は保証がきくので安心してお買い求めください。 


みんなのアイドル 〇 
パワードサービス r 

• 〒816 福岡市博多区諸 


POWERED SERVICE 

5諸岡 4-29-23 TEL 092 —572—4110 


キヨ ー ワイン ターナシヨナル』 のコントロ 
ールボックスも取り扱っております。初めて 
の方でも安心して出来るよ5にしております。 

® ビデオ端子 • VHF 対応 . . ¥34.000 

⑧ RGB 対応 . ¥27,000 

©® D 両方対応 . ¥37,000 : 

組立キットは5,000円引きです。 


★エリア88です。 

2人用の時、「やしち」や「エ 
ネルギ I 」が取れなくなるこ 
とがあるのは何故ですか? 

群馬県野中隆広君 

ぇ？ 取れなぃ？ 

「やしち」といぅと、 あの 戦 
艦の トコ だね。あの真ん中の 
赤ぃ砲台が、 やしち を持つて 
いるのはわかつているょね。 
まともに やる と 撃つ ことは 不 
可能です。ただし、突っ込ん 
でぃけば(ダメージ無視)取 
れます。 

クリアした瞬間、戦艦全体 
が爆発しますから、勝つたと 
思つた時にやしちが出現する 
んだょね。だけど、エリア88 
は、クリアした瞬間(:自機の 
当たり判定も消ぇちゃぅの。 
だから、取れなぃのだ。これ 
は、1人用も同じ。 

エネルギーの方はちよつと 
わからないねえ。こつちで確 
認できなかったの。ゴメン。 


★アフタ— パー ナ In のコマ 
ンドについてなんです。 

コマンドの一つにセンサ— 
つてありますよね。あれは何 
なのですか? 

茨城県黒澤高王君 


★スラップフアイトでは、才 
プシヨンの様なものが出てき 
ますが、どの様な条件を満た 
した時に出現するのですか? 

と、隠しコマンドも教えて 
<ださい。 

京都府堺幹晴君 

はいはい、では順に。 
オプション出現の条件です 
が、 ある 一定の数の星を取り 
ます。 そしてもう 1つ、星の 
条件を満たした時点で、ノー 

マルショットであるコト。 以 
上の2つです。 

隠しコマンドは、自機発進 
時にボタンを押しながら、あ 
る斜め方向にレバーを入れて 

いる。以上の3つを満たすと、 

最初からパヮーアップが1つ 

付いてます。どの方向かは自 

分で調べょぅ/ 

おまけとして、インべー ダ 

1のことも書いておこう。ノ 

I マルショットで、あるポィ 

ントを撃つのだ。するとイン 

ベーダーが出現して、撃てば 

点が入り放題なのだ。オプシ 

ヨンは 2 P で操作で きる ので、 

友達と2人で PLAY して、 

点効率アップにチヤレンジし 

上ラ/ 



まず先に言つちやいます。 

アフター、ハーナー II のコマン 
ドはですねぇ、 DX タィプじ 
ゃ.ないと不可能なんです。理 
由は、そのセンサーが1枚か 
んでるんです。 

で、そのセンサーといぅの 
は…。筐体に「足を乗せない 
でください」つてあるで しよ0 
筐体はガンガン動くから、足 
やなんかを近づけると危ない 
でしよ？ その防止策の1 つ 
で、そのセンサーがあるんだ。 

具体的には、そのセンサー 
が反応すると筐体が揺れなく 
なるんだね。セガさんの細か 
い配慮が感じられるね。 

もぅわかつたでしよ？ 
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戦略穴掘〇ゲ—ム// 



前号で紹介した「ゲ—厶ポ 
-イ版•平安京エイリアン」 

の発売日が決まりました。 , 89 
一年の12月29日に発売され、値 
一段は3000円(税込み)。 
前号を見てくれなかった人 
の為に簡単に説明すると、プ 
レイヤ—が穴を掘り、エイリ 
アンが穴に落ちたら埋めてし 
まぅ といぅゲ I 厶です。また、 
それだけではなく、テ—ブル 
機初の2人同時協カプレイが 
可能だったゲ—ムだったので 
す。 

ゲ—ムボ—イ版では'10年 

前に出たオリジナルバ—ジョ 

ンの他に、キャラクタ—が今 

風になり敵の知能が高くなっ 

たニユ—バ I ジョンが加わっ 

ています。また、2台あれば 

協カプレイも可能になり、二 

ユ—バ I ジョンでは対戦プレ 

イとなります。 

さらに、音楽面でも格段の 

進歩を遂げており' ステレオ 

で聴くと音に空間的な広がり 

が出てくるし、2台のゲー厶 

ボ—イで聴くと別々のメロデ 


ィで応戦しあぅ「サウンドバ 
トル」といぅ初めての機能が 
されています。企画者•サウ 
ンド担当は本誌で『ポクのゲ 
丨厶サウンド⑱テク』を連載 
していた N 氏です。 

おとし玉をもらつたら挑戦 
してみて下さい。 

平安京エィリアングッズを 
プレゼント。詳しくは P 88 の 
「若気のいたりプレゼント大 
放出//:」を見てネ。 

(悠理) 


平業 一 

HE^NKYO I . 


i 

参一 


こいつが夕 V トル画面だ/ 

下に NEW と〇 LD のモード 

の表示があ 1 0ますねぇ。 

◎メル f \ライフ N フン U ノブ— 


書泉7ッゥ了卜へ 

まだまだ V ケ V ケ/ 



読者サ—ビス部以外でもゲ 

丨メストオリジナルグッズ、 

バックナンパ—が買えるぞ。 

場所は本の街神田' 書泉ブ 

ックマ—卜。 JR お茶の水駅 

が便利だよ。地下1階の雑誌 

バックナンパ—センタ—には 

超大量の雑誌のバックナンパ 

I が並んでいて、まさに壮観 

なのだ。ここではゲ—メスト 

のバックナンパ—およびゲ— 


メストバインダ—、オリジナ 

ルテレカセツト、雑君テレカ 

がいつでも販売されている。 

東京に出てきたおりには 、I 

度のぞいてみるのもよいので 

はないかな。 

•書泉ブックマート 

東京都千代田区神田神保町 

1丨21 

Q 03 I 2 9 4 I 0011 




メ I 


『ピクシヨナリ IJ 

セガよりパ—テイゲ—ム新発売 


やはり年末年始とゆ—のは 
パ—ティゲ—ムに尽きる。気 
の合った仲間とゲ—厶盤を囲 
んだ時の盛り上がり。過ぎて 
ゆく時間の何と早い事か。| 
時間が六百分ぐらい欲しくな 
るとゆ—もの。そんな時間の 
為の格好の素材を紹介しよぅ。 

「ピクショナリ I 」は、アメ 
リカで大流行のポ—ドゲ—ム。 

2人以上で1チ—厶になり' 
1人が出題された単語を絵に 
描いて、自分のチ—ムの人に 


その単語をあててもらい、盤 
上のコマを進めていくのだ。 

凸凹大学校の絵スチヤ—を 
ほうふつとさせるこのゲ—ム、 
人数は4人以上。4千5百円。 

(z Ac ) 



す一とるびの江藤もお推めだ。 


モウリョウセンキ11>11 14— 

魍魎戦記 


コナミ初の FC•RPG 


超豪華なホテルオ—クラの 
発表会。超豪華なオミヤゲ(角 
川春樹事務所輸入 , 86年物フラ 
ンス製ワイン)。「魍魎戦記 
摩陀羅」コナミ' 力を入れて 
ます。 

「摩陀羅」はマル勝ファミコ 
ンに掲載されている田島昭宇 
先生の原作(コレがゲ—厶化 
を目的としてたんだつて。)を 
もとに、''-.コナミの総力をあげ 
て製作しているコナミ初の本 
格派ファミコン RPG です。 

「摩陀羅」は FC ゲ—ムだけ 


にとどまらず、コミックス、 
CD とマルチに展開。矩形波 
倶楽部によるサウンドの CD 
はゲ—厶ソフトの発売と同時 
に、キング レコ—ド/コナミ 
レ—ベルより発売される予定 
です。 

ゲ—厶のシナリオは 、 RP 
G の異才•黒田幸弘氏が担当。 

発売は , 90 年 4 月予定。価格 
は予価8500円(税別)。形 
式は 4 M + VRC 6、 バツテ 
リ—バックアップ付きの最強 
仕様。 
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サウンド•プロデュースが 
SHOWIYA ということで、 
発売前から注目を浴びていた 
BURA — の全曲集が、ポリ 
スタ—からリリ—スされます。 

「SHO W IYA ? なん 
すかそれ」とゆ—方に説明す 
ると、日本を代表する女性だ 
けで構成されたロック•バン 
ドなんだよ君。 

さて曲の方は、詞が付けら 
れそうな曲が多いものの' ち 
や—んとゲ—厶音楽している 
んで「よつしやよつしや」。て 
トコ。ただ同じモチ—フを流 
用しているのが……。 

ちなみにシナリオは飯島建 
男' キャラデザは荒木伸吾& 
姫野美智。きてるぅ/ 



冬はやっぱりホラ—9 

RPG 『スウィ—トホ—厶』発売 


いよいよ十二月。ますます 
冷たくなる風が肌を刺し、人々 
がタンスの奥からナフタリン 
臭くなった冬物の服を引っぱ 
りだしてくるそんな今' あえ 
てカプコンからホラー RPG 
『スウイ—トホ—厶』が発売さ 
れる。プレイヤ—は呪われた 
間宮家に閉じ込められた五人 
を操作し、目的に応じてパ— 
テイを自由に組みかえ、謎を 
解く。生き延びて脱出できた 
人数により、エンデイングは 
五通り用意されている。原作 
の映画は日本に数少ない正統 
派ホラ—。冬まっただ中、皆 
もこのゲ I 厶でさらに背筋を 


寒くして氷河期にそなえてみ 
てはど—か？十二月中旬発 
売予定、予価六千五百円。 

(z Ac ) 



/令 





深い怨念と悲しみを秘めたフ 
レス n 画。間宮家の謎のカギだ。 



























































中古基板のことなら! 


懐かしの ゲームから 最近の ゲーム 迄 
在庫豊富 ¥3,000よ D 
★通信販売を御利用下さい 




\\国道I号 


あなたのお部屋がゲーセンに/ 

コントロール 巳〇 X 
◎ g \/ G -8 ( 八ッピー商会製品） 

¥34-800 

•画面美しく 
•連射機能付き 
•テレビのビデオ端子に接続 
するだけです。 


基板売買の卜ータル•アドバイザ- 


よラこそ 
県下最大ゲーム場 (120 坪)’ 

アップル駅南店へ 

オール50円 

10円ゲームも有ります。 

年中無休 


東京- 


鐘紡通り JJ 




AM 9:00〜 PM 12:00 


郵南 

便 

局 


ゲーム 看板 


管 


■'盆 


TEL 0542 —87—5267 


l | FAX 0542 —87—5297 

M MmJt 営業時間 ami レ oo~pms : 〇〇(平日） 

Mr ^omwm \ AM 11 : 00- PM 7 : 00旧祭） 

零 f ▼ _____胃定休日水曜日 静岡市豊田 1-1 -43 〒咖 


ちょっとだけおしえますコーナー 


PC 巳 

〈カプコン PCB > 

アレスの翼 . ¥10,000 

1943 . ¥20,000 

ウィロー . ¥110.000 

ドカベン .¥13.000 

戦場の狼 .¥8.000 

ロストワールド .¥53.000 

魔界村 .¥10.000 

ラストデュエル .¥20.000 

ひげ丸 .¥5.000 

サイドアーム .¥10.000 

大魔界村 .¥75.000 

〈データイースト PCB > 

アクトフェンサー .¥30.000 

ロボコップ .¥45.000 

ファイティングファンタジー…… ¥50.000 

スタジアムヒーロー .¥10.000 

リバレーシヨン .¥3.000 

ミステリアスストーン . ¥5,000 

ブギーマナー .¥3.000 

トライアウト .¥3.000 

巳ウィング .¥7.000 

〈アイレム PCB > 

FI —タイプ .¥35.000 

最後の忍道 .¥55.000 

イメージファイト .¥45.000 

ビジランテ .¥25.000 

ドラゴンブリード .¥60.000 

ロードランナ ー3.¥8.000 

口ードランナー4 .¥9.000 

10ヤードファイト .¥3.000 

ジッビレース . ¥3,000 

スパルタン X . ¥7,000 

ヤンチヤ丸 .¥7.000 


〈ジャレコ PCB > 

P -47 .¥50.000 

天聖龍 .¥53.000 

エクセライザー .¥10.000 

サイキック5 .¥13.000 

銀河任俠伝 .¥13.000 

アーガス . ¥10,000 

〈日物 PC 巳〉 

アームド F .¥25.000 

子連れ狼 .¥10.000 

ギャリバン .¥7.000 

テラクレスタ .¥15.000 

キッドのホレホレ大作戦…… ¥13.000 
〈コナミ PCB > 

A-JAX . ¥38,000 

サンダークロス .¥50.000 

グラディウス II .¥50.000 

サラマンダ .¥25.000 

ラビリンスランナー .¥15.000 

ツインビー .¥15.000 

ライフフォース .¥28.000 

ファイナライザー .¥10.000 

ロードファイター .¥5.000 

新入社員とおる君 .¥3.000 

サーカスチャーリー .¥5.000 

八イパーオリンピック .¥3.000 

〈ナムコ PCB > 

アサルト .¥95.000 

オーダイン . ¥115,000 

フエリオス .¥115.000 

ギャラガ88 . ¥70,000 

ブラストオフ .¥70.000 

バラデューク .¥10.000 

メトロクロス . ¥7,000 

マツピー .¥7.000 


スカイキッド .¥7.000 

ギャプラス . ¥10,000 

〈セガ PSB 〉 

ゴールデンアックス .¥90.000 

レッスルウォー .¥45.000 

タフター フ .¥45.000 

ダンプ松本 .¥25.000 

ファンタジーゾーン .¥20.000 

チョップリフター .¥10.000 

アッポー .¥7.000 

フリーキック .¥3.000 

<SNK PC 巳〉 

原始島 .¥38.000 

スカイソルジャー .¥40.000 

ゴールドメダリスト .¥8.000 

ファイティングサ'劝一 P 付…¥15,000 

ファイテイングゴルフ . ¥15,000 

アテナ .¥7.000 

タンク . ¥10,000 

サイコソルジヤ T - .¥18.000 

パドルマニア .¥5.000 

忍号層圏(基板のみ） .¥5.000 

〈タイトー PCB > 

ドンドコドン .¥70.000 

大旋風 .¥45.000 

達人 .¥75.000 

究極タイガー .¥35.000 

西遊降魔録 .¥23.000 

ダブルドラゴン .¥30.000 

功里金団 .¥25.000 

レイメイズ .¥13.000 

レイダーズ5 .¥5.000 

エレベーターアクション…… ¥3.000 

八イ ウェイ レース . ¥3,000 

パニックロード .¥5.000 


黄金の城 . ¥10.000 

フェアリーランドストーリー…¥10,000 

奇々怪界 . ¥5.000 

〈テクモ PCB 〉 

アルゴスの 戦士 .¥20.000 

ジェミニウィング . ¥28,000 

タンク バスター ズ . ¥5.000 

スターフォース .¥13.000 

〈その他 PCB 〉 

エキサイティングアワー…… ¥7.000 

エキサイティングサッカー .¥3.000 

チャンピオンベースボール . ¥3,000 

アルファックス Z . ¥5.000 

キングオブボクサー . ¥3,000 

カイロスの館 . ¥5.000 

ファイヤートラップ . ¥3.000 

パトルレーン 5 . ¥5,000 

ザ • ビッグプロレス . ¥3.000 

ポパイ . ¥3.000 

忍者くん . ¥5.000 

マリオブラザーズ . ¥5.000 

ROM キット 
〈ナムコシステム I > 

ギャラガ •昍 .¥20.000 

パックマニア .¥10.000 

メルヘンメイズ . ¥12,000 

ワールドコート . ¥10,000 

妖怪道中記 .¥5.000 

ドラゴンスピリット .¥10.000 

〈セガシステム16巳〉 

ソニックプー厶 . ¥12,000 

ダンクシヨット (P 付） . ¥15.000 

〈ジャレコ〉 

P —47 .¥10.000 

ワンダープラネット . ¥10,000 


< 麻雀 pOQ> 

アイドル麻雀放送局 .¥30.000 

麻雀ファンクラブ .¥38.000 

スーパーリアル麻雀 PH II …… ¥38.000 

個人教授 .¥20.000 

大霊界 . ¥20,000 

放浪記捉 .¥7.000 

大人の麻雀 . ¥10,000 

テリンジャー . ¥10,000 

麻雀カメラ小僧 . ¥10,000 

麻雀学園丨 .¥10.000 

麻雀学園 II .¥15.000 

麻雀ビタミン C .¥15.000 

ギャルの告白 .¥50.000 

麻雀刺客 .¥15.000 

麻雀鹿鳴館 .¥5.000 

麻雀放浪記 .¥8.000 

麻雀列伝 .¥8.000 

スーパーリアル麻雀 P - II …… ¥10.000 

八ウスマヌカン .¥5.000 

家元 . ¥5.000 

危機一髪真由美ちやん……¥5,000 

がんばれ珍さん .¥8.000 

お雀子クラブ .¥3.000 

お雀子館 .¥3.000 

お雀子館2 .¥4.000 

リアル麻雀 . ¥2,000 

リアル麻雀2 .¥3.000 

麻雀シスターズ .¥3.000 

麻雀狂時代 .¥3.000 

ミスター雀 .¥3.000 

セカンドラブ .¥3.000 

チャイニーズカジノ .¥5.000 

アンタッチャプル .¥7.000 

華弥生 . ¥5,000 


その他在庫豊富。常時300〜500枚在庫。お電話下さい。※詳しし凟料ご希望の方は62円切手2枚同封の上、アップ)レ GM 係まで送って下さい。 
※現金送金は、静岡市東千代田 1-7-8( 有)ママトッフ GM 宛。銀行振込は中部銀行東千代田支店。ママトッフ普通□座 N 0.102947宛。 


































































































































































































御家庭のテレビで本物のテレビゲームが楽しめます 0 


待望のコントロール 巳〇 X 


♦ 1 P 4 P 同時プレイも OK / ♦ジョイスティック2つのゲー 
厶も OK / 中間八ーネス使用により、ほとんどのゲームに対 
応します。特殊コンパネ、麻雀等も OK // •パーツは全て業 
務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします。 

■価格 ( KIC -045 DX 完成品〕 

©•ビデオ端子，ソ ㈠ 厂対応 
⑮ . RGB 21 ピン対応 
◎.®， ⑮両方対応 


★いずれも TV 接続ケーブル付 


¥34,000 

¥28-000 

¥37,000 


機能満載•新登場 

園孕^ b 


①才一卜トリガー機能 

全てのトリガーボタンが、スピード調整付オートに、 
それぞれノーマル、オート切換スイッチ付。 

® ステレオ機能 

音声ボリューム、バラン調整、 へッ ドホン、スピーカー 
切換スイッチ付。 

⑱カラー調整機能 

R - G . B 各出カレベルの調整が出来ます0 

④電源セルフチェック機能 

正常な電圧が出力されているか一目で判ります。 



m o 雜入気意上昇/ 


私物#4你 


★し E 丁’％ 


7?/又 d . 〜 

糊跡 




お買い 得 コント ロール BOX セット ■付属品 



一！^ゲー“が 

ステレオ c なクたハ 

/ vv 痛黉廣点 


このコント ロール BOX は、 ゲームマ 
シンと同じ部品を使ってコンパクトに 
まとめてあります。フルカラーコンバー 
夕を使って、 ゲーム P.C.B. の RGB 信号を 
家庭の TV に映るように信号変換します っ 
(VHF1 〜 2ch) 

W450XD200XH100%。 


実用新案申請済 


★寸法: 


コノト ロール BCDX+ ¥3,000円 コース(中間ハ-ネス 付き） 

①空手 道 ②新入社 貝と おる君⑧づ、林寺ロード④忍者君⑤ Mr.Do 
⑧10ヤードファイト⑦エキサイティングサッカー⑧ザ•ビック 
プ□レス ⑨チ ヤイ ニーズ ヒー□一⑩ トライアウト⑪イスパ 
イアル⑫ハイパーオリンピック⑬フ□ッガー 


コントロール巳 OX+¥5,000 円コース(中間ハ-ネス 付き） 

(D 熱血硬派 （ にわ君 ②のぼらんか⑧パドル マニア ④ジッピー 
レース⑤□ープ マン ⑧フアイヤートラップ⑦イェローキャブ 
⑧キングオブボクサー⑨熱血高校ドッチボール部 


コントロール BCDX + ¥7，000 円コース(麻*用パネル+中間ハ-ネス付き） 

①麻雀 ギヤルシリーズ② 麻雀 シスターズ⑧ザ •麻雀 ④リアル 
麻雀 

御注文の際、在庫の確認をお問合せの上、〇〇〇セットと 
明記してお送り下さい 0 BOX は完成品.フルキット共に可 


•フルカラービデオコンバータ 〔 KIC -0090〕 ※⑧には付きません。鲁2ス 
ピーカー（ステレオ用）へッドホン端子（3.5¢) • 8方向ジョイスティック X 
2•トリガーボタン/30 06個、24 03個付き•スイッチング電源/ 5 V 7 A 、 
+ 12 V 1 A 、 一 5 V 1 A •ヒューズ、コード、コネクター等一式付き。 


★詳しい資料、在庫価格表は62円切手X 3枚 
を同封のうえ下記までお申し込み下さい。 


■ KIC - Q 45 各タイブの特長 （a b c . すべてステレオサウンドが楽しめます） 


® 參ビデオ端子対応 

TV のビデオ（映像）入力端子へビンコー 
ドを接統します。 （ ビデオ嫌子付の TV に対 
応、 BH 象 UV H F 文オ応よりもキレイです。） 

• VHF 文:1応（ TV の丨又チヤンネノレ） 
TV のアンテナ端子へ接統します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

* A タイプはビデオ -VHF のいずれにも 
対応、フルカラ‘コンバータ （Kic-ooao) 
内蔵です 


(©籲 RGB21 ビン対応 

21ビン端+付の T い CRT なら全て使え 
ます2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも ( ゲーセン機のほとんどは1600 
文字対応の CRT を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも嫌子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ21ビン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ピンなら全て OK です。 


又、>9ピン、15ピン等のアナ□グ端子付 
CRT にも使えますが、2000文字対応が 
邇ベるもの（マルチシンク、オートスキャ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

楽このタイプのコネクタは 1 i 社にて！!！作 L 
ますので本沐瞋人時(こ御指定ドさい。 
m TTU デジタル） CRT は8色しか衣ボされ 
ませんので使用しない力が良いでしょう。 
©•前の両方に対応します。 


★商品のご注文は、住所.氏名.電話番号をノヽッキリ害いて、商品 
価格と送料の合計額を現金窨留又は郵便振替（東京 6-4 け 492) 
にて、お願いします。送料は、全国一律500円を加算して下さい。 
(たたし離島は除く)_ . 

f ★代金引観えシステムも御利 M 下さい。 1 

_然倉き_品！！(攀時で/詳艤は__^6格表备ご覧下さい 0 I 


㈱ ケイアイシー GM 係 

〒彳41東京都大崎郵便局私書箱11号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 

Q 03-448-0832 FAX 03-447-9134 

製造 ㈱ キヨーワインターナショナル 


展示販売中ぜひ御来店下さい t 


コントロール巳 ox 

KIC-045DX 

取扱販売店 

宇宙堂 

^ 052-916-1407 

SOJ" 

广 06-643 

パワードサービス 

^ 092-572-4110 


中部地区 


関西地区 


九州地区 



キョーワインター 
ナショナル 


線関東逓信病院 G.S 

□ ■门 


桜田通り（国道 I 号） 


LJ 

電波新聞社 


7641 ( : 


P 

都営地下鉄 
浅草線 
高輪台駅 


-麻リ 


，五反田駅より徒歩6分 
►高輪台駅より徒歩5分 

(日•祭日もオープンしています） 

1シ ヨールーム営業 時間|午後1:00~6:00 


企画•技術者募集/]=高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい 。I 












































八イテクセガ青森 


青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 


めざせ 


先月号で「が足りない」との苦情がだくさんありましだ。 
今月号で直していると思いますが、まだまちがいがあれば 
申し出て下さい。（☆が足りないのも誤植の〇ち•担当） 


八イス3ア// 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

Xマルチプライ 

9,601,700 

ペンキ-ど -fc: 社ち 

2-7 

2 

ESWAT 

2,515,600 

双子;¢1■層:ち 

クリア 

3 

ダィナマィトデ!-^ 

1,592,540 

わりわりの酒=あたたち 

クリア 

4 

ゲイングランド 

30,961,505 

ノーマルあたたち 

クリア 

5 

スーパー マスターズ 

-14 

岡 P & 気象庁ヤ7^ゼ沢田 

クリア 

6 

エリア88 
(シン) ㉘ 

1,832,230 

Xoo に連射求む=あたたち 

クリア、永パ却下 

7 

エリア88 

(ミッキー)® 

1,820,670 

趣 業© 齡欣たち 

クリア、永パ却下 

8 

エリア88 

(グレックつ ㉚ 

1,815,120 

W'fHD 綱す诚ゴ A 

クリア、永パ却下 

9 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

6，13"95 

E-SWAT，SfS 人© 

D . P . M 68 
才ール1 位 

10 

スー ハ。ーモナコ GP 
(7 速） 

6,02" 12 

K-I 1989 

D . P . 4,824 
オール1 位 


八イテクセガ弘前^ 

青森県弘前市駅前 2-6-5 3(0172)35-4704 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパー モナコ GP 
(AT) 

6,21"62 

田町 &T0C の M と 

ヘルニアが ライ パ JU © 

DP=4435 ALLI 位 

tt (7 W 下さい 

2 

ス—/ く —モナコ GP 
(4S) 

6,08〃64 

回る PINKMY とさめ 3 700 

万がライ パ) K © 

DP=456I ALLI 位 

アクアジケ汐犯槪 

3 

スーハ。ー モナコ GP 

(7S) 

6 W 65 

眺ネーム興 1¢ (妄想 Jf 

郎がラィバ娜 

№=4783 ALLI 位 

マノン ヨン嘛渡り。 

4 

パワー KD フト （ D ) 

6,48"23 

東京へ行ったら妖怪になろ 
うかな? B . S ® 

ノーマル ALU 位 

お 15スナ汙ャ-だな/ 

5 

ワイ J レドファンク運 

5,045,250 

2001 年 RSP - M * Y.Pi 

ノーマル2 人設定 ALL 

タル X7 

6 

ESWAT 

2,509,600 

ピコ 2 ポ >LD 化熱望する石 

の怪物あたたち 

ノーマル ALL 

E-SWAT じやないよ？ 

7 

イメージファイト® 

1,300,100 

0TL- ベットで乾杯一 

湯煙り絶頂おやじ A 

ノーマル 2-8 

ジャズ&マ J ア使用 

8 

スーパーマスターズ 

-8 

AV 麻雀ビデオの妖精ジト 

ズ化待望する® 

ノーマル ALL 

12 人も入るなバカ!！ 

9 

フラッシュポイント 
(セレクトなし） 

RI 〜 R 37 

アクアジャック、 イー：^- だつ 

たら 270 万出るよ// 

ノーマル 

10 

SDI (旧 Ver ) 

41,908,620 

人生ゲーム平成 Ver 

第 2 を熱望す ROM 

1ミス ALL 

9. IIパーフ1外無し 


ゲーム プラザヴィクトリア w 


北海道札幌市南区澄り14条3丁目 0(011)813-6025 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クオース 

170,550 

Y.F 

プロック 6II 

5-0 ノーマル 

2 

キヤリバー50 

150,850 

ガラス踏んずけ男 

イージー設定 

3 

ゼロウィング㊣ 

939,270 

grad P=E 

7-22 ノーマル 

4 

タスクフォースハリアー 

4,909,700 

JOE 

2-1 ノーマル 

5 

エリア88 運） 

1,715,980 

APL ゴツチ&じだま 

ALL ノーマル 

6 

ヴォルフィード 

9,999,990 

チヤリンコ盗まれた男 

ALL ノーマル 

100 万 X6 

7 

ウィロー 

1,282,750 

Y.F 

ALL ノーマノレ 

8 

ウィッッ 

4,636,040 

F.Dumplings 

レベル 72 ノーマル 

9 

フラッシュポイント 
(セレクトなし） 

1〜35 

りょうざん連合 

ノーマノレ 

10 

スー ノ \°ーモナコ GP 
( AT ) 

6,26"05 

F.D 

DP=4322 


プレイシティキャロット旭川店 


北海道旭 J 肺三条通 15 T 目左〗^® 1 z >$^0 l >8 F 0(0166)23-3245 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイネストアワー 

1,489,690 

AI0N- 力切れ？)/ 

ノ——マノレ 

1-4 

2 

ノ ニンク*7オース 

230,240 

AI0N- 唯我独尊- ROVOK 

ノーーマ ノレ 

3-3 

3 

クオース 

116,760 

AI0N-A0T 

ノ——マノレ 

IP 

4 

クオー ス (2P) 

179,060 

aion - aot&KI 

ノーマル 

2P 卜-タル 

5 

Xマルチプラィ 

6,918,900 

AI0N-TI0 

ノーマル 

2-6 

6 

ワールドカッブ90 

ALL クリア 

AION-609-Rovc® 

ノーマル 

得点トータル37点 

7 

トン K3 トン 

259,390 

m 

ノーマル 

1 コイールカ面 

8 

麻雀夏物語 

G= 129,600 

KAN 

ノーマル 

丨コインオール 

9 

フラッシュ ポイント 
(セレ ク ト有り） 

45面 

AI0N-A0T 

ノ——マノレ 

1面 スター ト 

10 

ポールポジションII 

77,040 

aion - trickstarK 

250.98 

タイム優先 


プレイランドファンタジー^ 


宮城県仙台市青葉区中央1 -7-6 西原ビル〇 (028)261-6911 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チヤンピオンレ スラー 

52,731,700 

SPREAM-SAKI© 

コブラ 

A しし 

2 

ESWAT 

2,505,600 

CYBER-RYU© 

ノ——マノレ 

A しし 

3 

クォース 

222,100 

POLARIS 

ノ——マノレ 

口 =767 

4 

DJ ポ ー ^ i 

1,149,500 

CYBER-RYU 

ノ——マノレ 

A しし 

5 

ミッドナイトレジスタンス 

全面クリア 

CYBER-RYU 

ノ——マノレ 

A しし 

6 

スーパースター ズ 

全8面クリア 

CYBER-RYU 

ノー マル 

A しし 

7 

エリア88 

1,822,660 

WA. 

シン 

A しし 

8 

エリア88 

1,842,600 

DRACOLL 

ミツキ—— 

A しし 

9 

エリア88 

1,824,900 

WA. 

グレッグ 

A しし 

10 

Xマルチプライ 

8,087,000 

SPREAM-SAKI© 

ノーマノレ 

2-7 


ゲー厶コーナーロ厶が 2 

宮城県仙台市太白区向山 2-2-17 a (022) 262-9065 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クォース 

186,160 

TAG (MARS) 

ノー マル 

ステージ 50 ブ〇鑛 

2 

ミッドナィトレジスタンス 

1,811,800 

RYUZI(MARS) 

3 人、 ノーマル 

ALL 

3 

Xマルチプラィ 

1,508,900 

FXT-OMI 

3 機、 ノーマル 

5面最初 

4 

タスクフォースハリアー 

5,351,500 

FXT-TON 

3 機、 ノーマル 

2-2 後半 

5 

ホテ■スト jj-dp) 

389,550 

FXT-OMI 

5 人、 ノーマル 

3 面最初 

6 

ワールドカ ツブ 90 

決勝 5-0 

TACO 

ノー マル、 1:30 

優勝 

7 

ダィナマィトデュー^ 

474,720 

FXT-OMI 

ノ——マノレ 

8面 

8 

ゼロ.ウィング 

1,797,770 

FXT-TON 

3 機、 ノーマル 

11-10 IOudXI 

9 

ファイネストアワー 

5,200,110 

a-LUFA 

ノーマル 

A しし 

10 

テトリス 

999,999 

TAG (MARS) 

イージーレ< ル、 99+tf 

ライ >667 


ゲーム ランドキンコンカン 

宮城県仙台市土插 45-3 s (022) 257-0524 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプラィ 

7,864,200 

逐) 

ノーマル、 3 機 設定 

2-7 

2 

クォース 

163,680 

はやくて:^からん 

もえる一® 

ノーマル、3-8 

ブロック不明 

3 

チヤンピオン レスラー 

29,466,600 

助人とくめい-汉 

ALL 、 ノーマル 

コブラ 使用 

4 

フラッシュポイント 
(セレクト 有り） 

RI-R88 

G.0 

ノーマル デ >65 

スコア 2 瓜 780 

5 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 


申請者なし 


6 

ゴールデンアックス 

偏差値528,0 

G.0 

ALL ノ々ノーマル政 

498,02 人ァ 使用 

7 

クラックダウン 

4,420,802 

NYM 

A しし 
ノー ミス 

8 

テトリス 

999,999 

いまさら一 MEW@ 

ノーマル、レべ;レー 99 

ラインー 999 

9 

天地を喰らう(劉傭） 

5,435,000 

助人とくめい 一a 

ALL 、 ノーマル 

金仙丹 X 3 

10 

エリア 88 

LV . I 部門 

1,769,200 

これが本当の 

20 mm / > O レカン 

ALL 、 ノーマル 

F -20 使用 


札幌そご5内ゲームスポット 


札幌市中央区北5条西 2-1 札幌そご5内 0(011)213-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ<一ニ ングフ オース 

236,480 

MMMJR 

3-2 

2 

ク オース （ IP ) 

164,030 

SG-RYU 

■603 

3 

クオース 

(2 P 協カカップ） 

IP 140,050 
2 P 90,250 

やっ祕 BREM- 佐藤直行 

:認6面 

4 

エリァ 88 

1,804,850 

SG-RYU 

クVッグ ALL 

永パなし 

5 

エリァ 88 

1,825,740 

SG-RYU 

ミッキー ALL 

永パなし 

6 

X マルチプラィ 

13,882,400 

BREM- 佐藤直行 

全 2 面グ斤 

7 

フリップル 

68,690 

高田まこと 

RII 

8 

原始島 

1,593,750 

SG- 原始 KI? くん 

残 X2 

全 5面 クリア 

9 

ファイネストアワー 

5,859,810 

BREM-VATSHU 

全 2 周クリア 

10 

ス ーパー— ボ ー J レ 

68,700 

BREM-BLUE 

調子が悪い. 


八イテクセガ平岸 S 南7条店 w 

北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 ©(011)812-2281 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ESWAT 
( IP ) 

2,409,600 

LAP-K.I 

ノーマル ALL 

2 

ESWAT 

(2 P ) 

3,471,100 

LAP - K.I 

LAP - 汗っかき 

ノーマル ALL 

3 

テトリス 

999,999 

りょうざん 4078 

ノーマルライン 797 

レベル 99 +a 

4 

R-TYPE 

1,157,800 

佐藤 

ノ ー マル- ALL 

5 

アウ ト ラン ver 1 

(B コース） 

4,34"65 

SOE-FINAL-NEC 

アルプス経由 

6 

スーノ \°ーノ \ングオン 

( エキスパート） 

8,33" 17 

まだやつてんの!？ 

LAP-BMXER 

ミニライドオン 

2 かすり +6 秒 ソン 

7 

フェリオス 

769,430 

M0AI 

(南7条店) 

ノーマル ALL 

8 

スーパー マスターズ 

-II 

Y.U 

(南 7 条 店） 

づ —ン ー 

9 

ゲ^イングランド 

( IP ) 

32,016,015 

内藤宅昭 

(南7条店) 

リト M —ジー ALL 

10 

スーパー モナコ GP 
(7_速 )_ 

D.P.=4,608 

JDT-DIO 

(南7条店） 

6,11 "08 


コミュニティスペース NTK — 

北海道恵庭市漁町13 s (0123) 33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クォース （IP) 

133,480 

DECO 

3-3 B=406 

2 

ダラィアスII (W) 

3,311,860 

NOBU 

クリアノーミス IP 

3 

ダラィアスII (X) 

3,064,450 

NOBU 

クリア3ミス IP 

4 

S.C.I 

3,757,680 

HIE- きうち 

5面 

5 

タスクフォースハリアー 

2,575,500 

BEN 

ノーマル 

6 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,21 "299 

ISSAC SP 


7 

ミッドナイトレジスタンス 

535,500 

AVG- 園 

8面 IP 

8 

Xマルチプラィ 

2,359,000 

由麻くん 

8面 

9 

ゼ□•ゥィング 

492,760 

BEN 

ノーマル 

10 

ハ•ーニン^7オース 

161,550 

イケダ 

3-1 


ファミリーランド的 


北海道北見市二条西1丁目 ㊣ デパート 3 F s (〇1 57) 61 -2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11广 

( W ゾーン • ®) 

3,489,300 

EXCEED-EAR 

リトルストライプ 

A . B . E . I . M . R . W . 

2 

ダライアス11 
( X ゾーン • ㉚ ） 

3,252,770 

HUL-AION-WIN 

最後の？ ラゲは何!？ 

A . B . F . I . M . R.X 

3 

ダライアス11 

(Y ゾーン•運)） 

3,218,810 

HUL-AION-WIN 

オトシゴー固て一 

A . B . E . I . M . S.Y 

4 

ダライアス 11 
(V ゾーン•⑳） 

3,288,630 

EXCEED-EAR 

たいじ 

A . B . D . G . K .0 .V 

5 

ダライアス I し 
( Z ゾーン• ㉘ ） 

3.402,630 

EXCEED-EAR 

ハ •イオストロング 

A . B . EI . N.TZ 

6 

Xマルチプラィ 

11,348,100 

HUL - AI 0 N - KGT . A . 

宝物は、 アッコ 

2 周 ALL ? リア 

残=1 

7 

クオース 

526個 

HUL-FGS 

4-5 

8 

ウイニングラン 
(テクニカノレ） 

2,21 "030 

HUL-Absoer- 浜松 

初めての北海道の冬 

とても不安だ。 

9 

ワールドカッブ90 

24組得点 

テ/シ^ 度'必ず手紙出 

すから 

日 衣 ALL 、 2対1 

10 

バー ニンク'7 オース 

230,070 

まっててね 

bv- かわいさん 

3-2 辞満子 


ゲー厶ポイントフリーウェイが 2 

北海道札幌市西区富丘2条2丁目 2-12 s (011)694-41 29 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

Xマルチプラィ 

17,559,700 

NGM-FPS-SJr. 

2周クリア 

2 

ゼロ • ウィング 

1,678,960 

NGM-FPS-SJr. 

2-4 

3 

スーパースター ズ 

全クリア 

TECHNOS-FAN 

1 コイン 

ボスとホーガン 

4 

クオース 

88,620 

—昔前の ゲーマー 

299 

5 

フラッシュポイント 
(セレクト無し） 

1面〜48面 

NGM-SJr. 


6 

フラッシュポイント 
(セレクトあり） 

全100面クリア 

NGM-SJr. 


7 

上海II 

1,130 

Mr.H 


8 

ヴォルフィード 

9,999,990+a 

川守田博志 

クリア 

9 





10 






プレイシティキヤロット琴似店 

北海道札幌市西区琴似2条2丁目寒似グリーンビル 0(011)621-1110 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(テクニカノレ） 

2'19"946 

NGM- 師匠 

ゴール < ンノ ■•マル 

究極 タイ A 2' I 9"680? 

2 

ダートフオックス 
(4 P ) 

3,53〃86 

たろくん 

ゴ ー J レ f ン、ノーマル 

電源 切りなし/ 

3 

ノ <ーニンク*7オース 

455,030 

BREM- 佐藤直行 

R-4-3 、 ノーマル 

4 

クオース 

176,820 

あたまくん 

5/0プロ、汐=608 

ノーマル 

5 

X マルチプラィ 

15,342,300 

BREM- 佐藤直行 

2周クリアノーマル 

6 

ファイネストアワー 

6,092,080 

BREM-VATSHU 

2周グ J ア、ノーマル 

7 

ダィナマィトデ!一^ 

1,041,890 

ダイナマイト大工 

BREM-VATSHU 

クリア、ノーマル 

8 

スーパー J^\y —ボー j レ 

70,100 

BREM - つ1扒、ぼつ &BLUE 

クリア、ノーマル 

9 

エリァ 88 

1,990,650 

BREM- 佐藤キミヒコ 

クリア、ノーマル 

(ミッキー使用） 

10 

ウィ ロー 

2,336,900 

BREM- 徳總之介 

クリア、ノーマル 


95 








































































































































































































































筑波学園キャロット八ウスが 5 


茨城県つくば市天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パーニングフオース 

349,850 

(バーニングおやじ） 
TTG-S.S 

ノ——マル 

3 機 4-3 

2 

クォース （ IP ) 

164,860 

LSP-SAY 

ノーマル 5 面 

541 ブロック 

3 

ゼロウィング⑱ 

2,266,750 

LSP - MS 0-0 UT ® 

ノーマル 3 機 

16-10 

4 

X マルチプライ (§) 

11,453,200 

T 0 A-NEB 

ノーマル 3 機 
全 2 周クリア 

5 

ダィナマィトデ!一^ 

1,531,560 

DEN 

ノーマル 

ALIJB8 発 

6 

ォメガ7 ァィター ( 1 P ) 

8,733,740 

LSP - T 0 P - S.K 

ノーマル 3 機 
全 2 周クリア 

7 

テトリス 

999,999 

CANNOT -05 -AND 

ノ——マノレ 

999 ライン 0 

8 

ワールドカツブ90 

全面クリア 

LSP - MS 0-0 UT © 

ノ——マノレ 

A しし 

9 

大旋風 ㊣ 

10,000 ,000 +a 

(男はクオース） 

TTG-S.S 

ノーマル 3 機 
15-50 

10 

究極タィガー ㊣ 

10,000 ,000 +ar 

T 0 A-NEB 

イージー 3 機 
4-10 


ポニー•ワールド•ザ•コングが 2 

埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴォルフイード 

9,999,999 +a 

計 II 名の御客様達 

ノーマル AL けリア 

100 万 X8 

2 

エリア88 

1,823,020 

B.B 

ノーマル All ^ リア 

F-I4 使用 

3 

チヤンピオン レスラー 

58,510,700 

けんけんみんみん 

ジンジロゲー 

ノーマル ALL ^ リア 
コブラ 使用 

4 

クラィムファィターズ 

1,112 

T & F . K 0 T 

ノーマル1周目クリア. 

スペシャルステージ 

5 

原始島 

368,400 

ぶきみくじらふえいぶ t 

m 

^ジー (ターボ 

6 

天地を喰らう 

5,262,900 

もぐたん登場 

ノーマル AL けリア 
張碰用 

7 

ダラィアス ( EX ) 

13,376,080 

CHI 

イージー6 機 
ノーミスオー■/けリア 

8 

大旋風 

3,618,090 

ポニ-店員だった S.K 

ノーマル 

6周目エリア15 IUPX3 

9 

トントコトへノ 

314,800 

CM 0 -MAL 

イージー3 人 
R-46 

10 

クライムシティー 

1,371,550 

ほ一ほけきよのすけきよ@ 

ノーマル 
丨コイン ALL? リア 


八イテクセガ柏店 w 

千葉県柏市 1-1-11 丸井巳 1 s (0471 )63-9844 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

スーハ•ーモナコ GP 

(7 速） 

4,923 

UMR 

ノーマル 

指にケガしてるぞ一 

2 

ダィナマィトデュー^ 

79,760 

友人 1 

ノーマル 

3 

チャンピオンレス^— 

25,623,100 

C 旧 

ノ——マノレ 

=1ブラ 

4 

ESWAT 

2,385,600 

S . P . I . 

ノ——マノレ 

え一話や〜 

5 

エリア88 

1,761,710 

PRY-YSP 

ルッグ 'ALL 

6 

ネクストスペース 

618,300 

SGF-ANC 

ノーマル、3 機 設定 

うっかりさ〜ん 

7 

Xマルチプラィ 

1,853,900 

///// 

ノーマル、6 面 

8 

ゼロ •ウィング 

148,280 

SGF-MAC 

ノーマル 

SGF よろしくど一も一 

9 

タスクフオースハリヤー 

1,769,300 

SGF - マニー新井 

ノーマル 

やっ(シガトライブナ:^/ 

10 

ミツドナイトレジスタンス 

146,500 

SGF - 超 マニア* 浅" 

ノーマルテトリスは 
まだレべなの C ? 


稲毛サンシャイン 

千葉県千葉市稲毛 3-1-15 a(0472)44-9961 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダートフォックス 

3'53〃55 

AAS -2- YAZ © 

1 P 車あり 

2 

ESWAT 

2,463,100 

AAS -2 -AFS 

1 コイン ALL 

3 

クライムシティ 

1,410,950 

AAS -2 -SNG 

DECO ゲーム使用 

4 

ダートフォックス 

3'49"78 

AAS - 小山若菜 

AAS - S - YAZ © 

2 P 車あり 

5 

ゼロウィング 

747,160 

MS -2 -YAZ ㊣ 

1 コィン 7- 12 ㊣ 

6 

ダライアス11 

(V ゾーン） 

2,870,070 

AAS -2- YAZ (§) 

〇〇ノーマル 

1 コイン ALL (ターボ） 

7 

ダライアス11 

(W ゾーン） 

3,187,930 

MS -2 -YAZ ㊣ 

1 コインノーマ 

ル(ターボ） 

8 

ダラィアス11 

(X ゾーン） 

3,077,840 

AIR - NEX - T.S 

1 コインノーマル 
(夕ー ボ） 

9 

ダライアス11 

(Y ゾーン） 

3,075,040 

AAS -2- NWS © 

1 コインノーマノレ 

(ターボ） 

10 

ダライアス11 

(Z ゾーン） 

3,334,340 

AAS -2- YAZ © 

1 コインノーマル 
(ターボ） 


サンペテックナムコランド 

千葉県習志野市谷津 H 6-1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

タスクフォースハリアー 

10,000,000 +or 

MIRAGE-MAX 
(ちょ〜やり組） 

ノーマル 3 機 

3周目2面てう私./ 

2 

クォ ー ス 

201,330 

AHD - ちよ一やり組 

0 UARK DMA 

ノーマル 

672湖 機 設定 

3 

ゼロ •ゥイング 

2,545,360 

MIRAGE - ちよ一やり組 - i 

MAX 

IUP 有臟し 

エリア 16- 12 ノーマル 

4 

ワー ルドカップ’ 90 

優勝 2-0 

ちよ一やり組- 

とりあえず組長 

クリア 

(自社、とうぜん!!） 

5 

ウイニンク#ラン 

(テクニカル） 

2 / 20 ,, 495 

CHAT - INFINITE - 

ずるずる 


6 

ダイナマイトデュー^ 

686,380 

ERU 

クリア、 

やっと終わったぁ一 

7 

パ ヮ_卜”フト⑻ 

6'46"37 

Willy 


8 

ファイナルラップ 

2，13〃96 

JUN . C &0 

2人 PLAY 

9 

SD ガンダム 

現在 59 種!立直 

SD ちよ-やり組- MAX 

あとはホ a の2枚目だ！ 

10 

アンパンマン 

もう少しで2組 目 

AID - ちよ一やり組- 

0 UARK DMA 

はや< もリづ /( No 3 伽 
レーハン V ノ辨す 


ナムコスカイランド 


福島県郡山市中町 13-1 ろすい百貨店内 a(0429)32-0001 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クオース 

184,480 

AyY 

538 個 

2 

クオース 

177,420 

AyY 

547 個 

3 

ボンビングワールド 

237,350 

AyY 

4-10 

4 

パーニングフオース 

8,784 

TEL 

2-2 

5 

エリア 88 

1,623,750 

佐々木 

シン 

6 

エリア 88 

1,294,240 

佐々木 

ミッキー 

7 

ウイニンクラン 

2,08" 16 

KAS 


8 

ス"ー パ —ーポー J レ 

60,700 

KAS 
酒井 

A しし 

9 

グラディゥスII 

1,743,700 

AyY 

3 周目 8 面 

10 

イメージフアイト 

565,300 

柳沼 

2 周目 


八イテクセガ高崎が 3 

群馬県高崎市中紺屋町 10 0(0273)25-1972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ESWAT ( IP ) 

2,541,100 

SVD - EVIL&BUG 

ノーマル、ン ALL 
夏目漱石 《 使用 

2 

ESWAT 

(2 P ナー タル） 

3,537,600 

SVD - EVIL&BUG 

ノ——マル^ LL 
ボケミス# 

3 

x マルチプライ 

6,601,700 

YAG 

ノー-マノレ 

M 面 

4 

ドラゴンブリード 

965,800 

口ースコア部門？ 

ちが一う 

ノ——マノレ 

2周目5面 

5 

ゲ>イングランド 

60,542,435 

KEKO-AGF 

RABY 

IP +2 P トータル 
ノーマル 

6 

アクトフェンサー 

3,365,380 

人間標本 5、6 

ノーマノレ 

1コイン2 - 1 

7 

スーパーマスターズ 

一 II 

NUKENIN 

イージー 

18ホールアウト 

8 

r ノドコトン 

281,220 

YAG 

ノーマル 

表、1コイン オール 

9 

r ノドコトン 

207,340 

いまさらこんな点 

思好的夢 △•BUG 

ノーマル 

ウラ1コインオール 

10 

アウトラン 

57,022,090 

K . I . 

ノーマル 

世界大会予選 


ウイルトークタイトー高崎2号店 

群馬県高崎市連雀町 25 0(0273)25-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(上の Z ゾーン） 

3,065,700 

ATF - Z-SHA 

1 コインクリア 
ターボ 

2 

ダライアス11 

(下の z ゾーン） 

3,517,300 

ザリガ ZA ワー 使用 

ATF-KA (潔） 

1 コインクリア 
ターボ 

3 

ダライアス11 

(上の V ゾーン） 

3,415,620 

ATF - Z - SHA ®® 

1 コインクリア 

ターボ 

4 

ダライアス11 

(下の V ゾーン） 

3,050,400 

ATF-UTS 

1 コイ W リア 
ターボ 

5 

ダライアス11 

(W ゾーン） 

3,245,070 

MB - SP 0 JUN ® 

1 コインクリア 
ターボ 

6 

ダライアス11 

“ゾーン） 

3,089,230 

EVE 

1 コインクリア 
ターボなし 

7 

X マルチプライ 

9,690,200 

MB - SP ^ JUN ® 

1 コインノーマル 

R= 13 (2-6) 4 機 

8 

チヤンピオン レスラー 

15,131,800 

ATF - Z-JOY 

1 コイン ALL 

マ、ガーホーン、デンか- 

9 

ヴォルフイード 

9,999,990 

YAG 

1 コイン ALL 

100 万 X8 

10 

熱血高校 ドン ジボール 部 

6 万点 

1/8 計画 

アイラントてラン キ- バタ 

ーン。ハンドハ 。 用 


八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市末広 5-19 a(0277)E2-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ス—パーモナコ GP 

( AT ) 

4,314 

MANSELL 

ノーマル 

2 

トンマ 

707,500 

NOB 

物さんありがとう 

ノーマル 

3 

ガルカ 

2,345 

AKD 

イーシー 

2周目6面 

4 

フエリオス 

714,640 

EX - S - T 2 しかレ" 

ノーマル 

5 

ESWAT 

2,534,800 

SVD 

EVIL & BUG 

ノ——マノレ 

3機 設定 

6 

ワイノレドファング 

233,950 

Zl い APPLE 


7 

ウィ ロー 

1,800,000 

SVD-EVIL 

ケマ f 3 機 設定 

き使用 

8 

チヤンピオンレスラー 

15,035,300 

よゆ一の NOB 

ノーマル 

いそ 君はしあわせ男 

9 

フリップル 

86,060 

NOB 

ノーマル 

10 

スプラッ ター ハウス 

808,400 

CAS 

ノーマル 


ジャツクアンドべテイ 

群馬県太田市東本町 18-1 3 s(0276)22-1136 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン（イー 

2'02"940 

WTR 

完走 1 位 

2 

クライムシティー 

271,950 

Rin-Russell 

ノーマルステージ 6 

3 

フラッシュポイント 

(セレクトあり） 

206,037 

..Z 

丨〜72 

4 

ダ ライアス 11 

(下の Z ゾーン） 

3,342,450 

ATF-RA 

Z0NE.ABEINTZI コイン 
ALL 蒲なし ノーマル 

5 

ゼロ.ゥイング 

820,700 

Rin-Russell 

7 〜 20 ノーマル 

6 

クオース 

120,080 

MID 

4 12 ブロック 

ノーマノレ 

7 

マルチプラィ 

7,712,800 

KFT - K.S 

ステージ 2-2 
ノーマノレ 

8 

タスクフ オースハリアー 

6,804,000 

MID 

ステージ 2-5 
ノーマノレ 

9 

オメガファイター 

6,146,000 

ZIL-APPLE 

IP2-4 

ノーマノレ 

10 

スーハ。ーマスター ズ 

-17 

S.O 

18 面 2 イーグル 

13 バーディ 


秋田キャロット八ウス^ 


秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル曰 1 0(0188)32-2868 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

バーニンクフォース 

295,880 

VIEGLE - ストライダー@ 

3 機ノ ーマル 
4-1 

2 

ファイネストアワー 

6,024,520 

Anstaltsarz+HMS 

ノ—— マノレ 
全 2 周クリア 

3 

ヮルキューレ云説 

1,378,090 

ばきゃまったこめ 

ノ—— マノレ 

A しし 

4 

ゼロウィング 

1,139,590 

ESF 0 RCE - にん 

ノーマル （ g ) 

7-28 

5 

フラッシュポイント 

(セレクトあり） 

100面クリア 

ESFORCE-BEER 

ノ——マノレ 
セレクトあり 

6 

フラッシュポイント 

(セレクトなし） 

27面クリア 

ESFORCE-BEER 

ノーマ ノレ 
セレクトなし 

7 

トンドコトン 

181,360 

CYC - ネコル1号-© 

45面 

8 

スーパーーボー ル 

75,900 

CYC - ネコル1号-© 

ノーマル 、 ALL 

9 

クライムファイターズ 

173 

HIBU 

アップライけイプ 

4 面、 ノーマル 

10 

スーノ くーノくレーボール 

(口ースコァ） 

3,000 

CYC - ネコル1号-© 

ノーマル 、 ALL 


DLL 屋内遊園地秋田店… 

秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

Xマルチプライ 

11,220,100 

MOO 

ノ——マノレ 

2 周クリア 

2 

チヤンピオンレスラー 

44,837,600 

HIT 

ノーマル 

1 コイン、 ALL 

3 

ESWAT 

2,449,100 

MOO 

ノーマル 

1 コイン、 ALL 

4 

クライムシティ 

1,351,350 

MOO 

ノ——マノレ 

1 コイン、 ALL 

5 

トンドコトン 

179,430 

NHK 

ノ——マノレ 

裏面、 ALL 

6 

インセクターX 

670,600 

MOO 

ノ——マノレ 

1 コイン、 ALL 

7 

クライムファイターズ 

377 

ひぶ 

ノ——マノレ 

7 面ボス 

8 

ダラィァスII⑵ 

3,121,210 

ESFORCE-ZK 

ノーマル、 連射 あり 

1 コイン、 ALL 

9 

ダライアス II (X) 

3,020,390 

ESFORCE-ZK 

ノーマル、 連射 あり 

1 コイン、 ALL 

10 

ダラィァスII⑺ 

3,112,360 

ESFORCE-ZK 

ノ—マル、 連射あり 

1 コイン、 ALL 


八イテクゾーンセガ山形店^ 

山形県山形市七日町 2 丁目 1-8 3(0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ。ーモナコ GP 

( AT ) 

6'22"67 

RMC - SH 0 

D . P =4,370 
ノーマル設:定 

2 

スーパーモナコ GP 

(7 速） 

5,57〃86 

T.Yoko 

D . P =4 / 854 
ノーマル設定 

3 

夕ーポアウトラン 

(マニュアル） 

ど12〃20 

ATM - ド ツギ ヤーン 

ムービングタイプ 
ノーマル設定 

4 

X マルチプライ 

2,360,900 

お 一た め、び/ 

1 コイン 6面 
ノーマル設:定 

5 

ESWAT ( IP ) 

1,133,400 

RMC - SH 0 

1 コイン 5-1 
ノーマル設:定 

6 

フラッシュポイント 

C ィージ ー） 

セレ外有 1 〜 65 

Z.G 

レベル 21 
ライン 160 

7 

DJ ポー ィ ( IP ) 

439,200 

RS タコさん 

イージー設定 

1 コイン、 3 面 

8 

ワィルトフ 5 シ /( IP ) 

224,250 

G . BUSKERS-HIDOI 

I コイクリア 

3 人設定 

9 

モンスターレア （ IP ) 

491,370 

LUM 

1 コイン、 11 面 

5 人設定 

10 






ゲームイン•クーガー ☆=! 

山形県鶴岡市本町卜 8-44 0(0235)24-8501 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼロ •ウイング 

963,790 

MINORU © 

1周目 7-28 

2 

X マノけプライ 

5,034,600 

えの 

2周目3面 

3 

X マルチプライ 

7,457,400 

それでも 2 -丨 

You 

2周目1面 

4 

スーパーマスターズ丨 

全2周クリア 

BLACK-MAN 


5 

エリァ88 

1,792,180 

VIC - MINORU © 

A -丨〇使用 
クリア 

6 

ファイティンクファ》' 

284,140 

フロスト•サラマン ダー 

クリア 

7 

ターボアウトラン 

9'06"95 

安全運転の旧1 

才一トマ 
クリア 

8 

ギャングウォーズ 

279,800 

えのけ② 

クリア 

9 

オメカ"7アイター 

7,536,000 

VIC - MINORU ® 

2周目7面 

10 






ゲー厶ブティックジャック S ベティ☆ =8 

山形県米沢市中央 H 4-12 セントラルビル 1 F 0(0238)21-1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプライ 

13,399,800 

ACT-XYZ 

2 周クリア 
ノーマル設:定 

2 

クオース 

220,550 

SPR - B 0 MB - MKK-KH 

5ノ8 面 794 

ノーマル、1 機 設定 

3 

ミツドナイト•レジスタンス 

1,780,100 

FHERISTAS-GIN 

クリア 

ノーマル 言 S 定 

4 

ダライアス II ⑱ 

(Z ゾー •ン） 

2,996,870 

FHERISTAS-GIN 

クリア 

ノーマル 設:定 

5 

ダライアス II ⑱ 

( V ゾーン） 

3,207,790 

もちょっき一 

クリア 

6 

ダライアス II ⑱ 

( W ゾーン） 

3,490,320 

FHERISTAS-GIN 

クリア 

7 

ダライアス II ⑱ 

( X ゾーン:） 

3,199,910 

YUKKEY ® 

クリア 

8 

ダライアス II ( p ) 

( Y ゾーン） 

3,238,200 

FHERISTAS-GIN 

クリア 

9 

ダライアス 11( g ) 

( Z , ゾーン） 

3,474,130 

FHERISTAS-GIN 

クリア 

10 

ダライアス II ⑱ 

( V ,ゾーン） 

2,873,660 

ZAO-HIR 

クリア 


96 











































































































































































































































































K そゲ■仰 


X マルチプレイ 

1 7,8 丨 9,800 ㊣ 

さらし首の刑に処す/ 
RVS-GUN 人 ㊣ 

キヤッスノレ & Y 0 U 2 (東^) 

クオース 

スコア，プロック，ステップ 

298540.989 -60 

JAG - ドラ 博士 H_S 
(家畜 人見たいのよん） 

荏 原ゲームコーナー 
(東京） 

ゼロ •ウイング 

3,889,060 
(24-10) 

星白金 HIR ® 

PC 巣鴨(東京） 

バー ニング 
フオース 

表 

1,00 1，010 

Mr. まさし君 ⑯ 

ハイテクノーベル 

神保町 (東京） 

裏 

4,28 1，740 

ダライ少年 MTR だガ 

ゲームプラザ(熊本） 

ESWAT 

2,544,600 

HST 说 SPT 
JAG - W 0 P ， Y,l 

荏 原ゲームコーナー 
(東京） 

乞 

イ 

ア 

ス 

II 

画 

面 

上の Z ゾーン 

3,352,250 ⑱ 

Mr. まさし君® 

ハイテクノーベル 

神保町 (東京） 

上の V ゾーン 

3,470,720 ㊣ 

Mr •まさし君® 

PC 巣鴨(東京） 

W ゾーン 

3,7 丨 3,580 ㊣ 

EXCE し- URX-TEC 

個人申請ファンタジア 
キャロット（神奈川） 

X ゾーン 

3,66 1 .820( g ) 

EXCE し- URX-TEC 

個人申請ファンタジア 
キャロット（神奈川） 

丫ゾーン 

3,459,1 40 ㊣ 

Mr. まさし君® 

PC 巣鴨(東京） 

下の Z ゾーン 

3,531,890 ㊣ 

TYRANT-EXE 

ハイテクノーベル 

神保町 (東京） 

下の V ゾーン 

3,1 07,1 40® 

HCS-MPL 

コインスナック24 
(岡山） 

タス07才-ス 八 リア- 

1000 万点 + a 

全国 丨2 店•個人申請 4 人の皆様 

フラッシュポイント 
| (セレクトなし） 

1〜50 面 

もう来月はないよ 
( D - SSC-VAP 

PC 巣鴨(東京） 

ファイネストアワー 

6,934,750 

書生の村上さん® 

個人申請 

PC 早稲田（東京） 

スーパー 

モナコ 

GP 

AT 

61 3,70 

D . P . = 4522 

CYCLONE 

HURRYCANE 

個人申請ゲーム プラザ 

とよなか（大阪） 

4速 

6,00 "89 

D . P . = 4642 

CYC し ONE 
HURRYCANE 

個人申請ゲーム プラザ 

とよなか（大阪） 

7速 

5 37,78 

D . P . = 5084 

CYC し ONE 
HURRYCANE 

個人申請ゲーム プラザ 

とよなか（大阪） 

ワールドカップ’90 

全面 クリア 

全国 1 4 店の皆様 

スーパーマスターズ 

-19 

AKU 

中央プラザ大泉（東京） 

ミッドナイトレジスタンス 

全面 クリア 

全国 1 1 店の皆様 

% 

イニンー 

でージー 

1 59,324 

C&P-CHUQ 

個人申請 

スーパーボー •イ（東京） 

，ラン ： 

トクニカ八 

ノ 2 丨 9"795 

CHAT - INFINITE - 

ずるずる 

PC 巣鴨(東京） 

チャンピオンレスラー 

6 1 ，〇 57,300 

これぞ究極/激カモ 
Gyother - NIS ® どま 

アミユーズ& 

レストメイヨー（兵庫） 

厶ファイター ズ 
(アツ プライ ト） 

82 1 

Disp'.A 

ハイテクセガ 表町 

(岡山） 


〔 1 F 

> 3,53"55 

AAS-J -YAZ® 

稲毛 サンシャイン 
(千葉） 

DJ ボーイ 

1，149,500 

CYBER-RYU 

プレイランド 

ファンタジー（宮城） 


ダライアス11 
( 3 画面•上の V ゾーン） 


ネクストスペース 


ゲイングランド （2 P ) 


ゴールデンアツクス 


ワイルドファング 


ボンビングワールド 


2,665,900(最終面) 


スカイアドベンチャ- 


Wit’s 


ビッグラン 


ストリートスマート 


S . C . I . 


キヤリバー50 


ハードドライビング(スコア) 


ラウンドアップ5 


アクアジャック 


3,490,24 0® 


,392,500 


62,820,425 


偏差値 = 528.0 


5,045,250 (1) 


1,032,600 


I 0,675(1) 


7,526,030 


82T9 


2,664,800 


9,808,090 


全面クリア 


31 6,083 


1,528,280 


2,5 1 8,600 


堀田康道 


Gyother-PEY 


ずんたたぱあっち© 2 

sou. 


2001 年 

rsp - m . y . pH 


し OR 


Gvother-PEY 


わしが爆田博士じや 
C M ひげびん 


(HT し渋井パイオの助） 


Gyothei 

( THC ； 


» r-LCN 

:)どま 


V 2 


EXCE し- URX-TEC 


わしが爆田博士じや 
C.M ひげびん 


AT - Y 0 U . グ 


番外? S のふ番 A ?r グ 


タイトー小田原(神奈川） 


アミユーズ&レスト 

(兵庫） 


、イテクセガ金沢(石川） 


ゲーム ランドキンコンカン 

(宮城） 


A イテクセガ弘前（育森） 


ゲームプラザ(熊本） 


アミューズ&レストメイヨ- 

(兵庫） 


( 神奈 


夕 一 U 

:川） 


ゲームプラザ(熊本） 


パ I 雜向て溫 ID 


-ズ&レストメイヨ- 

(兵庫） 


ゲームプラザ(熊本） 


ゲームセンター UF 0 

(神奈川） 


ゲーム 

(熊本） 


ゲームプラザ(熊本） 


キャッスル & Y 0 U 2 

(東京） 


プレイシティキャロット巣鴨店パ 8 


東京都豊島区巣鴨 H 5 _l 巣鴨センタービル日 1 3(03)943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 
(上のVゾーン） 

3,470,720 

Mr. まさし君®) 

ALL、 自家製#) 付 

A-B-D-G-K-P-V 

2 

ダライアス11 
(Y ゾーン） 

3,459,140 

Mr. まさし君 (§) 

同上 

A-C-F-I-M-S-Y 

3 

ゼロ •ウイング 

3,889,060 

星白金 HIR0 

3-8 '綱 

I0UP 有、 エリア 24-10 

4 

フラッシュポイント 

STAGE 1 〜 50 

もう来月はないよ 

(B-SSC-VAP 

ライン 334 

レベル59 

5 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2，19 "795 

CHAT-INFINITE- 

ずるずる 

ベス ト ラップ 

34" 165 

6 

ファイネストアワー 

6,825,360 

し SP-MSD- 

08-YUN 

全 2 周クリア 

7 

Xマルチプラィ 

15,324,500 

Mr.OGAKUN 

ALL 、 運时 

8 

タスクフォースハリァー 

10,000 ,000+or 

SIMI chon 

FGD-Sir® 

3-2 

3-4 

9 

バーニンク* 7 オース 

414,290 

VG2-LZA 

4-3 

10 

クォース （IP) 

234,440 

水島屋 -TJ. 

874マス 

レベル5/9 


ゲーム プラザ•ザ•ゴリラパ 

東京都龍区東池袋 3- H サンシャイン•シティ文化会館 B 10(03)983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィッツ 

5,476,610 

おおたにたかし 

83ラウンド 

2 

クライ厶ファイターズ 

448 

フリード化-バルハ 

ステージ 8 

3 

タスクホー;^、リアー 

10,0 00,000+a 

エブリ無し//しみちよん 

3-2 

4 

破 兆 

556,000 

頭狂企画 YMD 

ステージ6 

5 

ダライアス11 
(上のVゾーン） 

3,376,490 

1ST 


6 

ダライアス11 
(Y ゾーン） 

3,185,980 

□し 


7 

ダライアス11 
(上の Z ゾーン） 

3,131,730 

ATF-Z-MSJ 


8 

ダライアス11 
(下の Z ゾーン） 

3,382,360 

MGZ-J-PHENIX 


9 

ダライアスII 
(下のVゾーン） 

2,953,690 

FAM-0AF 


10 

ダライアス11 
(W ゾーン） 

3,440,720 

MGZ-J-PHENIX 



八イテクノ ーベル神保町店 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 
(上の Z ゾーン） 

3,352,250 

Mr. まさし君 (§) 

ノーマル 2lfflVer 

全面クリア 逢） 

2 

ダライアス 11 
(W ゾーン） 

3,694,470 

Mr. まさし君 魯 

ノーマル -2B 面 Ver 

全面クリア ■ 

3 

ダライアス 11 
(X ゾーン） 

3,425,990 

いかないでオトシゴ 

Mr. まさし君 (§) 

ノーマル 2lSVer 

全面クリア®) 

4 

ダライアス 11 
(下の Z ゾーン） 

3,531,890 

TYRANT-EXE 

ノーマル 2@®Ver 

全面クリア滅 

5 

ダライアス11 
(下のVゾーン） 

3,093,450 

TYRANT- ひむ 

ノーマル2 画 pVer 

全面クリア 逢） 

6 

タスクフオースハリアー 

14.219.200 

11.350.200 

TYRANT- ひむ 

TYRANT-ZAC 

ノーマル4周 目 1 面 

31181 

7 

バーニンク V オース 

1,001,010 

Mr •まさし君⑮ 

ノーマル 

全面クリア残 =0 

8 

フアイネストアワー 

5,671,080 

KAZ-ZX 

ノ——マノレ 

全面クリア ® 

9 

スーパーモナコ GP 

(日本 GP 記念） 

予選落ち 

Mr. 亜久里君 

ザク.スピードじ や 

やってらんねーゼ/ 

(スポン^-: GE0) 

10 

U.S. クラシック 

痛恨のダブルボギー 

Mr. カブ ルス 君 

ジ •オープンにて 

ドウダー向井// 

(アゲンスト使用） 


荏原 ゲー 厶 コーナー料 9 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 3(03)781-4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ESWAT (IP) 

2,544,600 

HST-(|D SPT 

JAG-WOP.Y.I 

ノーマル ALL 

計3名(限界?) 

2 

タスクフォースハリアー 

(IP) 

10,000 ,000+0- 

HST-®SPT 

ノーマル 

3周目2面で！^。 

3 

クォース （IP) 

298,540 

JAG- トラ博士 H.S 

(家畜人見たいのよん） 

ノーマル6面 

(ブロック989コ） 

4 

クォ ース （2P 協力） 

690,850 

JAG-H.S & 

EGC- ⑱ POW 

ノーマル 2 周目 2 面 

(プロック3536コ） 

5 

ミッドナイトレジスタンス 

(IP) 

ALL CLEAR 

STR (神宮 寺）、 ⑯ 

SPT WOP 

ノーマル 永パ発見/ 

計3名 

6 

フラッシュポイント 
(面飛ばし有） 

LINE 154 

茶月はもうないよ 

SSC-VAP ⑥ 

ノ——マノレ ALL 

レベル24 

7 

パー ニンク'7 オース 

394,750 

EGC- ⑱ P0W 

ノーマル 4-2 

泊まりに来てねり 

8 

ワールドカップ’90 

ALL CLEAR 

EGC-STR 

(発狂コンパネ君） 

ノーマル 

熊本曙見たし'〇す〇 

9 

ゼロ.ウィング 

2,470,050 

電気人間まことちやん 

(バイフレ使用） 

ノーマル (5® 19-10 

めちゃ〈ちゃにして0 

10 

山のぼりゲーム 

残り 54 秒 

強力脚力 P0L 

あと1 sec// 


中央プラザ(大泉店 ） w 

東京都練馬区東大泉卜 35-6 s (03)978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

丨スーパーマスターズ 

-19 

AKU 

1コイン ALL /— 

マノレ 

2 

天地を噴らう(関羽） 

(§)5 ,656,500 

KSE - H . M.K 

1コイン ALL 

( g ) x 3 

3 

天地を喰らう(張飛） 

(§)5,656,600 

VAX 

1コイン ALL 

⑧ X 4 

4 

天地を喰らう(劉備） 

(§)5,598,200 

KSE - H . M.K 

1コイン ALL 

( S ) X 3 

5 

天地を喰らう(趙雲) 

⑱ 5,563,500 

KSE - H . M.K 

1コイン ALL 

® X 4 

6 

ォメガ7 〆 夕一 ( IP ) 

3,671,320 

KSE - もんぴい 

1-7 

7 

ォメカフ 〆 夕一 (2 P ) 

TOTAL 18,686,890 

1コイン 2-7 

おさるさ AA ゴル琳认 

IP 8,456,420 

2 P 10,230 ,470 

8 

チヤンピオンレスラー 

( IP ) 

13,845,000 

VLS - パチン:认伽 -ACH 

ニトロ 使用 

9 

チヤンピオンレスラー 
(2 P ) 

TOTAL 18,730,600 

じゅんぢ ( ACH )& ケント 

( SN 0) 

ニトロ & ジミー 

10 

ダイナマイトテ♦ュ4 

1,246,750 

KSE - 柳川どぜう- SN 0 

ノーマル 

1コイン ALL [§1 X 5 


97 


八イスコア番外地(☆印はつきません) 



今回のトツプは前回と同じ 
く X マルチプライ。残機潰し 
の時代は終リ末尾の世界へ。 

クオースは 、とリ あえず点 
数優先で集計。ブロック数も 
参考として記入しておきます: 0 

また' 一部で残機制になつ 
ている所もありますが、もち 


ろん一機オンリ—のみ対象に 

なります。 

ゼロ•ウイングは面数優先 
なのですが、3周目は一面か 
ら発狂しているのですごいの 
|言。来月ははたして更新さ 
れるかが見物 ◊ 

バーニングフオ—スは裏面 


が発見されたので分けて集計。 

ダライアス n は、2画面の 
み集計。3画面の中で上の V 
ゾーンのみ2画面の点数を上 
まわつたので番外地に掲載し 
ておきます。ちなみに、®は 
手製の連射装置、®は基板に 
ついている連射です。 


タスクフオ—スハリアーは 
10 00万点+«で集計。 

ミツ ドナイトレジスタンス 
•キヤリバ—50は、永久バタ 
丨ンのため全面クリアで集計 
しました。 

前回は番外地にあつたウイ 
ニングランですが' 今回人気 


が復活しましたので番外地を 
脱出！ 

さて、前号のミスですが' 
フラッシュポイントのセレク 
卜ありで、荏原ゲ—ムコーナ 
I が 10 0 面クリアでしたが、 
こちらの手違いでクリアして 
いないことがわかりました。 


本当にこちらのミスでご迷惑 
かけました。 

さて、来年の一月から現行 
の集計方法が変わります。現 
行のは今年末のスコアまでで 
す。次号で詳しいことを告知 
します。 

(悠理) 





























































































































































プレイシティキャロット松本店 


長野県松本市中央セントラルビル地下 s (0263)35-6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

( AT ) 

6 , 24 ,, 66 

Tiny - MID © 

D . P .=437 I 

2 

スーパーモナコ GP 

(4 速） 

6'丨0"38 

Tiny - MID © 

D . P .=4550 

3 

X マルチプライ 

10,420,400 

GAC - KEN © 

ALL ノー•マル 
残 5 

4 : 

パーニンク* 7 オース 

401,440 

ESP - 脱走したいラツコ 

ノ——マノレ 

4-3 

5 

クオース 

191,950 

猿 ver . 

4-6 

545個 

6 

パス♦ニック 

111,700 

ESP - No 2© 

ノ——マノレ 

レベル3 

7 

ゼロ.ウイング 

1,145,660 

MBX - FGD-SDR 

ノ——マノレ 

8-12 

8 

ダライアス 11 

(上の Z ゾーン） 

2,986,990 

ESP - 脱走志屈ラッコ 

ノーマル 

A - B - D - G - K - P-Z 

9 

ダライアス11 

( W ゾーン） 

3,477,680 

GAC - KEN © 

ノーマル 

A - B - D - H - M - R-W 

10 

ダライアス11 

( X ゾーン） 

3,280,870 

GAC - KEN © 

ノーマル 

A - B - D - H - M - R-X 


がらんがらん* =2 

長野県駒ケ根市赤穂 6-43 » (0265)83-41 23 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス II 〔丫〕 

(工場設•連有） 

2,94 i ,29 U 

ATM - C-Lufy 

ALL 残7 
気合いパワー 

2 

ダライアス11 〔 W 〕 

(同上） 

3,120,060 

ATM - C-Lufy 

ALL 残 7 

気合い入ってるよ 

3 

天地を喰らう 

1,733,900 

KTM-GYA 

関 羽 R -7 
くもはきらいだ 

4 

エリア88 ( A -10) 

1,317,600 

ZAA !© 

A しし 

与$38,000 

5 

バーニン グフ オース 

105,630 

⑱すちも® 

2-2 

6 

サイバリオン（基） 

9,191,520 

ダライアス TM-GAA 

ALU 00 万 X 3 
残 3 

7 

サィバリォン(実） 

17,361,180 

ダラィァス TM-GM 

A しし 2005 X 3 
残 3 N 0.73 

8 

ニンジャウォリアーズ 

(2 P ) 

248,800 

ダライアス TM-GAA 

XF . TM-GYA 

ALL とうと例： tf //6 面 

いまさらクリア(あいうち） 

9 

ワイルトファング 

(2 P ) 

105,250 

C-Lufy 又 KTM-GYA 

3面だょ 

10 

タイムスキャナー 

(リバイバル） 

1,373,810 

ZZA © 

EXX 2 ボノけノ 

フアイヤーボール 


がらん3… 

長野県伊那市大字伊那1951 -16 s (0265) 73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス II 〔 V 〕 

(工場設•連有） 

3,235,460 

PST-NPIP 

aLl ± のコース 

2 

ダラィァス1100 

3,279,970 

PST-NPIP 

A しし 

3 

ダラィァス II 〔丫〕 

3,249,420 

PST-NPIP 

ALL 

4 

ダライアス11 〔 W 〕 

(同上） 2 P 

4,164,810 

PST - N-PIP 

& オペラ男爵 

ALL !;- ミス 

5 

ダライアス II CZ 〕 

(同上） 2 P 

3,748,240 

PST-NPIP 

& オペラ男 

ALL 

6 

ファイネストアワー 

560,450 

gJ - FGD - 地下鉄童子 

命アール 

R -4 低い/ 

7 

ニンジヤウォリアーズ 

(リバイバル） 

220,560 

GAA © 

6面ムズイゼ// 

8 

グラディゥス II ② 

3,623,700 

オペラ 男爵 

5-8 ( F ) 泣いた 

9 

ォーダイン (2 P ) 

749,270 

May 

ALL 残 2 
45000 PTS 

10 

ダプルドラゴン 

(リバイバル） 

91,640 

PST - HIR 0® 

ALL 


ゲームタウンファンタジー^ 


長野県茅野市ちの丁田 2732-1 3(0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプライ 

9,482,700 

DES-GBY 

2周クリア 

2 

オメガファイター 

2,168,000 

EPT-HS 

7面 

3 

天地を喰らう 

劉備 5,304,600 

MIKI 


4 

ファイネストアワー 

1,480,500 

人間模怒寄 


5 

ゴールデンアツクス 

248,0 

DES - うり B 0 H 

じ一さんラリー 

6 

沙羅曼蛇 

3,268,000 

SH 0 

5-2 

7 

ペンゴ 

114,290 

人間模怒寄 

13 面 イー:^■てす 

8 

F - 1 —厶 

ポイント22 

SAR 

なつかしい 

9 

エリァ88(グレッめ 

1,753,660 

EPT . PCB.HS 

ノーマル 

10 

スーハ。ーモナコ GP 

6，16"80 

IL •すぐ帰る 

D . P .=4482 


八イテクセガ万代店^ 

新潟市万代トト25ヴェルドミール万代 1 F 0(025)241-6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

夕ーポアウトラン 

8，15〃43 

AGAS-WELLTH 

マアル ン 
ュいろんな技あり 

2 

スーパーモナコ GP 

(7 速） 

D . P =4803 

FGK-MARY 

P.P.X3 

2,53"94、3'08〃98 

3 

フラッシュポ、イント 

RI 〜 R 72 

Beene げたつちよ ADL 

ノ——マノレ 
面セレあり 

4 

ESWAT 

2,460,600 

FGK-MARY 

5-3 ALL 

5 

クオース 

122,420 

GAM - TET 2 

ブロックエリア 

397 39 

6 

X マルチプラィ 

11,820,400 

P - SWAT - M . K ( f ) 

ノ——マノレ 

A しし 

7 

スーパーマスターズ 

-9 

TAK 

ALLI コイン 

8 

エリア88 

1,851,760 

XEV 

ノーマル 7欠 パ 無し 

ALL ミッキー 

9 

スーノ、。ーハ V — ボール 

67,900 

XEV 

ALL 

10 

ゲ イングランド 

30,681,575 

DIO ' 

クリァ 


ゲー厶センターコパ III が 3 


神奈川県秦野市南矢名 62-42 3(0463)78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クォース （ IP ) 

195,230 

N . ARC-ZAP 

プロ，;^ 630 

4-8 て* DEAD 

2 

(協 5 プレィ） 

185,330 

N^RC-ZAP 

&CGT-ZEUS 

合計ブロック 945 
4-8TDEAD 

3 

ハ•ーニンク*7オース 

421,620 

CGT-ZEUS 

4-3 ボス • 

1 コイン ノーマル 

4 

Xマルチプラィ 

16,225,000 

CGT-ZEUS 

全 2 周クリア 

残 XI ノーマル 

5 

チヤンピオス^— 

( ip ) 

61,001,100 

CGT-ZEUS 

ALL ノー-マル 
コブラ使用 

6 

フラッシュポイント 

(セレクトなし） 

ステージト28 

CGT-ZEUS 

ノーマル 

7 

フラッシュポイント 

(セレクトあり） 

ステージト74 

CGT-ZEUS 

ノーマル 

8 

テトリス 

(カンスト時ライン） 

ライン 57 丨 

N . ARC-ZAP 

全消しなレト 

ランダム ver 

9 

スーパースターズ 

4 試合目 

N.ARC-MIT 

と血迷い 神体 AS 

ノーマ ノレ 
おわってます 

10 

ビデォの妖精 

コンティニュー^リア 

AXIA-BADO 

3000 円* >9 こんだ 
サムタイム X2( タバコ） 


ジョイランドオレンジ^ 

神奈 j 1 1県小田原市扇町 4-8-1 8 3 (0465) 34-3116 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 

K-K - 

ラ汾-卜 

2 

ヴォルフィード 

9,999,990 

ECM - C.C 

13面 

百万 XI 0 

3 

スーパーモナコ GP 

4,400 

T-S 

? 

4 

インセクター X 

670,900 

田口栄 

5 面 

5 

フリップル 

101,310 

田仲 

? 

6 

チャンピオンレス^- 

20,689,100 

F.K 

? 

7 

ダライアス11 

( W ゾーン） 

3,586,000 

ZZG-PUL 

ラ:^ ノーマルターボ 
付 

8 

ダライアス11 

(下の U ゾーン） 

2,969,680 

S-T 

ラン^ ノーマルターボ 

付 

9 





10 






小野塚商店 

神奈川県横浜市磯子区久木町 3-32 ©(045)753-3261 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スパルタン X 

202,770 

IShl 

2-3 リバイバル 

2 

ウィ ロー 

1,516,850 

MZN 

ALL 

3 

X マルチプライ 

2,288,500 

Y.ONDR 

7 面 

4 

エリァ88 

1,743,280 

MZN 

日本人使用 ALL 

5 

オメガファイター 

816,590 

OHNT 


6 

キューブリック 

一 

IKD 

1コィ》リア 

7 

クオて■ス 

126,340 

Y.ONDR 

■569 49面 

8 

テトリス 

3,780 

H.ONZK 

W ン15、レ<;14、3歲 

9 

天地を喰らう 

5,228,600 

MZN 

繼用 MWBX 2 

10 






プ1バ、万イ抑ロツ NN 甲府店(甲府周辺集計）柄 

山梨県甲府市下飯田 1- H ナムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼロウィング 

972,990 

とよ 

7-26 

2 

Xマルチプライ 

3,237,100 

究極 YELLOWS 

7 面ポス 

3 

エリァ 88 

1,840,470 

KEI 


4 

ヴォルフィード 

9,999,990+^ 

C & P - ILM ® 

ALLI コイン 100 万 X 8 

5 

ダートフォックス 

4,00〃44 

とよ 

1 PLAY 育 使用 

6 

ウィ ロー 

2,388,550 

TM-LVCY ㉘ 

1 コイ》リア 

7 

Dr . トッペル探検隊 

372,840 

野田先輩 


8 

ダートフォックス 

4 W 28 

埴 

IPU \ Y 育 使用 

9 

ゴールデン アッ クス 

240, Opts 

C&B - みゆきちゃん 


10 






ニュースターグループ4店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 a (0552)28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パス*ニック 

897,100 

わ KT 

6-1-4 

2 

X マルチプラィ 

2,347,300 

中沢 

6 面 

3 

ウィ ロー 

2,397,000 

M .0 

100 万点稼ぎあり 

4 

クオース 

146,570 

K.T 


5 

スーパーマスターズ 

( 18ホール）一7 

M.A 

ノーマル 

6 

大旋風 

1,135,370 

7 X 


7 

スーパーノルーボール 

48,200 

松ちゃん 

^ワールドカップ 

8 

スカイアドベンチャー 

8,305 

K.M 

1コイン オー ■ノレ 

9 

スーハ。ーモナコ GP 

(7 速） 

D . P .=4733 

S-ER 


10 

エリァ88 

1,816,640 

G.T 

1コインオール 


キャッスル SYOU 2 


東京都町田市原町 6-14-8 S (0427) 28-8693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプラィ 

17,819,800 

さらし首の刑に処す/ 

RVS-GUN 人 © 

オール^リア、®) 

ノーマル3機蟲 

2 

ゼロ •ウィング 

3,887,240 

SSC-MYR 

(17-10),(* 

ノーマル3機 設定 

3 

タスクフォースハリアー 

(IP) 

10,000 ,000+ a - 

RVS-NBG® 

KIA(VAG) 

共に 3-1 て淑、連 

ノーマル3觀 

4 

ビッグラン ( IP ) 

8,4 l w 6 

JAG - Y.I 氏 

スコア (2,856,400) 
ノーマル 設定 

5 

ビッグラン (2 P ) 

8,23 "7 

RVS - TRI、FIN ⑥ 

スコア (3,025,400) 
ノーマル 設定 

6 

ビッグラン (3 P ) 

8,20 "0 

RVS-TRI 、 FIN 、 R.Y 

(EXCEL) 

スコァ (3, 也2,40 0) 

7 

ビッグラン (4 P ) 

8，1 TO 

RVS-TRI 、 FIN 、 R.Y 

POC(EXCEL) 

スコア (3:072,400) 
ノーマル 設定 

8 

フラッシュポイント 

(セレクト有り） 

卜100 面 クリア 

龍渕いずみは仕切る // 

SSC-VAP© 

ライン195、レベル30 

1ク レノーマル 設定 

9 

スーハ。ーモナコ GP 

(AT) 

6,22 "60 

塩田丸男 FC/ 

JAG-WOP 氏⑩ 

D,P.=4,432 
ノーマル 設:定 

10 

アクアジャック 

2,518,600 

番外地の一 f 下希望// 

SSC-VAPd) 

1クレオー 朗ア 、ノー ミ 
スノーマル 定 


カジノカーニ八ル^ 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 S (0425)22-2909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイネストアワー 

1,578,330 

スマッシュ 昼はビールネ 

もう少し 

2 

オメカ*7ァイター 

11,540,690 

ポレー夜は氷割り 

ALL 

3 

ゴールデンアツクス 

335.3 

小林君 


4 

X マノけプラィ 

16,069,800 

FECT 

全2周クリア 

5 

ESWAT 

2,511,100 

FECT 

1コイン ALL 

6 

大紐 

10,000,000+¢ 

小林君 


7 

エリァ88 

1,810,050 

K.Y 

かざま ALbjt パ 少し 

8 

ワールドカ ツブ 90 

1コイン ALL 

リー今も飲みます 

JAPAN 使用 ン 

9 

スーパーマスターズ 

-17 

KTZ 

全 18 ホール 1 コイン 

10 

スーパースターズ 

ALL 

拝島の彼 



スペースイン•プラザ^ 

東京都八王子旭町 H 八王子そごろ 9 F a (0426) E 4-2511 内2912 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 (ミッキー） 

1,806,040 

NGC-KATO 

残マネー 約53 万 
ALL、 ノーマル 

2 

エリア 88 (ルック） 

1,776,740 

もう丨人の K 2 

残 マネー 約53万 

ALL、 ノーマル 

3 

エリア 88 (シン） 

1,800,390 

FEP - K - Y © 

永パなし 

ALL 、 ノ——マノレ 

4 

ク オース 

190,480 

全国トップ取りたひ 

URX-ODA-Z® 

5面、 ノーマル 
ブロック541個 

5 

スーパーマスターズ 

-10 

とびたまいり 

ALL、 ノーマル 
反擊開始せよ// 

6 

X マルチプライ 

9,005,700 

ORS - 中井 

ノーマル、丨コイン 

2 周目 4 面 

7 

大 魔界 村 

252,100 

0 RS - 中井 

ZAP なし、残2 

ALL、 ノーマル 

8 

ワルキュー U 7) {云説 

1,247,161 

学園生代!！ 

CYAN - E し吻 

BEST は 155万/ 

9 

セイントドラ Zf ン 

24,289,500 

R . G . B-STC 

ALL 、 点かせなし 

1 ミス、 5 UPX 2 

10 

R-TYPE 

1,664,800 

SEP-TKY 

ちゃいおん 

2周目6面 ノーマル 

もうやだ 


プレイぐ ノヤ ト ーか23 

神奈川 浜神区伊雛木町 4-109 秦光ビル 2 F 3(045)251-8340 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ク ォース 

186,840 

ILG - おじやる君 

ステージ=50 
ブロック=604 

2 

ESWAT 

2,503,600 

I . L . G.NEO 

全面クリア 

3 

ゼロ •ウイング 

2,170,510 

ILG - おじやる君 

15-18 

4 

バーニン； T 7 オース 

124,980 

A.A 

2-3 

5 

エリァ88 

252,230 

KTY 


6 

ファイネストアワー 

200,000 

YAN 


7 

チャンピオンレスラー 




8 

X マルチプライ 

10,729,200 

ILG - おじやる君 

2周クリア 

9 

インセクタ ー X 

854,400 

ILG - おじやる君 

全面クリア 

10 

キューブリック 

6,440,240 

KCN 

全面クリア 


ゲームセンター UFO ☆ -48 

神奈 j 1 1県相模原市高根卜 2-4 0(0427)52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプラィ 

16,483,400 

URX - ZST-ART 

全 2 周グ J アノーマル 

3 機設定 ®) 

2 

ゼロ •ウィング 

1,314,660 

CAT 

2 周目 2-2 、ノーマル 

3 機設定 

3 

タスクフォースハリアー 

(IP) 

10,000 ,000 +a 

EXCEL - RVS-NBG 

3 周目の 1 面で達成！ 

ハマル、 3 艦 定残^) 

4 

クォース （ IP ) 

173,250 

URX - ZST-ART 

4-9、0597 

ノーマル設:定 

5 

ミッドナイトレジスタンス 

2,649,400 

EXCEL - RVS-NBG 

全面クリア、ノ-マル 

3 機設定、残 =1 

6 

キャリノ V—50 

(IP) 

全面クリァ 

EXCEL - URX-TEC 

» 潺定 

7 

スカイアドベンチャー 

(IP) 

10,675 

URX-SUM 

全面クリア、ノーマル 

3 機設定、残猶 

8 

フラッシュポイント 

(セレクト無し） 

R •丨〜 R .36 クリア 

URX-EXS 

スコア、210,272 
ノーマル設定 

9 

ダートフォス ( IP ) 

3'56"42 

まぼう-高岡早紀⑤ 

全面クリア'外ムイー:^ 

敵車全刚 

10 

ワールドカップ90 

(IP) 

ファイナル ゲーム 

2-0 

ダラ II の 3S1(J21 ®^) て 

た人にとっては超厶ズ/ 

拿面クザ、ノーマ職 

フラジ應 


98 





































































































































































































































































人気中心 



■は BEST10 



スタジアム’ 89 
126 

㈣ F ズ 


ヴォ v 6 ィード 

居 

1レスト; 

皆 

89 

インカム中心 




前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

テト 1 J ス 

568 

セ ガ 

2 

2 

スーバーモナコ GP 

340 

セ ガ 

3 

3 

エリア88 

251 

カプコン 

10 

4 

X マルチプライ 

190 

アイレム 

4 

5 

ワールドスタジアム’89 

189 

ナムコ 

9 

6 

WWF スーバースター ズ 

178 


14 

7 

ダライアス II 

152 

タイ!、一 


8 

ワールドカツブ’90 

140 

テクモ 

7 

9 

ウイニングラン 

136 

ナムコ 

5 

10 

フラッシュボイン 


125 

セ ガ 

益 


ゼロ.？ 08 ィング 

黛 

芬 益- ズ 

結 

95 


ヴ ォル8?ィード 


前回 


順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


テト 1 J ス 


560 


セ ガ 


X マルチブライ 


299 


アイレム 


スーバーモ ナコ GP 


260 


セ ガ 


ェ 1 J ア88 


カプコン 


13 


ダライアス11 


250 


タイトー 


クオース 


236 


コナミ 


ゼ □• ウインク 


東亜ノフン 


フラッシュポイント 


セ ガ 


11 


10 


バー ニンヴフオース 


WWF スーパースター ズ 


ナムコ 


プレイシティキャロット長岡店^ 


新潟県長岡市大手通り 1-4-9 a (0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼロ.ウィング 

1,809,070 

全無しお一じゃ 

1 1-10 

2 

X マルチプラィ 

14,166,400 

JOB - あつし 

1コイン all 

3 

ファイネストアワー 

1,552,550 

AMP - L.M お壌 


4 

クラィムファィターズ 

144 

耳村 


5 

天地を喰らう(張飛） 

5,359,700 

ポルポルくう一ん 


6 

天地を喰らう(劉備） 

5,129,200 

ポルポルくう一ん 


7 

天地を喰らう(関羽） 

5,341,700 

ポルポルくう一ん 


8 

天地を喰らう(趙雲） 

5,300,300 

ポルポルくう一ん 


9 

ダートフォックス 

3,57 "87 

NA 0 


10 

ウィ ロー 

2,293,550 

まさお 



ゲーム インセガ高岡〜 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 3(0766)24-5883 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプライ 

4,055,400 

お兄様おやめになって 

LEEFSKE) 

2 周目 

2 

ESWAT 

2,432,100 

左曲がりの HALF 

MOON BOY 

ALL 

3 

WWF スーパースター ズ 


筋肉魔人' 4 先太り^秘悦 

ALL 

4 

WWF スーパースター ズ 

2 P 


あもん&筋肉魔人 

R -4 

5 

スーハ。ーマスターズ 

-7 

JUN 

ALL 

6 

フラッシュポイント 
(セレクトなし） 

131,690 

TKG-* 内山正二* Nao 

1-24 面 

7 

ドラゴンブリード 

785,700 

A 、® 

働けい/ぴしゃ/ 

RD -9 

8 

エリア88 

し736,790 

KAA 

ALL 

9 

シー^レソトエージ1>卜 

460,300 

HALFM00N B0Y 

—007 — 

最終面 

10 

DJB 0 Y 

152,300 

雪崩式 D.D.T 

橋本真也 

お恥ずかしい/ 


ウイルトークタイトー金沢が 3 

石川県金沢市片町 1-4-11 0(0761)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 
(上の Z ゾーン） 

2,951,860 
2,993,840 

KRT-RIK 

すさま G-FW モネ㊁ 

難易库1、 ノーマル 

2 

ダライアス11 
(上の Z ゾーン） 

2,992,970 

3,300,190 

KRT-KOS 

すさま G-R カモネ㊁ 

ターボ使用 

70万エブリ 

3 

ダライアス11 
(W ゾーン） 

3,413,560 

3,424,810 

すさま G - R カモネ ㊁ 

上段2画面 

下段:3画面 

4 

ダライアス11 
(Xゾーン） 

3,132,060 
3,036,570 

KRT - KOS 

すさま G-FW モネ© 

全默じリア 

5 

ダライアス11 
(Y ゾーン） 

2,776,960 
3,1 14,450 

KRT-KOS 

すさま G-R カモネ㊁ 


6 

ダライアスII 
(下の Z ゾーン） 

3,259,800 

2,786,260 

KRT-K0S ^ 

すさま G-R カモネ© 


7 

ダライアス11 
(下のVゾーン） 

2,321,280 
2,726,070 

KRT-KOS 

すさま G-R カモネ㊁ 


8 

ダライアスII 
(2P) 

4,099,060 

KRT-KOS 

KRT-RIK 

w ゾー W リア 

9 

タスクフオースハリアー 

8,114,400 

G 0 R-ISD ⑤ 

ノーマル 

2-6 

10 

スーパーモナコ GP 
(7S) 

5'56"61 

JPS 

D . P .=4,863 


ゲーム インカナザワ W 

石川県金沢市安江町 3-4 3(0762) 31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ESWAT 

2,475,100 

ずんたたぉ、原 10) 

ALL ノーマル 

2 

スーハ°ーマスターズ 

-14 


HOLE OUT 

3 

ゲイングランド （ IP ) 

31,895,185 

SOU . 

ALL ノーマル 

1 50SEC 

4 

ター ポァウトラン 

8,22〃76 

HHH ? 

マニュアル 

5 

レツスルウォー 

8,761,900 

ォッヶー池田 

ALL ( g ) 

6 

上海 II 

848 

海部俊樹 

6 面 

7 

ワイルトファング 

」|P) 

552,350 

dX)RC 

ALL ノーマル 

8 

パワーフト 
(A コース） 

6,56"02 

水力池戸君 

6 面クリア以下同 

9 

パワード U フト 
(B コース） 

6'48"97 

弁当向上委員会 


10 

ハ。ワード g ルト 
(D コース） 

S ，44"06 

ずんたたやまさわ 

まさじ君 



HI-TECH SEGA 金沢か 2 

石川県金沢市片町 1-3-9 3(0762)21-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ESWAT 

2,505,600 

ずわたたおらおら 

小原君© 

ノーマル 3 人設定 

ALL クリア 

2 

X マルチプラィ ㊣ 

11,244,300 

すさま G . R - カモネ© 

ノーマル3 機 設定 

全2周クリア 

3 

クオース 

187,940 

G 0 R •平だい评ぺい 

ノーマル設定 

4-8 

4 

ミッドナイトレジスタンス 

1,735,600 

G 0 R - なんてひどい 事を! 

ノママル 3 人設定 

ALL^U7 

5 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

5'58"76 

N 0 Y 

ノーマ纖 A 山 

D.P=4844 

6 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

6，11〃33 

FGK - 寿司 皇 ばる ご 君 

ノーマノ l^LL^ リア 

D.P=4530 

7 

スーーモナコ GP 
(AT) 

6'24〃94 

ずんたたおらおら 

小原君© 

ノーマレ設定 ALL クリア 

D.P=4I82 

8 

ギャラクシー：^-ス ii 

4,102,780 

FGK - 寿司皇ばる ご 君 

ノ-マレ謎 ALL? リア 

9 

スぺ一 刀、 リアー (§> 

35,810,230 

sou (弁当向上委員会） 

ノーマル、 3 人設定 

ALL クリア 

10 

ゲイングランド (2 P ) 

62,820,425 

ずんたた t ぬわち (g) 2 

SOU. 

ノーマレ設定 ALL^ リア 

I2osecl0ver^i 


九 


(注)八イスコア 掲載 店に'月間の©プレイヤ<気中心のベストゲ I ム。 © V ンカム中心のヒツトゲ E 
りを] 0 位まで提出していただきました。 1 位のゲーム 10 点、 E 位 9 痛… 10 位 1 点として、その卜—タルの得点に 基づ 
さ'ランキングしてぃます。今回は 85 店 10 圬末現在で集計。各店のご協力に感謝します。 


今月はベストテンの上位に 
くいこんで来るニユ—ゲ—ム 
がなく'先月発売されていた 
ゲ—ムが上位に残りました。 
そんな理由もあり、テトリス 
の得点が相対的に up し、再 
び 500 点台に戻つています。 

先月発売されていたものの 
中で順位を上げたのは、プレ 
イヤ1-<気で2位に入つてき 
た X マルチプライ、 WWF ス 
I パ—スタ—ズ'ダライアス 
n といつたところです。 

X マルチプライは、ちょつ 
とぅまい人のプレイしている 
のを見ていれば、先に進むこ 
とができます。ボタンも1つ 
と操作系がシンプルなのも、 
j つつき易さを生んでいると 


思います。 

ゲ—メストでも攻略法をの 
せたい所なのですが' メ—力 
I の要請によって特集を組め 
ないのが残念です0このゲ— 
ムは今月がピ—クで' 来月は 
順位を落とすものと見ていま 
す。 

ダラ n 3 画面登場? 

ダラィアス II は' 3 画面筐 
体用のものが出回ってきたせ 
いか ( D ケテストだといぅ話 
もあります が…)、だいぶ台数 
が増えてきたよぅです。入っ 
ている店では1位の所が非常 
に多くなっています。 

2画面筐体のものがハード 
設定が多いのに比べ、 3 画面 
筐体用はノ—マルが多いみた 



いです。 3 画面のものは弾切 
れを起こし易い分難しいと言 
えると思うので、せめて ノー 
マルにしておいて欲しいです 
ね。 

先月人気 2 位、インカム 4 
位のエリア88は、今月もイン 
カム 3 位、人気 4 位と粘りま 
した。ここまで来れば長寿命 
ゲームと言えそうです。 

新製品ではクォ—スが人気 
6位、インカム11位に入って 
きました。クォ—スは当初' 
ル—ルのわかり易さから、サ 
ラリ— マン層を含めた広い層 
にアビ—ルすることを期待さ 
れていたようです。しかし、 
うまくな るには、根本的にレ 
パーさばきの速さと反射神経 
が要求されます。 一 般プレイ 
ヤ—には、限界が見えてしま 
うのでは？ 

ゼロ •ウィングは' 連射が 
できないと難し過ぎるゲ—ム 
です。1面1面が長いものは、 
特に易くする必要があるので 
はないで しょう か。 

そろそろ期待の、グラ111' 
R-T YPEII 、シャド—ダン 
サ—等強力なゲ—ムが発売さ 
れる予定です。 (ぜんじ) 
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チヤレンジャー関大前店☆…〇 


大阪府吹田市千里山東 1-14-2 0(06)389-8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ミットサ-イトレジスタンス 

1,797,000 

こうちやん 

ALL ノーマル 

2 

ダライアス11 (2 P ) 

3,933,410 

SFC - さんどら& 

INGS-ZZZ 

W ゾーン ALL 

B ランク 3 il 面 

3 

ボンビングワールド 

1,396,810 

こうちやん 

R .36 ノーマル 

4 

ハ*ーニンク^7オース 

75,400 

穴うめ © 

2-1 ノーマル 

AUT 0<®@) 

5 

タスクフォースハリアー 

6,527,800 

こうちやん 

2-5 ノーマル 

6 

フラッシュポイント 

(セレクトあり） 

301,946 

SD 卜 N 島く〜ん 

R 、84 

7 

スーハ。ーモナコ GP 

( AT ) 

6，16〃32 

ILL - MOV - Sumi !! 

D . P .4492 

ノー-マノレ 

8 

夕ーポアゥトラン ( M ) 

10,43"06 

INGS-ZZZ 

ノーマル、 

9 

夕ーポア^ン ( AT ) 

刪6"51 

ILL - MOV - Sumi !! 

ノーマル 

10 

ウイニンク#ラン 

(テクニカル） 

2'20"838 

巣鴨は全部 19 秒台？ 

哭きの秦 

ALL ノーマル 


ヤングプラザジャンボ 

大阪府寝屋川市ノ V 坂町1 6-20 a (0720)27-61 OP 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

(下の Z ゾーン） 

3,466,090 

INGS - N-H 

ラ WB ALL 

2 

パーニングフオース 

111,110 

INGS-FAN 

2-2 

3 

クォース 

200,670 

INGS-STR 

4-9 

4 

ネクストスペース 

366,200 

A ( F - F - F)C 

ノーマル 

5 

ダイナマイトテ , ュー^ 

1,336,820 

ELF 

D . P .-6 ALL 

6 

フラッシュポイント 

1〜44 

1〜99 

INGS-FAN 

5 ノーマル 

7 

ウイニングラン 

2,20"512 

K.T 

テクニカノレ 

34" 150 

8 

ビデォの妖精 

第2弾は 

松坂季実子 

ALL 

9 

グラディゥス III 

初ブイ參#記録 

プレイスポット JUN 

ビギナー4面 

10 

X マルチプライ 

17,584,100 

INGS - M.M 

9/30 の記録 

☆損した 


三宮カーニバルが 14 

兵庫県神戸市中央区北長狭通り1 -2-7 0(078)331 -0656 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ダラィァス II 

2,881,040 

フランソワーズ003® 

ほこほこへ一 VEW 

A . B . D . G . K .0 .W 
残 2 

2 

ダラィァス II 

3,035,100 

Gyother - NIS ® 

A . B . D . H . M . R.X 
残 2 

3 

ミッドナイトレジスタンス 

1,752,300 

ADB - ま/ごまナゴ淺 Jd 
- RPK 2 -KRN 

ALL 犬に鏹 

4 

ゼロ.ウィング 

2,622,130 

HYAKU-UGF ㊣ 

15-16 

5 

クオース 

208,740 

HYAKU-FMS ㊣ 

□614 

6 

ESWAT 

2,520,100 

ADB -999- K.M 

彼は危険よ- KRN 

ALL 純粋すぎる、のよ！ 

7 

フラッシュポイント 

卜41面 

JNS - EYE-KM チップスタ 

-鉸、;^デミを忘れずに 

1面スタートとばは 
しオレオ部門 

8 

スーパーモナコ GP 

( AT ) 

D . P .=4,482 

Mt . だいせん 

fi , l 7 "”3'06"85 
b け “3'10"37 

9 

ス—パ—モナコ GP 

(4 S ) 

D . P .=4,59 I 

Gyother - JET ( NIS ®) 

3'〇〇"95 

606 86 3'05〃91 

10 

X マルチプラィ 

17,461,600 

HYAKU-HNT 斧生 

A しし 


ジヤスコ屋上プレイランド 

兵庫県 )1 1西市小花1 -6-16 a (0727) 59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パーニングフオース 

249,640 

Vamp & 響子 0 LAC 

3-2 

2 

クオース 

177,440 

Y.SUZUKI 

■600 

3 

ゼロ •ウィング 

1,375,260 

A.K 

8-26 lOupXI 

4 

ネクストスペース 

1,326,500 

NAU-LAP 

ALL 残0 

5 

X マルチプライ 

17,287,300 

CST ® 

2周 ALL 残2 

6 

DJ ボーィ 

342,400 

UME 

R -2 

7 

■オメガファイター 

7,402,190 

Y.SUZUKI 

2周-7面 

8 

ストリートスマート 

2,297,500 

BBC 

ALL 

9 

ウィ ロー 

1,610,750 

H . E 、 るうく 

ALL 残0 

10 

テトリス（ノーマル） 

ライン550 

Y.SUZUKI 

カウ W - ST 0 P 


明石ラボス 2 F ゲーム コーナー☆… 

兵庫県明石市本町1丁目 1-32 0(078)912-5616 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

パックマニァ 

285,600 

BOSTON さん来てよ 

Gyother-NIS ㊉ 

6 面ノーマル 

2 

チヤンピオン レスラー 

61,057,300 

これぞ究極!激カモ 

Gyother - NIS (^) どま 

ALL 、 ノーミス火吹き 

3 

ゼロ.ウィング 

1,118,900 

Gyother-NIS ㊉ 

10-4 ㊣ 有り 

4 

ス— パ— モナコ GP 

( AT ) 

6 ， 15〃93 

Gyother-NIS®(JET) 

D . P =4492 
あと 20 

5 

ス— パ— モナコ GP 

(7 S ) 

、 5,45〃50 

ULT- みつちい！ 

D.P.=4994 

6 

フラッシュポイント 

( セレクトなし） 

R=l 〜24 

Gyother-NIS© 


7 

フラッシュポイント 

( セレクトあり） 

FM 〜65 

Gyother-NIS© 


8 

イメージファイト 

1,082,000 

DEVICE-SEI 

2-7 

9 

テトリス 

999,999 

Gyother-NIS© 

ライン 946 

10 

バブルポプル 

4,774,030 

THE-GWAX-CAN どま 

2-76 面 


八イテクセガ長浜 


滋賀県長浜市八幡東町 9-1 長浜楽市 0(0749)65-1955 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

セガ•スーパー•サーキット 

4'03"86 

次郎長 

レース タイム 

5 分で 8 周 

2 

スーハ。ーモナコ GP 

( AT ) 

6'26〃79 

BOOM ， ⑤ 

SP IMO 

D . P . M 335 

3 

スーハ。ーモナコ GP 

(4 速） 

6,29 "96 

HTSN - H.K 

D . P .=3763 

4 

スーハ。ーモナコ GP 

(7 速） 

6'13"38 

HTSN 

RZ - H.K 

D . P =4540 
予選丨位 

5 

ESWAT 

2,486,100 

HTSN - BAR.BER 宮川 

ALL クリア NEW パリ 
カンバター:^用 

6 

大旋風 

1,377,080 

ZZZ ® 

2周目 ㊣ 

7 

X マルチプライ 

3,084,600 

HTSN - H.K 

最終面 (§) 

8 

グラディウス II 

1,771,000 

HTSN-BAR BER 宮川 

3- 7 

4- F 

9 

エリア 88 

1,811,920 

HTSN - H.K 

ALL クリア 

真⑩ 

10 

クオース 

只今受付中 




ビッグキヤロット京都 ㈣ 

京都市上京 IE ; 可原町今出川下抑 1447-14 ジョイ'万イ•方ンダノ B 1 F «_21卜網 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ ゞ ——ニンクフォ——ス 

(表） 

400,660 

ここもグ U —ンヴッド 

4-2 

ノーマル設定 

2 

ゼロ.ウィング 

1,781,520 

ほくさい 

エリア 13-8 
ヮープなし 

3 

Xマルチプライ 

14,609,800 

ツカンコ大明神 

3 設ノーマル 

2 周クリア 

4 

ファイネストアワー 

6,030,760 

STT -2 

全 2 周クリア 
ノーマル is 定 

5 

ダートフす汐ス （ IP ) 

3,56〃 12 

HMS 

ノ——マノレ 

敵車なし 

6 

フラッシュポイント 

(セレクトなし） 

348,471 

VAR §) 

ノ——マノレ 

1-45 面 

7 

スー パーマスターズ 

-15 

NIK 0 .T 

ィージー 設定 

8 

スーパーバレーポール 

72,000 

SON 

ノーマル 

ALL クリア 

9 

ウイニングラン 

、イー ジ ー ) 

2'01"262 

VESR-GOL 

完走、ノーマル 

10 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2'20"015 

ひなさん 

完走、ノーマル 


ニュー ゲ ー 厶ビッグ 

京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 0(075)961-5175 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME , 

備考 

1 

ウイニンクラン 

(n — ジー ） 

2'00"764 

VESR-GOL 

ベストラップ 
39"0 丨 5 

2 

ウイニングラン 

( テクニカル） 

2'21〃221 

K. 


3 

エリァ88 

1,820,780 

DLF-WXY-RAY 

F-20ALL 

4 

フラッシュポイント 

ROUND39 

WXY- 二代目会長 

ラウンド 1 スタート 

5 

ファイネストアワー 

5,557,940 

金津クリーム （ IDA) 

A しし 

6 

Xマルチプラィ 

17,265,200 

INGS-RAY 

全 2 周クリア 

7 

ヮルキュ ー 云説 

1,101,330 

MRY- よしみ/ 

ZAP なし ALL 

8 

オメガファイター 

7,965,720 

INGS-RAY 

2周目7面 

9 

R-TYPE 

2,106,800 

INGS-RAY 

全 2 周クリア 

10 

クオース 

162,350 

脱毛 DRAGON 1 (IDA) 

ステー ジ 50 
ブロック 603 


ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸丸太町西入る北側 0(075)811 -8069 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ス—ハ。ーモナコ GP 

( AT ) 

6'14"47 

Sgt . Pepper 

D . P =4502 

2 

ス—パーモナコ GP 

(4 速） 

6'0丨"92 

M 卜 Zero 

D . P .=4633 

3 

スーハ。ーモナコ GP 

(7 速） 

5,46" 12 

UU ■-みつちり/ 

D . P =4984 

4 

ゥイニング 5 ン (3 速） 

ド 59〃731 

竹、ロス•ベルグ 

イ— ジ ー 

C . R .=38"80 1 

5 

ゥイニ W ラン (5 速） 

2,21 "495 

Cu . Boy - しげ君 

テクニカル 

OR =34"430 

6 

ダートフオックス (2 人用） 

3'53"29 

CUB&HMS 


7 

ゼロ •ウイング 

579,990 

Lips - WXY-RAY 

6-24 

8 

エリア88 

1,845,420 

OKZ - TUKSIKN-byPAS 

1コイン ALL ^ リア 

9 

クオース 

163,170 

SgtPepper 

ブロック575 

10 

バーニングフオース 

266,230 

M 卜 Zero 

l ： K ンエリア 3-3 


八イテクランドセガ杉本町店^ 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 0(06)606-3515 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ス—ハ 0 —モナコ GP 

( AT ) 

D . P .=4452 

SDI - M . T ( NECKY ) 

イージー I 設定 
シットダウン 

2 

スーハ。ーモナコ GP 

(4 速） 

D . P =4562 

SDI - M . T ( NECKY ) 

イージー1設定 

シットダウン 

3 

スーパーモナコ GP 

(7 速) 

D . P .-4874 

SDI - M . T ( NECKY ) 

イージー 1 設定 

シットダヴン 

4 

フラッシュポイント 

(セレクトなし） 

R . I ~ R .43 

SD 卜 BOSTON 

ノーマル設定 

5 

DJ ポーィ 

1,119,100 

SD トチョガョンンュー 

ィージー設定 

6 

シー^レットエージェント 

1,073,700 

SDI - GJB 0 Y ® 

ノーマル設定 

7 

ESWAT 

2,489,600 

SDI - GJB 0 Y 

ノーマル設定 

8 

ファンタジーゾーン 

1,248,100 

SDI - T.M 

卜 LOW スコァ 

丨周クリア時 

9 

ウィ ロー 

1,159,550 

DEVICE - もう少し SEI 

イージー設定クリア 
LOW スコア 

10 

ス—ハ •— ハングオン 

(ラィドォン） 

8,24 "26 

DEVICE -2 年ぶりだよ 

X 0 RII 

イー定ェキ 

オールドゲーム/イス 07 


イエロー八ツト ☆=54 


愛知県名古屋市中村区則武1 -11-9 0(052) 452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス II 

(上の Z ゾーン） 

3,140,370 

YUJ 

ALL 今月は W.X は更 
新な LUUU ど 5 した？ 

2 

ダライアス 11 

(上の V ゾーン） 

3,373,970 

まさしに勝えん MAD ㊣ 

ALL ちなみにこの記 
録先月で負けてる„ 

3 

ダライアス II 浓 

(Y ゾーン） 

3,452,210 

YUJ 

ALL 

A - C - F - I - N - T-Y 

4 

ダライアス II 糸 

(下の Z ゾーン） 

3,522,020 

YUJ 

ALL 

A - C-F 十 N - T-Z 

5 

ダライアス II 

(上の V ゾーン） 

3,090,060 

IML - UUU © 

All ※印は、ディップスイ 
分て纖装置付„ 

6 

ノ <一ニ ングフ オース 

267,120 

APC 

3-3 

7 

クオース （ IP ) 

231,870 

AKI 

5面 

8 

ゼロ.ウイング 

1,660,030 

HCM - P 0 TSU 

2-3 lOupXI 

9 

スーパー マスターズ 

-18 (-9、 -9) 

IML - UUU © 

イ ー グル 2 
バーディ14 

10 

ター ポアウトラン 

(才一トマチック） 

8'42"04 

MLG - 聖帝 HID 

ALL 


キヤノン最前線が' 9 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7 -H 0(052)834-2600 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハ•ーニンク *7 オース 

315,850 

CLT 

4-1 

2 

ダライアス 11 

(Z ゾーン） 

2,776,830 

CRC 

ABDGKPZ 

3 

ダライアス 11 

(V ゾーン） 

3,117,770 

CLT 

ABDGKQV 

4 

ダライアス II 

(W ゾーン） 

3,268,550 

CLT 

ABEIMRW 

5 

ダライアス 11 

(X ゾーン） 

3,123,850 

SAKU.LAY 家 2 

ABEIMRX 

6 

ダライアス 11 

(Y ゾーン） 

3,037,640 

CRC 

3 麵ダライアスは 

7 

ダライアス 11 

(Z ゾーン） 

3,184,680 

CRC 

御器所にある 

8 

ダライアス 11 

(V ゾーン） 

2,784,040 

CRC 

ACFS 0 UV 

9 

クオース 

175,390 

LUE 

R 4 

10 

スカイアドベンチャー 

8,891 

MIS ワードナ教団 

ALL 


プレイシティキャロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り H 2 3(0532)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ビックラン 

8'14〃6 

H-G 

全面クリア 

2 

ゼロ •ウィング 

1,554,650 

MYU ⑯ 

8-30 

3 

ワールドカッブ90 

ブラジル使用 

3-0 WIN 

VRC-MSS 

全面クリア 

4 

X マルチプラィ 

9,363,500 

VRC - M-H 

2-6 

5 

バーニンク*7オース 

383,590 

M - N -0 

4 DAY . AREA 2 

6 

エリア88 

1,828,730 

VRC - M-H 

ALL ミッキ - f 吏用 

7 

オメカ*7アイター 

9,963,000 

SZK 

2-8 

8 

スーハ•ーマスターズ 

-10 

木がライバル 

I 8 H クリア 

9 

天地を喰らう 

5,365,700 

FOX 

クリア張飛 

10 

ドラゴンブリード 

6,986,500 

J - MAC ® 

全 2 周外ア(ノー ジ） 


天野スポーツのゲー厶コーナー*=2 


愛知県西尾市高砂町41 a (0563) 56-2670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クォース 

157,940 

WTM © 

プロック 数 587 5 面 

ノーマル 

2 

X マルチプラィ 

3,056,500 

泉野明 

1コイン7面 

ノーマノレ 

3 

ヴォルフィード 

9,999,990 +a 

T.T 

I コイ 面 クリア 
ノーマル 

4 

エリア 88 

F -20 

1,808,900 

KAZUMI ® 

1 コイ 4面 クリア 
ノーマル 

5 

ゼロ •ウィング 

997,970 

KAZUMI ® 

1コインステージ 
8-8 ノーマル 

6 

チャンピオンレスラー 

40,410,500 

ZAT 

面 クリア 
コブラノーマル 

7 

フラッシュポイント 

(セレクトなし） 

68,303 

ZAT 

13021 ノーマル 

8 

ドラゴンブリード 

593,000 

カレーライン辛味汁かけ飯 

1コイン5面 

ノ——マノレ 

9 

サィト アーム 

1,879,800 

RSM-MRI 

IV > i ： 面 クリア 
ノーマル 

10 

スターフォース 

2,341,600 

M.S 

1コインノーマル 

1晒 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町 1-13-9 0(0775)25-1120 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプライ 

10,878,800 

SgtPepper 

ALL ? リア 

2 

エリア88 

1,796,230 

ULT - みつちい./ 

F - I 4 1コイン ALL 

3 

エリア88 

1,429,800 

XYZ 

F -20 丨コイン ALL 

4 

ダライアス11 (下 Z ) 

3,238,510 

TRM - 朝霧陽子 

A - B - E - hN - T-Z 
連射なし3画面 

5 

ダライアス II ( X ) 

3,136,210 

uu ■-みつちい/ 

A . B . E . I . M . R.X 

6 

ESWAT 

2,503,600 

MPY - よしみ/ 

1ミス ALL 

7 

スーパーマスター ズ 

TOTAL - 16 

SgtPepper 

1コイン ALL 

8 

ゴールデンアツクス 

357.5 (偏差値） 

ブリバリの NAM 

ノーミス ALL 

9 

ル•マン24 

517,530 

A . PR 0 ST 

ALL 617,6 

10 
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聞こ九 3 か/ キミめ部屋に/ 


ナムコ 


パックマン . 

ミスパックマン . 

バトルス . 

ニューラリ ー X . 

タンクバタリアン…… 

トイポップ . 

スーパー パックマン… 

源平討魔伝 . 

バラデューク . 

ディグダグ11 . 

パックランド . 

ボスコニアン . 

•グロブ ダー . 

パックマニア（ロム)•… 
ブレイザー（ロム）…… 
メルヘンメイズ（ロム) • 


tz ガ 


ジャンプバグ 
ペンゴ . 


ワンダーボーイ 


•••3.000円 
…3,000円 
…3,000円 
•12.000 円 
…4,000円 
•15,000円 
…9,000円 
••33,000円 
••12.000円 
••12,000円 
••25,000円 
…9,000円 
••10,000円 
••10,000円 
…8,000円 
••10,000円 


>•6,000円 
••3,000円 
••5,000円 


アツポー… 
カロ 1 J 一君 


••6,000円 
.7. 000円 


タイ^- 


飛翔鮫 . 

スラップフアイト . 

タイガーへ u . 

ピット S ラン . 

エレベーターアクション 

フロントライン . 

ダブルドラゴン . 

フェニックス . 

奇々怪界 . 

大旋風 . 


•23, 000円 
•12, 000円 
•12,000円 
…4,000円 
…3,000円 
…7,000円 
••20,000円 
…7,000円 
…6,000円 
••50,000円 


コナミ 


グラディウス .23.000 円 

タイムパイロット . 3,000円 

スーパー へ |J . 3,000円 

スクランブル . 4,000円 

グリーンベレー . 7,000円 

サーカスチャーリ . . 5,000円 

とおる君 . 5,000円 


フロ ッ ガー . 

イー アルカン フー 

コントラ . 

八ードパンチヤー 


…4,000円 
…5,000円 
•15, 000円 
•70, 000円 


アイレム 


ムーンパトロール . 10,000円 

トンマ（ロム) . 10,000円 

R - タイプ(ロム) . 8.000円 

最後の忍道 . 50,000円 

ドラゴンブリード . 70,000円 

X マルチプライ . 90,000円 


カブコン 


魔界村 . 10,000円 

戦場の狼 . 7,000円 

ソンソン . 5,000円 

闘いの挽歌 . 14,000円 

I -夕 "1 一 A ト ノ 

カルノフ . 18,000円 

空手道 . 3,000円 

パーニンクラバー . 4,000円 


SNK 


アテナ 

ASO 
怒…… 


その他 


Mr . Do . 

忍者くん① . 

jj ② . 

レデイバグ . 

フアイヤートラップ 


麻雀 


上海 . 

刀 II . 

マージャン学園"… 
jj II - 
お雀子クラブ…… 
クリスタルギャル 
パステルギャル… 
個人教授 . 


当社から、 コン トロール巳 OX をお買い上げいただいた方には、基板の割引を致します。 


6,000円 

9,000円 

5,000円 


15,000円 
35,000円 
12,000円 
20,000円 
••4,000円 
••4,000円 
••4,000円 
25.000円 


アミューズメントマリオ w 

岡山県倉敷市児島下の町 1 丁目 2880-92 S (0 昍 4)73-7188 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイネストアワー 

3,814,780 

パー坊 

2-4 

2 

スーパーモナコ G.P 

DP .4463 P . PX 3 
3'15"42 

P.J HiT 


3 

タクスフオースハリアー 

5,160,900 

パー坊 

2-3 

4 

大臟 

2,220,940 

ターちゃ AX 7) ェテ吉 

4-34 

IUPX 2 

5 

X マルチプラィ 

7,381,100 

中ネ寸さんちの 

二宅てつや 

ROUND 14 

6 

メタル ホーク 

9,510 

マリオ • クソゲー 

処理隊隊長 

最終面 

7 

ダラィァス II 

2,812,030 

ターちやんのェテ吉 

残 5 〆 切 2 日前に 

やっと入荷 

8 

ク オース 


来月までちょっとまって 

〆 切2日前に入荷 

9 

スイートランド 


みんな楽しく 

1コイン、4回 

10 




今月は赤字なのだ 


ゲームセンターニ 1— ン tfTf " ン 

岡山県倉敷市阿知 2-5-310(0 昍 4)21-7585 


ゼロ •ウイング 


タスクフォースハリァ - 


ESWAT ( IP ) 


ファイネストアワー 


ダライアス II 
(上の Z ) 


ダライアス11 
(下の Z ) 


ミッドナイトレジスタンス 


ダートフォ汐ス （ IP ) 


|〇スーパーモナコ 


2,828,490 


2,514,100 


5,837,020 


3,060,820 


3,489,010 


1,643,000 


6'16"01 

6,04 "24 


Disp '. A ® 


DIVINE 

- st . 神魅羅@ 


DIVINE 

- St . 神魅羅 ( g ) 


DIVINN-W 

3,539,520( 


墨 NE 


HCS - MPL ® 


Disp '. A ® 


g )= 天邪鬼 




備考 


ノーマル設定 

2-5 


7為繁定 




ノーマル言安定 

全2周クリア 




ノーマル 設定 

ALL ごくろうさん。 


ノーマル 設:定 

A しし 


ノーマ織定 

4492 と 46II ■ 


ル設定 ALL 

: ない。 g 念 / 


TV プレイ八ウスミツキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプラィ 

6,343,900 

前嶋 

2周2面 

2 

ゼロ.ウィング 

669,420 

T.S 

5-10 

3 

クオース 

172,180 

RZV 

611 

4 

ネクストスペース 

754,900 

T.S 

5面 

5 

ワールドカップ 


Y.A 

ALL 

6 

スカイアドベンチヤー 

8,503 

T.S 

ALL 

7 

DJ ボーィ 

561,100 

LUM 

3面 

8 

エリア 88 

F -20 

1,797,710 

マエジマ 

ALL 

9 

エリア 88 

F - I 4 

1,805,540 

マエジマ 

ALL 

10 

エリア 88 

A - I 0 

1,711,570 

マエジマ 

A しし 


コインスナック24が 9 

岡山県岡山市浜野 4 丁目 22-29 s (0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(下の V ゾーン IP ) 

3,107,140 

HCS-MPL 

ノーマル 3 機 ALL 

ターボのみ 

2 

ダライアス11 

(下の Z ゾーン IP ) 

3,523,490 

HCS-MPL 

ノーマル 3 機 ALL 

河童男が ライバル 

3 

ダライアス11 
( W ゾーン IP ) 

3,573,080 

HCS-MPL 

ノーマル 3 機 ALL 

Z (下)のステゲー 

4 

ダライアス11 

(X ゾーン IP ) 

3,321,600 

HCS-MPL 

ノーマル 3 機 ALL 

電歡 ラッシャー？ 

5 

ダライアス11 
( Y ゾーン IP ) 

3,286,060 

HCS-MPL 

ノーマル 3 機 ALL 

ステゲー 処理 コース 

6 

ダライアス11 

(上の Z ゾーン IP ) 

3,086,250 

HCS-MPL 

ノーマル 3 機 ALL 

中 ボスにがし X2 

7 

ダライアス11 
(下上 V ゾーン IP 〉 

3,372,640 

KOH 

ノーマル 3 機 ALL 

8 

ダライアス11 
( Y ゾーン 2 P ) 

4,021,370 

IP HCS-KAW 

2 P HCS-MPL 

ノーマル 3 機 ALL 

ヒマて)ぶし 

9 

ス ー パ ー" /'CU ーボール 

65,700 

CAN'-KEY 

ノーマル ALL 

10 

アクアジャック 

732,850 

R -1624 

ノーマル8 面 


アミューズ S レストメイヨー ㈣ 

兵庫県姫路市駅前町 222 番地駅前第ービル 3(0792)82-7210 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME ' 

備考 

1 

X マノけプラィ 

17,499,000 

1850 万も出るかあ H? 

Gvother-PEY(SFL) 

ALL®) 

1 M 2 万は出し/;わ h 

2 

ストリートスマート 

2,664,800 

Gyother-LCN(THC) どま 

ALL 

3 

クォース （ IP ) 

294,780 

レバーに®? 

Gyother-PEY 

6 面 1882 

いいかもしれない。 

4 

ファイネストアワー 

5,911,470 

Gyother - FZT 0) 

ALL 

5 

ダラィァス II ( W ) 

2,854,020 

Gyother-NIS ㊉ ( JET ) 

ALL 残1 3画面 

ABEHMRW 

6 

ダラィァス II ( X ) 

3,066,590 

Gyother - FZT 0) 

ALL ABEHMSX 

7 

タスクフオースハリアー 

6,894,000 

V-MAX 

2-5 

8 

ボンビングワールド 

2,665,900 

Gyother-PEY 

最終面たこし 

9 

ネクストスペース 

1,392,500 

Gyother-PEY 

ALL かせぎありお 

10 

ミッドナイトレジスダ 〆 ス 

1,697,400 

Gyother - みきお 

ALL 力咁ぎな Lli 


八イテクセガ表町店… 

岡山県岡山市表町 2 丁目 7-33 0(062)38-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパー モナコ GP 
( AUTO ) 

6 ， 16 "04 

CAN-VEL 

D.P.=4,492 、ノーマル 

all m 

2 

スーパー モナコ GP 

Ll7 速 

5'48"50 

@A.K.D 

D.PF4J53 、 ノーマル 

ALL ife 

3 

クライムファイタ ー X 

( IP ) 

821 

Disp-..A 

アップライト、ノーマル 

全 2 周クリァ 

4 

タスクフオースハリアー 

10,000,000+« 

Disp- ま•めぞん 

ノーマル 3 機設定 

5 

エリァ 88 

1,742,700 

VX 

ノー マル ALL^'J7 

(真） 

6 

ESWAT 

2,505,600 

Disp - "A 

ノ——マノレ 

ALL クリァ 

7 

フラッシュポイント 

1〜77 面 

Dio 

イージー 

1 コイン 

8 

ダィナマィトデュー^ 

699,230 

Disp-KORE 

ノ——マノレ 

A しし、クリア 

9 

テトリス 

649 ライン 

Disp-ESU 

イージー 

スコア、カンスト 時 

10 

スーパーマスター ズ 

-II 

CAIT-HID 

ノーマル 

18 ホー)けリア 


ゲームプラザヴィクトリア（北海道）秋 • 
冬恒例のドリンクサービスを行っておりま 
す。是非御来店下さい/ 

コミュニティスペース NTK (北海道）12月 
下旬に NTK 2 号店が OPEN します。場所は現 
在の店より歩いて2分です。広さは今まで 
の約3倍です。（店長） 

ボニー•ワールド •ザ •コング （埼玉） 連 


射装置取り付け開始しました。また、ゲー 
メスト丨月号を持って遊びに来てくれた人 
にはメダル巻きをプレゼント。期間は丨丨月 
30日〜12月2日まで。 AMI 0:00〜 PM 5:0 C ^ 
で。係員に「ゲーメスト見たよ。」と声をか 
けてネ。 

ハイテクセガ万代（新潟）皆様のおかげ 
で12月3日で満4才になります。また一歩 


大人になった万代店をぜひ一度見に来て下 
さるようお待ちしています。スタッフー同 
より 

ハイテクセガ金沢（石川）セガ•システ 
厶24のゲームが全てそろいました。 
ハイテクランドセガ杉本店（大阪）現在 
DEVICE では会員募集中//男女ゲームの 
腕は問いません。ただ、けっこうこの店に 


来れて明るいというのが条件です 。 DEVICE 
-SEI 

ゲームキャロ ット住吉（長崎）当店では 
服装•髪型の普通でない人（おかしい人） 
は入場をお断りしております。又、学生服 
の標準でない者は入場できません/ 

ゲームスポット大橋（長崎） 3 F は約50台 

が10円です。 


詳しくは電話でお 
問い合せ下さい。 


株式会社 トライ 


千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


TEL 0473—48—3880(代) 
FAX 0473-48-3885 


円円円円円 
0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 

3 4 8 4 4 
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モンキー八ウス本館^ 


福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 S (092)731 -0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ボンビングワールド 

2,600,140 

G . M . C えるす 

50面 

2 

クォース 

258,440 

さる力ぅぱ影の支配者 

853 BLOCK 

60 ROUND 

3 

ミッドナイト 

レジスタンス 

1，653,400 

さるかっぱ1号 

ALL 

4 

ゼロ •ウィング 

2,564,850 

久留米 P.C.C の 
Lucky N.F 

1周8面（ボス 
でかせいだ） 

5 

ESWAT 

2,531,600 

さるかっぱ1号 

ALL 

6 

ネクストスペース 

1,089,400 

さる力、っは 。 V 3 

ALL 

7 

ファイネストアワー 

5,672,820 

TNK あまえんぼうチーム 

2周 ALL 

8 

ワールドカッブ90 

FINAL 2-0 

ZTC WFP 

ALL 無失点 

9 

パーニンク* 7 オース 

745,250 

さるかっぱ丨号 

5-3 

10 

タスクフォースハリアー 

8,689,600 

さるかっぱ4号 

2 周目の最後の面 


迎夢館スーパーアカトンボ^ 

福岡県福岡市東区香椎駅前 1-10-10 a (092)668-0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ミッドナイト 

レジスタンス 

1,681,600 

E - H 0 BA 

ALL (ノーマル設） 

2 

ESWAT 

1,269,900 

YKK — BUG ナ j： し A しし 

ステージ 5-1 
(ノーマル設） 

3 

X マルチプライ 

8,953,700 

高橋 

2-7 (ノーマル謝 

4 

ダラィァス 11 

2,967,490 

野田好則 

ゾ-ン X ALL(C 設） 

5 

ファイネストアワー 

5,764,270 

RGM-Kim 

しし 

(ノーマル 設） 

6 

ウィニングラン 

270"32 丨 

Y-N 

(ノーマル設） 

7 

ゼロ •ウィング 

1,984,870 

INPICK-APL 

B -2( ノーマル設） 

8 

テトリス 

315,292 

藤本 

レべ ■ 

ライン 360 (ノーマ^•設） 

9 

クオース 

161,550 

PMV 

ブロック=549 
(ノーマル設） 

10 

破兆 

181,100 

E - H 0 BA 

4面ノ-マル設 


PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

バーニンク* 7 オース 

121,980 

IPA-MN 

R-2-2 ノーマル 

3 設 AUTO 

2 

クライ厶シティ 

246,850 

IPA-MN 

S -6 ノーマル 
3 設 

3 

テトリス 

999,999 + Q - 

Mr-IWASHITA 

ライン 999 +a ノーマ 

ルレベル 99 +tf 

4 

大旋風 

597,550 

Mr-NTT 

A - 58 

ノーマル 3設 

5 

ウィ ロー 

1,471,250 

KAZUTAKA. 

NAKAMURA 

ALL^ リアノーマル 

2 設ライ 73 

6 

トンドコトン 

92,450 

Mr-JOE 

R-25 

ノーマル 3 設 

7 

チェイス H . Q . 

10,754,320 

Mr-TOM 

AL けリアノーマル 

60sec 設 

8 

オメガファイター 

1,933,630 

IPA-MN 

A-7 ノーマル 

3 設 

9 

ワルキューレの伝説 

1,123,240 

Mr-TTM 

A ししク MI 
ノーマル 413 ： 

10 

フリップル 

48,890 

JF 6 AZX 

S -8 ノー■マル 

3 設 


ゲー厶キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -6 3(0958)47-3352 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゼロ •ウイング 

234,400 

道津孝之 

2 面 

中2年生 

2 

ワールドカッブ90 

あめりか M 

川崎浩介 

ひきわけ 
中 2 年生 

3 

タスクフォースハリアー 

293,030 

松下力也 

5 面 

中 3 年生 

4 

クライムファイターズ 

250 

204 

山口恵一郎 

鶴 邦彦 

予備校生、晒 

2人 同時 プ1イ 

5 

ワールドカッブ90 

语脒卜 1 na l 

膽アルセ W ン対アメ叻 

小野正大 

13対0 

よびこ一せ一 

6 

オペレーション 

サンダーボルト 

81,300 

大串亮 

3 面 

中 3 年生 

7 

スーパースター ズ 

4 面 

森下政一 

中 3 年生 

8 

X マルチプライ 

2,630,300 

鶴 邦彦 

最終 面 

ヨビコオセエ 

9 

エリァ88 

33,630 

中島博之 

50円=2ゲーム 

10 

トンドコトン 

32,890 

浜口 和紀 

10円 ゲーム 
小 6年生 


ゲー厶スポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-17 森田ビル〗- 2-3 F 0(0958)45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ォメヵファイタ- (IP) 

545,960 

浦田博貴 

4 面•長大丨年 
(2F) 

2 

ラビリンスランナー 

540,0101 

吉見'' Y 0 S "， J 司 

全面クリア 
(3F) 

3 

クライムファイターズ 

316 

市田琢磨 

8面 

4 

フェイスオフ 

(5 人モード日本） 

卜ータル7 

平山拓希& 

下釜敬介 

優勝 (3 F ) 

5 

ファイティングホー^ 

1,627,550 

金子昇 

エリア149 

6 

スカイアドベンチャー 

2,739 

岳本 誠 

偭 (2 F ) 

7 

ゲ^イングランド 

(2P) 

58,648,345 

川口 修& 

北村元 

全面クリア 
協カブレイ 

8 

ワールドカッブ90 

S 試合 g 

草野政一 

ソ連•引分け 
(2F) 

9 

コブラコマンド 

195,850 

出口章 

2面 (3 F ) 

10 

メタル ホー ク 

12,049 

篠崎純久 

全面クリア 


WELL TALK TAITOI^IE - 


香 J 1 1県高松市常磐町1 -9-2 S (0878) 34-6392 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

(3 画面 Ver. W ゾーン） 

3,241,780 

A し F RUN (7^) 

3 画面は熱いぜ!！ 

ノーマ Jl«pALU0/l3 

入 ftw 翻 

2 

ダライアス 11 

( 同上 0 X ゾーン） 

3,182,550 

A し F-RUN ㊇ 

レ J 、 池さん (7) でし） 

ノーマル設定 ALL® 

Nis 君元気？ 

3 

ダライアス 11 

( 同上 。 Y ゾーン） 

3,122,170 

EVC - ねむお!！ 

g — マル設定 ALL 

4 

ダライアス 11 

( 同上。下の Z ゾーン） 

3,140,610 

PSG-DAN 

マル設定 ALL 

5 

ナイトストライカー 

( R ゾーン） 

52,701,440 

EVC - ねむお!！ 

ノーマノ US 定 ALL 

P.BX4 シール B 

6 

タスクフォースハリアー 

( IP ) 

7,087,500 

W/TT の帝王ひさし 

ノーマル設定 2-5 

7 

US クラシック 

-1 1 

ALF - KTM ®@ 

ノーマル設定 ALL 
ボギー X1 

8 

ダライアス 

(ニューバージョン IP ) 

5,732,360 

ALF-RUN© 

(KTM とは何ぞや?） 

イージー謎ノーミス 

Z ゾーン 51200 X2 

9 

パワードリフト 

( B コース） 

6,44"25 

ALF-RUN ㊇ 

(0 はバイトのの） 

ノーマノ礅定 

もうやめ / 

10 

クライ厶ファイターズ 

( IP ) 

450 

MAX 

ノーマル設:，定 
ステージ 7 


プレイシティキャロット藤塚店が3 

香 J 1 1県高松市藤塚町1 -13-7 0(0878)37-2071 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプライ 

II ,924,100 

ひさし 

2-7 ノーマル 

2 

ファイネストアワー 

1,809,910 

ひさし 

4面 ノーマル 

3 

ワールドカップ’90 

全面クリア 

ひさし 

PSG- ラッキーマリ 

ノーマル 

4 

ファイテイング 

ファンタジー 

312,110 

PSG - ラッキーマリ 

全面クリア 
ノーマノレ 

5 

クオース 

225,710 

PSG - ラッキーマリ 

5-8 ブ□'汐=783 

6 

ヴォルフィード 

9,999, 990 + tf 

PSG- ラッキーマリ 

PIA-CNT 

全面クリア 

7 

エリァ88 

1,838,270 

PIA-RI 

全面クリア 

8 

スーハ。ースター ズ 

全面クリア 

PSG- ラッキーマリ 

&ひさし 

2 人同時 

PLAY 

9 





10 






ウイルトークタイトー大街道店 w 

愛媛県松山市大街道 1-3-4 3(0899)33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

®( W ) 

3,462,730 

AIM , あ一べ JBX, 

K.M.K0U.K.S 

ターボ設定 2 画面 
残 6 あと 5 万 

2 

ダライアス 11 

®(X) 

3,259,520 

K.W ， LEEII,M.N ， 

NEC.YOU.Y.T 

残 4 

オト シゴがライバル 

3 

ダライアス11 

⑱⑺ 

3,203,200 

社、松 R メンバ- 13 人 

抑さ / U ろし〈ノ 

残 5 以上の 3 つは 
SURAY.T のスコア 

4 

ダライアス 11 

㊣( 三下） 

3,289,460 

SURPASSER 

LEE II 

残 4 

あと 2 Q 万かな? 

5 

ダライアス 11 

運) (2P.W) 

計 4,182,340 

SURPASSER 

NEC & Y.T 

IP-Y.T 残 1 
2P-NEC 残 6 

6 

タスクフオースハリアー 

12,340,500 

SURPASSER 

Y.T 

IPi 3 周目 5 面 

社 万てすよね？ 

7 

タスクフオースハリアー 

10,000,000 

ちょっと 

ほか弁軍団 

からあげ弁当くん 

)3 周目湎 

8 

大旋風 

8,758,510 

SURPASSER 

気合い負け AIM 

13 周 目 22 エリア 

来月こそは ……!? 

9 

ナイトストライカー 

58,172,180 

SURPASSER 

今月は大ヒあ-ベ 

S 外ア 

残 SX8.P.BX4 

10 

ナイトストライカー 

68,842,600 

思い当たる。 NAPP さん。 

一度お会いしたい 

U クリア 

残 SX6.P.BX5 


タイトピア木屋町店 

愛媛県松山市木屋町 3-10-1 3 0(0899)24-8538 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

一(上 v ) 

3,339,370 

PIA-CAL 

ノーマル 

2 

ダライアス 11 

(-LZ) 

3,081,920 

PIA-CAL 

ノーマル 

3 

ダライアス 11 

(W) 

3,417,030 

PIA-CAL 

ノーマル 

4 

ダライアス 11 

( TV ) 

2,971,090 

PIA-CAL 

ノーマル 

5 

テトリス 

999,999+ a - 

PIA-PJM 

レベル 99 +a 

ライン 999 +a 

6 

V . S . クラシック 

-12 

PIA-JAN 

IC I 8 H ALL 

7 

V . S . クラシック 

-10 

PIA-JAN 

OUT のみの記録 

8 

タスクフォースハリァー 

10,000 ,000 +a 

PlA - R - l !! 

ノーマル 

9 

ヘルファイヤー 

370万 +a 

PIA-PJM 

4周目 

10 

ウイニンク > ラン 

2,21 "672 

明貴美加 

NAPP さん 
見てる 


ゲームインプラザオリンピアン料 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 〇 (093)521 -2040 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ダラィァス II 

2,956,570 

黒鸚鵡 

IPICW ゾーン 
クリア(ノーマル) 

2 

ゼロ •ウイング 

レー マル） 

3,486,320 

G . M . C . DURAN 

IC 2 周目の 5 面 

3 

クオース 

(ノーマル） 

215,770 

G . M . C . KAN ? 

IPIC 口 607 48 面 

4 

ノ《一ニングフオース 

C ノー マル） 

345,920 

Ricky 

1 C 4-1 

5 

x マルチ プテ r 

12,205,000 

G . M . C . DURAN 

1C 全 2 周クリア 

(ノーマル） 

6 

ファイネス ト アワー 

C ノー•マル） 

6,120,280 

BIG 

IC 8®ALL?U7 

残りタイム 0 

7 

エリア 88 

C ノーマル） 

1,903,680 

HALFLING 

T-I4 

ALL IPIC 

8 

ヮールドカッブ 90 

レー マル） 

3-0 

BIG . HRELLI . 

IPIC 

優勝 

9 

スーハ。ースター ズ 

C ノーマル） 

ウォリアー十ホーガン 

ALL リンク 7 ウト 

HALFLING 

ICIP 

全面クリア 

10 

スーノ \°ーバレーポー j レ 

(ハード） 

70,900 

NINJA 

IPIC ハード 
クリア 


ビデオゾーン50 ^ 


鳥取県米子市灘町 0(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダラィァス 11 

2/867,250 
3,056,490 

EXE 

EXE 

下 V 残 8 キ 
上 V 残 2 キ 

2 

ダラィァス II 

2,461,150 
3,273 r 450 

PAI 

TAI 

上 Z 
下 Z 

3 

ダラィァス II 

2,808,700 

2,801,390 

EXE 

EXE 

X 

W 

4 

スーハ。ーモナコ GP 

(4 速） 

6,04"48 

sso 

ノーマル 

5 

ワールドカップ90 

ファイナルゲームまで 

ADA 

10/23 ノーマル 

6 

ESWAT 

2,449,100 

PAO 

10/21 クリア 
ノーマル 

7 

破兆 

198,900 

HAE 

4 面 

10/24 

8 

タスクフオースハリアー 

3,423,300 

EXE 

2-5 ノーマル 
10/25 

9 

ゼロ •ウィング 

976,620 

AE 

7-28 ノーマル 
10/26 

10 

ダィナマィトデュー^ 

1,337,500 

PAI 

ノーマノけリア 

10/29 


ゲームセンターカントリーボーイ 

広島県広島市安佐南区長楽寺1 -1-37 s (082) 872-1605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプライ 

6,832,100 

AIA 

9面ノーマル 

2 

ファイネストアワー 

J , 433,200 

YAM 

4面ノーマル 

3 

ノ <一ニ ングフ オース 

103,810 

YAM 

2-2 ノーマル 

4 

AS 0 

2,117,430 

小島 ( PRO ) 

クリアノーマル 

5 

大旋風 

2,380,110 

XPT-MRK 
(FROM 呉） 

4 周目 33ノーマル 

6 

ヴォルフィード 

9,999,990 

土井、妹敝他 1 名 

初 ftE.T. じんない計 6 名 

クリアノーマル 

7 

X マルチプラィ 

1,064,400 

BWF (女)1年ぶり 

な回目にして、冰 

4面 ノーマル 

8 

ヴォルフィード 

6,368,640 

BWF (女)復活！ 

1 1面ノーマル 

9 

エリァ 88( グレング） 

1,361,970 

変人ノック 

クリアノーマル 

10 

テトリス (イージー） 

999,999 

GHQ (砂田) 

クリア 


プレイシティキヤロット島大前店が 3 

島根県松江市西 j 1 1津町1〗 47-1 5 3 (0852) 27-6428 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ゼロ •ゥィング 

891,670 

A.E 

7-24 

2 

バーニンクフオース 

112,520 

アメデオ EGG 

1 コイン 

2-3 

3 

スーパーマスターズ 

-17 

アメデオ UMA 

1 コイン 
ホールアウト 

4 

クオース 

167,400 

ばるざっく EN 0 

ブロック555 

5 

上海 II 

860 

もり 囹 

1コイン6面 

6 

ワールドカップ90 

無失点 ALL 

アメデオ EGG 

USA 使用 

7 

ウインニンク3ン 

3,33"784 

アメデオ SJI 

テクニカノレ 

6 周設定 

8 

フラッシュポイント 

1〜77面 

ばるざっく ATP 

セレクトあり 

9 

X マルチプライ 

2,693,600 

APEPT - T 0 I 

1-7 

10 

原始島 

509,950 

APEX -0 CT 

5面 

4キイージー 


ジョイランド松江 

島根県松江市西津田 5-1-9 s (0852)26-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

(Vゾーン） 

2,639,180 

WD 

ノーマル 

基板連射 

2 

ダライアス 11 

(下のVゾーン） 

2,381,280 

EXE 

1コイン ALL 
ノーマノレ 

3 

ナイトストライカー 

74,942,480 

ESP 

ノレ——マノレ 

S クリア 

4 

ナイトストライカー 

39,952,610 

ESP 

ノー•マノレ 

U クリア 

5 

ナイトストライカー 

53,501,330 

HIR 

ノーマル 

Q クリア 

6 

ナイトストライカー 

52,231,250 

HIR 

ノーマノレ 

R クリア 

7 

タスクフォースハリアー 

1,527,100 

HIR 

ノーマノレ 

4 面 

8 

ヴォルフィード 

9,999,990 

HIR 

ノーマノレ 

A しし 

9 

チャンピオンレスラー 

15,531,700 

You 

1 コイン ALL 

二卜 PA。” スノーマル 

10 

エリア88 

1,784,020 

EXE デスマスター 

1 コイン ALL シン 
ノーマル 


ゲームシティ OZ M 

山口県小野田市西高泊 664-3 a (0836)84-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアスII 

(上の Z) 

3,119,200 

WAC - ピ匕い HSK ( g ) 

ノーマルクリア 
ターボ 

2 

ダライアス 11 

(上の V) 

3,348,390 

かせぎなんかべ 一 だ/ 

PASTA 

ノーマルクリア 
ターボ 

3 

ダライアス 11 

( W ) 

3,443,830 

タダクレを見のがさない 

PASTA 

ノーマルクリア 
ターボ 

4 

ダライアス 11 

(X) 

3,243,730 

コーヒーの 弱点はミノけ| 

PASTA 

ノーマルクリア 
ターボ 

5 

ダライアス 11 

(Y) 

3,276,270 

レーザー ピラ ニ 職韻〜 

PASTA 

ノーマルクリア 
ターボ 

6 

ダライアス 11 

(下の Z) 

3,408,650 

部屋代全部ダラ II 

PASTA 

ノーマルターボ 

7 

ダライアス 11 

(下の V) 

3,013,270 

「BRANDY が真のライバル 

PASTA 

ノーマルクリア 
ターボ 

8 

ゼロ.ウイング 

5,847,610 

WAC - ピピノい HSK ( g ) 

ノーマル 15-8 
I0UPXI® 

9 

クオ ー ス 

151,010 

2 PLAYER-FLY 

ノーマル ブ D 汐 540 

ステージ 47 

10 

パーニン グフ オース 

339,130 

0 MA 

ノ—— マノレ 4- 1 
山口店 


102 











































































































































































































































































ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

発売 

メーカーよりの PR ! 

ゥィニングラン鈴鹿 GP 

ナムコ 


レーシング 

12 月予定 

\ 

< 

RTYPEH 

アイレム 

8 2 

シューティング 


あの R. TYPE が帰ってきた。 

.1 

アドベンチャークイズ 
CAPCOM WORLD 

カプコン 


クイズ 



1941 

カプコン 

8-2 

シューティング 

1 月 


ABC MONDAY NIGHT 
FOOTBALL 

デコ 


ピンボール 

12 月中旬 

テーマはアメリカンフットポール。 

カプコンベースボール 

カプコン 

8-2 

野球 


助っ人外人が特徴。 

ギガンデス 

イーストテ 
クノロジー 


シューティング 



グラディウス III 

コナミ 

8 3 

シューティング 


期待のグラ111。 

鮫/鮫/鮫/ 

東亜プラン 

8 2 

シューティング 

12 月予定 


ザ•口-ド•オブ•キング 

ジャレコ 

8 2 

アクション 

II 月予定 

ファンタジーの世界へズームイン•ゲ 

シャドーダンサー 

セガ 

8 3 

アクション 

丨丨月 

忍の続編 

ファイナルファイト 

カプコン 

8 2 

アクション 


ストリートファイター’ 89 から名前がかわりました。 

ダイナマイト 1 J ーグ 

タイトー 

4 2 

野球 

未定 

野球はバクハツだ•グ 

ダブルデューク 

セイブ開発 

8-2 

アクション 


ダイナマイトデューク 2 人同時バージョン。 

デンジャラスシード 

ナムコ 

8 2 

シューティング 



トリオ THE パンチ 

デコ 

8 3 

アクション 



バトルクライ 

ホ-ム^ 


格闘 アクション 



ビーストバスターズ 

SNK 

マシンガン 
+ 1 

ガンシューティング 

丨丨月予定 

3人同時プレイ可のガンタイプシューティング0 ；;； 

ビッグランポタィプ 

ジャレコ 

クラクシヨン 

ドラィブ 


それにしても通信機能は熱くなるね-。 

フオートラックス 

ナムコ 

オート バイ 
八ンドル 



四 輪バギー。 

ブロックアウト 

テクノス 
ジャパン 


パズル 



プロゴルフグランドスラム 

ナムコ 


ゴルフ 



マーベルランド 

ナムコ 


アクション 



メイズオブフロット 

タイトー 





メガブラスト 

タイトー 

81 

シューティング 



メタルフリーザー 

セイブ開発 


■シュ-ティング 



ラインオブファイアー 

セガ 


ガンシュ-ティング 



スーパーフオー ミュラ 

ビデオ 

システム 

2 2 

F 1 レース 


通信機能付き。 

バイオレンスファイト 

タイト ー 

8-3 

バトルァクション 




ゲーム 1 /スト 


10月発売ゲーム 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

メーカーよりの PR 

AV 麻雀 • ビデオの妖精 

ニチブツ 

キーボード 

麻雀 

ビデオ映像と麻雀ゲームがドッキング。 AV 麻雀シリーズ 
として、続々制作進行中， 

S . C . I . 

タイトー 

ガンスイ 
ツチ有0 

カーチェイス 


キャ」バー50 

セタ 

ループ 
レ八一 

シューティング 


クォース 

コナミ 

21 

シュ-ティングパズル 

新しいタイプのシューティングパズルゲーム。 

S . T . U . N •ランナー 

アタリ 




ゼロ • ウイング 

東亜 プラン 

8 2 

シューティング 


タスク•フォ-ス •八 リア- 

UP し 

8 2 

シューティング 


バーニングフォース 

ナムコ 

8 2 

シューティング 


バズニック 

タイトー 

4-2 

パズル 


ボンビングワールド 

ミッチェル 

41 

シューティング 


ミッドナイトレジスタンス 

デコ 

R 2 

戦闘 アクション 

横スクロール中心、2人同時.途中参加可能。 

ラウンドアップ5 

辰巳電子 

ガンスイ 
ツチ有0 

カーチェイス 

ターボ有り。 

ワールドカップ’90 

テクモ 

8 2 

サッカー 



月以降発売ゲーム 


プレイシティキヤロツト佐世保店 


長崎県佐世保市下京町 8-2 s (0956)24-0786 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワルキューレの伝説 

932,860 

百武淳 

コイン ALL 

ノーマ ノレ 

2 

ファイネストアワー 

419,530 

PSY 

3面ノーマル 

3 

X マルチプラィ 

7,451,400 

白血球1号 

2-2 

ノーーマ ノレ 

4 

オメガファイター 

1,991,000 

P III 忍 

1 コイン 7面 

ノ——マノレ 

5 

天地を喰らう 

5,000,500 

ムーリン 

1 コイン ALL 

関羽使用、 ノーマル 

6 

ウイニンク # ラン 
(イ ージ ー ） 

2'03"933 

P 0 H 

ノーマル 

7 

ウイニンクラン 
(テクニカノレ） 

2,24"451 

TOY 

ノーマル 

8 

ブラストオフ 

654,500 

PCC-MAX 

コイン 

ノ——マノレ 

9 

クライムファイターズ 

III 

SILVIA - K.S 

4面ノーマル 

10 

クオース 

183 

B.G 

ノーマル 


ジャスコ大分店ナムコランド ☆=• 

大分県大分市中央町卜 2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプラィ 

12,096,900 

XXX - みやさん 

全 2 周クリア 

残丨 

2 

パーニン:/ 7 オース 

418,060 

安部彰 

4日目1面 

3 

ファイネストアワー 

1,220,740 

VFR 大佐 

S 4 

4 

ダートフォックス 

4'24"90 

安部彰 

今さらながら 

完走 15 回目 

5 

スーパー—ポー j レ 

70,800 

猿人殺法 KAN 

ALL 

6 

クライムファイターズ 

197 

Mr.X 

8面 

7 

ウイニンクラン 
(ィージー） 

2,02"672 

うふふのあや丸 

予 -“ P . P . 

決…丨位 

8 

クォース 

144,910 

XXX - みやさん 

ブロック558 

ステー ジ48 

9 

ドラゴンブリード 

0 

申請者なし 


10 

ヮルキュ ー K 7> f 云説 

968,740 

私はだあれ 

ALL 


ケー厶プフサが 7 。 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 s (096) 62-0992 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ビッグラン 

8,30 "8 

0'00"6 

ギャンブル レーサー V. 

N0R+V 

ノ-マル、あと® 

ノ •■マル、究極タイム技あり 

2 

クォース （ IP ) 

287,950 

わしが零田博士じや// 

C.M ひけびん 

ノーマル、ステップ^9 

ブロ 矽791 コ 

3 

タスク フォース リア ー 

1千万点十の 

今、 番外 地が熱い// 

MIU.P0 

ノーマル 

3- 丨にて達成 

4 

パーニンク^ 7 オース 

4,281,740 

ダライ少年 

MTR だ// 

ノーマル、残3、クリア 

X8 あり、あと 321 万 

5 

ミッドナイトレジスタンス 

IIP) 

1,889,800 

わしが 爆 田博士じや// 

C.M ひげびん 

ノ-マル，クリア 

永パ flU りクリア統- 

6 

ワールドカッブ90 

( IP ) 

全面 クリア 

ALTHEA 

ノーマル、クリア 

FINAL2-0 

7 

破兆 ( IP ) 

1,032,600 

LOR 

ノーマル、クリア 

カンストしないっす// 

8 

S . C . 1. 

9,808,090 

V 2 

ノーマノレ、クリア 

9 

ゥィッッ （ IP ) 

7,526,030 

わしが 爆 田博士じや// 

C.M ひげびん 

ノーマル、クリア 

乱入なし 

10 

ラウンドアップ 5 

1,528,280 

AT - Y 0 U ." 

ノーマル、クリア 


神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮2-卜30 0(0985)29-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプライ 

10,757,800 

ELT - MGF-NYA 

1 コイン ALL 

1 力月前ハ-トラ/だした 

2 

ゼロ.ウイング 

2,283,610 

ELT - MGF-NYA 

1コイン 2-8- 10 

I0UP なし 

3 

ハ •ーニンクフオース 

423,410 

ELT - MGF-ZIN 

1コイン 4-2 ボス 

4 

ファイネストアワー 

1,396,920 

S . R.I 

1 コイン偭 

イージーランク 

5 

エリァ 88 ( IP ) 

1,721,260 

ELT - MGF-ZIN 

1コイン ALL 

グレング永パなし 

6 

エリァ 88 ( IP ) 

2,436,660 

MGF-ZIN& 

MGF-TAKO(CAKE) 

1コイン ALL 

クVッグ&ミッキー 

7 

クオース 

179,310 

ELT - MGF-KOB 

1 コイン偭 

546 

8 

ダイナマイトデュー^ 

1,575,300 

ELT - MGF-KOB 

1コイン ALL 

DX8 

9 

ワールドカップ 90 

3-0 

ELT - MGF-KOB 

1 コイン ALL 

日本 

10 

才ーダイン 

残クリスタル 

647,000 

DEH-SAWAKE 

1 コイン ALL 

丨，160,00 Opts 


H 卜 TECHSEGA 延岡店 S 宮崎店が 2 

宮崎県延岡市幸町 3-1 10島津ビル1 F s (0982) 32-6521 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,389,900 

りゅう 

クリア 

2 

クラックダウン 

4,017,300 

JOJO 

1コインクリア 

旧バージョン 

3 

ESWAT 

2,343,600 

ELT - MGF-CAN 

1 コイン 5-3 

4 

パワー PJ フト 

6,48"47 

GAP 

B コース クリア 

5 

パワード U フト 

6,49 "74 

ELT - MGF-KIA 

D コース クリア 

6 

スーパー マスターズ 

-17 

SHS - I 0 

全 18 ホール^リア 

(宮崎） 

7 

ESWAT 

2,417,100 

神帝- RALS 

ノーマル 

全面クリア(宮崎） 

8 

X マルチプラィ 

2,273,800 

SAT 0 MI り 

6面宮大応^3年 

(宮崎） 

9 

クォース (2 P ) 

47,810 

MAY - 156 

R - しきん -80 

TOTAL スコア 

(営崎) 

10 

DJ ポーィ 

728,800 

爆炎帝一聖削鷹 II 

4面ボス 

8丨人（宮崎） 


ショーの余韻もあって、今 
年もなかなか沢山のゲ—ムが 
リストアップされています,'〇 
今月は、11月以降発売予定 
のゲ—ムについて、いくつか 
コメントしてみましよう' 0 
まずは' ウイニングラン鈴 


鹿グランプリ。最近はドライ 
ブゲ—厶はどれもこれも通信 
機能付になるけど、もちろん 
歓迎すべきことだと思う0 
ビッグランもポニータイプ 
のおかげで、近くの店に入る 
可能性が増すのが嬉しい。 


シユ—ティングは、やつぱ 
u R 1 T Y p E n ' 19 4 1 
グラ m 。 どれもコメントの必 
要のないほど期待大だが、こ 
れだけ期待が集まつていると' 
生半可な出来では満足出来そ 


餃/鮫/鉸/は、相変わら 
ずの出来の様だが、やつぱリ 
敵が固すぎる。なんとかして 
欲しい。 

いま密か(でもないか)に 
注目を集めているのが、アド 
ベンチヤ—クイズ•カプコン 


ワールド。ひさびさにグラフ 
ィツクでまず目を引いてくれ 
る、クィズゲームだ。 

キヤ ラの かわいさで言った 
ら 、見逃せないのがマ—ベル 
ランド。シヨ— でも女性の『か 
わいい J ! の言葉をさそつてい 


ました。 

何にしても、不完全なまま 
発売して、その後のパ—ジョ 
ンアップは(しないよリいい 
けど)避けたいものです。 

(野村流絞) 
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i 月号 


■平成2年1月1日発売第5卷1号通巻40号 
加藤博 

■発行元株式会社新声社 

〒101東京都千代田区内神田 M 5- 15 
柴田ビル 

電話03 (293) 9321 
編集部03 (293) 9324 
■印刷凸版印刷 


©1990 新声社雑誌036591 


♦編集 

石井ぜんじ山河悠理漠炎剣 GOD 鈴木 
C - C 栗原桃郎 Z BOY N .0ずるずる 
T • J A PAPA YOU.A Joe 山田 FIS 
武者涼汰はんた海軟風 VAX バイオ 
植村伴北飯田琢磨藤原ひさし三木みきお 
みんく •いるか渡辺ゆず 
高橋己代子萩原祐四郎 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO ェジマ企画 AGC 
本誌からの無断転載を禁じます。 



•今年もあと1力月。何か忘 
れてるような…2月になれば 
思い出すかもしれないのでそ 
つとしとこう（手遅れになつ 
てたりして一) 

F — 1最終戦にて、中島が 
4位入賞/ベストラップもマ 
一夕/すごいの一言。私もも 
つと WR 、 がんばらにゃ一と 
思うのでした。（ずるずる） 



•やっぱり今一番激燃えのゲ 
ームはジャンボ尾崎だね。風 
が何 m の時はスタンス いくつ 
で〜というように データーを 
集めて行くのが楽しい。もは 
や データーマニアと 化して い 
る。 

それにしても、ジャンボ尾 
崎をやろうとするとサラリー 
マン継続ブレイするする。何 
とかならないか。（ぜんじ） 


•ひやしあめは、まずくない。 
関西人の私としては、納豆よ 
りはましだと思う。まずいジ 
ユースと いえば、やっぱりバ 
クコールだと思う（多分関東 
では売っていない。） 

たっきいちやん電話かけて 
きて一。冬には帰るよ〜ん。 
(睡眠不足のはんたあ） 



•ファミコン 版ウィザードリ 
ィでバグ発見 。 H P が32774を 
越えるといきなりマイナスが 
付いて迷宮に降りると死にま 
す。となると EXP も数千万 
になるとマイナスが付くのか？ 
(そこまで出来ないけど） 

(渋井バイオの助） 
最後にお手紙下さったみなさ 
んどうも有難うございます。 



•何はさておき、世界ーシブ 
くてかっこいい東洋人だった 
松田優作さんの御冥福を心よ 
りお祈りいたします。彼目当 
^てにブラックレインを初日に 
|観に行き、ワクワクしながら 
T その スルドい 演技に見入って 
いたものでした。全く残念で 
なりません。合掌。（その日1 
日喪服で過ごした雑君保父） 



•う一ん、自分を潰す気は無 
いしな。プラスとマ:イナスの 
差で生きてるから今の自分が 
ある訳だし、本能だけで生き 
，りゃ全然違う自分がいるだ 
ろうし…ボーダーラインで生 
きてんだから、何かが変わら 
ん限り何も変わらんだろうか 
ら、とりあえずこのまま生き 
るんだろうな…。 （はん） 


•自虐的行為だとかただのバ 
力だとか雷われようが構わな 
い。とにかく自分は風を愛し 
ているのだし、また風も私を 
受け入れてくれている。それ 
、に偽りは無い害だ。 

ただいいかげんソロにも飽 
きてきたな…贅沢な悩み？ 
(春は関西へ/同行者募集 
中一武者） 


參ク ォース 10月29日に レベル 麵办 

6/9…申請ちゃんとすれば ル1 

よかった あ 〜ガガ コー ンガ 
T J クイズは数人応募して 
くれた人がいたけどどう； 

りがとう。正解はいなかった 
けど藤原さんのアイデアには 
脱帽/貴 弘=ジョースターと 
は…お礼しなくては。（テ I 
ス本完成/水島屋 一 TJ .) 


/ベル 翻公 

一れば 

;して 

、もぁ 

|、った1增，卜 

7 には 
，一と 
:トリ 

) M 





■ □ 0013 BE-J 

•来年のオニに盛大に笑われ J 
そ I な 表紙だね え-つ ひひ 。 j 
とはいえ本は既に I 月号' j 
世で先生が突っ走る真っ最中 ■ 
に我々はめでたい言葉を選ん J 
でいる。雑誌の世界はややこ j 
しいなあ。そ—そ—、めでた J 
いといえばマジで 7 年間探し j 
続けていたブル—スブラザ — j 
ズの輸入ビデオがよ—やく見 ■■ ■■ 
つかって八ツビーな雑君保父__ 


® ❺ e ❺ 

® #1冊まるごとフレッシュアッ 
プして 90 年代をむかえるゲ—メ 
@スト。次号はぃょぃょゲ—メス 

• 卜大賞=的年のゲ—ムをふ〇か 
えりつつ恒例のメ—カー年賀状 

〇 特集で新しい時代を迎えよ—じ 
やありませんか。寒くな0てき 
©たけど編集部は年末進行と大賞 

矣の集計で大忙し。サクツと仕上 

© げて正月は富山第一銀行のオタ 

ヤさんに会いに行くそ— 0 H 

® (投稿もよろしくね n 栗原) 


今月からこのコーナーでは 
ゲ—厶に関わるさまざまな問 
題について述べていきたいと 
思います。 

第1回は' ゲ—厶の難易度 
設定についてです。その中で' 
今回は特にハ—ド設定につい 
て言いたいと思います。 

最近、ダラィアス n がハ— 

ド設定になつている店を多く 
みかけます。いろいろな店で 
ダラィアス n を見ましたが' 
ノーマル設定 ( B ランク)に 
なっている店は半分以下で、 
ひどい所では D ランクになつ 
ていました。 

ノーマル設定の店のほうが 
少ないというのは' ゲ—厶が 
難しい易しいという問題以前 
に、まさにアプノ —マル(異 
常)な事態であると言えます 。I 

なぜ、このような事態にな 
つたか。まず1つ言えるのは、 


筐体が大型で、値段が高いの 
で早めに稼いで元を取つてし 
まおうという店側の考え方が 
あげられます。 

また、ヒツトしそうなゲー 
厶だと' さらに稼ごう、もう 
けようと考えます。すると、 
プレイ時間を短くすれば良い 
という結論になります。これ 
はダライアス n に限らず、グ 
ラ11、テトリス、アウトラン、 
旧ダライアスを見ても明らか 
です。 

しかし、ハ—ド設定にする 
と、ゲ—厶のプレイヤ—層を 
狭くしてしまい、ゲ—厶の寿 
命を縮めることになります。 

オペレ—夕—は、インカム 
の点で、寿命の長いゲ—厶を 
求めているはずです。でも、 
自らの手でゲ—厶の寿命を縮 
めて しまつて いるのです。 

人によっては、初めにハ— 




ド設定にして、後で易しくす 
ればいいと思うかもしれませ 
ん。しかし' いつたん自分に 
はダメだと判断したプレイヤ 
I は' なかなか戻ってきませ 
ん。また、元のランクに戻つ 
ても' ノーマルに戻ったかど 
うかはやつてみないとわから 
ない場合が多い。 

だいいち、初めにハ— ドに 
するとい うこと 自体、プレイ 
ヤ—は'「この店はもうけ主義 
だな」と思われてしまいます。 
プレイヤ—も欲望の ままに 生 
きているわけではないのです 
から、悪い印象の店からは遠 
さ力つていきます。 

また、メ—力—の開発の人 
にも、とてもクリアできない 
ハ—ドランクは' 作らないで 
欲しいと思います。ゲ—厶の 
価値を下げて しまうことにな 
りかねません。 (ぜんじ) 




©©&&®0O9O 


104 
































みなさん、こんにちは零 
ミキで〜す 0 

今度、私たちの C □が発売されることになり 
ました。楽しいおしやべりと私たちの歌を収 
録したとっても素敵なアルバムです。妹の力 
スミと私の友達のシヨーコちやんも、いっし 
よラけんめいガンバったこのアルパム。 
みなさん、ぜひぜひ聞いてみて下さい零 

P.S 

来年には、私たちのビデオアニメが発売され 
ま〜す。こちらの方もヨロシクネ/ ミキ 


零とい5訳で 

ビデオのお知らせ… 

じや〜んガついに「スーパー 1 j アル麻雀」 
がビデオアニメ化決定/タイトルもズバ 1 j 
『•はじめまして顰』。内容は3人のすべてがわ 
かるいだれりつ < せりのとつても「ムフフ Vj 
なアニメなのだ"（あんまり深読みしないよ 
うに/)しかも、巻末には HD キヤラによる 
おまけアニメまで収録するといろから、これ 
はも^買〇つきやない// 


特典:予約者全員に特製5本をブレゼント// 


^ 株式会社ポリスター 

本社：〒1〇7東京都港区南青山5+2青山エリービル 003(406)8 旧捫 
3 い s t n 大阪：〒530大阪市北区西天満 5-2- 18高橋ビル東館 7F 006(361)5755 的 
C0 " LTD 名*居：名大屋市由区类 2-1 卜7伏 P. 大島ビル 8F 0052(204)316! 


DMiTA 你 

DATA MUSIC 


そ / u なキ SC 

スーパーリアル麻雀スペシャル 

『»ゥ 的ていいよ 


朝刊号 


»ついいよ 


♦収録曲：ミキとカスミとシヨー 
コの…/卜•キ•メ • キ通学路/ 
今•恋 • してる（ミキ）/胸いっ 
ぱい精いっぱい（カスミ）/ジヨ 
イフル•ホーリー•ナイト（シヨ 
—コ）/天使のドライブ/夏はキ 
ラキラ/ Kya-pi-ba-「i-vi-「a- 
pyu 他全11曲 

12月2旧髡売 

♦CD : H28X-10012 
税込定価¥2,884 

♦MC : X24X-35I2 
税込定価¥2,472 


■ゴイガ 

_録内容 J 

★ミ4カスミ、シヨーコのちょっぴり気になるミニドラマ 
★3 人のソロ • ヴォ7カル曲プラス3人のコーラスナンバー 
(はっきりいって、今年の新人賞はいただき!？） 

★ゴ午ゲンな4コママンガ13本立て 
★ H □キャラクターシート付 • 

★ミキちゃんの特製ミニミニしおり付 
★収録内容は CD 、 MC すべて共通 
★ r トウインイーグル」のガブリンサウンドの新曲も収録ガ 


ハイパー•デイフォルメ 

予約特典： HD キャラクター•ステッカー 

(予約しないともらえないよ/) 























I 

I 
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ひ，雀う，抑‘ nv ， 







怒 O の市長 

波の名はマイク•八ガ— 


広大なアメリカ大陸には、 
どんなものもある。正義もあ 
れば、悪もある。友情、愛、 
そして裏切りもある…。 

ここ、大西洋に面したとあ 
る街、メトロシテイでは、巨 
大な暴力集団〃マツドギア" 
が悪の限りを尽くしていた。 



市長の娘、ジェシカ。ゲーム 
の中でも屈指の色つぼさだ。 


しかし、ある時、正義感あ 
ふれる1人の男が市長になつ 
た。彼の名はマイク•八ガ I 。 

元ストリ I トファイター 
で、 今でもトレ—ニングは欠 
かさない男だ。 

.彼はシティを正義ある街に 
するため、マッドギアに徹底 
的な攻擊を加えた。 

マッドギアの勢いは弱まつ 
たかに見えたが、卑劣な手段 
で報復してきた。市長の娘、 
ジェシカを誘拐し、人質とし 
たのである。 

怒り爆発した八ガーは、市 
長としてではなく、1人のス 
hu I トフア v 夕 I として、 
悪の巨大組織、マッドギアに 
立ち向かうこととなつた。 

その話を聞ぎつけたジェジ 
力の恋人 COD 丫と、その友 
人の忍術の達人の GUY も、 
ジェシカを救5ために立ち上 
がるのであつた。 


カプコンの新しい CP シス 
テムのゲー厶が発売される。 
それがこのファイナルファイ 
卜だ。(12月号で紹介したスト 
リ I トファイタ— , 89 から名称 
変更) 

ゲ—厶内容は、今はやりの 
格闘技アクションで、さまざ 
まな大技が使えるよ-つになつ 


ている。 

プレイヤーが3人の中から 
選べ、それぞれ特長がある攻 
擊がでキ J る所はエリア88など 
と同じだ。他社製品とはまた 
I 味違つた、カプコンのフア 
イナルフ アイ トは格闘技ファ 
ンなら見逃せないゲ—厶とな 
るだろ-つ/ 



V 



さすが忍者。 

言うことが凡人と違う。 


暴力集団、フッ♦トギアの一味。 
すごい顔 


--ブィヤー紹介 


フレ V ヤ—を選ぶ画面だ。 



忍術も心得ていて、すばや 
い動吉で攻める。得意技は壁 
を使っての三角飛びだ。 




マー シャル アーツ の使い手。 
ナイフさばキ J の名手でもある。 
恋人ジェシカをさらわれた、 
このゲ—厶の主人公。 



元ストリートファイタ—で イルドライバ—等のプロレス 
今はメトロシティの市長をし 技を得意とする。大技の破壊 
ている。バックドロップ、パ カは強力だ。 
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ガラスを割るとポーナスにな 
る。 



操作方法 


日方向レバーとボタン 0 J つ 
とい a 最も基本的な操作方法 
でプレイする。 

ボタンは2つ、アタックボ 
タンとジャンプボタン。アタ 
ツクボタンで攻撃し、ジヤン 


プボタンでジャンプするぞ。 
その他に、アタックボタンと 
ジャンプボタンを5まく使> つ 
ことにより、多彩な攻撃がで 
きる。紹介していこ-つ。 


技を使いこなせ/ 


忍者は身のこなしが軽い。 



•連続技…アタックボタンを 
連打すると連続技が出せる。 
• I つら拳丨中段突き丨ひじ打 
ち i 廻し蹴りとなつていく。 
格闘技ものの定番だ。 

• 投げ…廻し蹴りの時に、レ 
パーを上、下、又は敵に向か 
つて反対方向(敵が右にいれ 
ば左、左にいれば右)にいれ 


ると敵を投げとばせる。他の 
敵に投げつければ卷キ J こんで 
ダメ—ジを与えることも可能 
だ。 

•必殺技…アタックボタンと 
ジャンプボタンを同時に押す 
と、ダブルラリア—卜を放つ 
ことがでキ J る。この必殺技は、 
近くの敵をほとんど巻きこん 


鉄バイフを使い、敵をフンなぐる 

COD YO 



r# 

チヨーク攻撃は辛い/ 

下のナ V フを/つま < 使おう。 


この女は身が軽いのだ。 

ハイヒー^のかかと_ぃ€ 




決まつた。へソで投げるバツ 
クド□ツフ。 


で倒してしま5すごい技だが、 
その分バイタリテイを消耗し 
てしまうぞ。 

バイタリテイを消耗してし 
ま5ため、普段多用はで$な 
い。敵に囲まれてピンチにな 
つた時だけ使お5。 



各種アイテム 


近づいてアタックボタンを 
押すと取れる。箱の中に入つ 
ているものが多いので、箱を 
壊して取ろう。 

食物は体力回復、品物は得 
点だ。鉄パイプ、剣などあぶ 
ない武器はひろつてプンプン 
振り回そ-つ。ただし、大振り 
は注意。 


•つかみ技 

敵の近くに近寄つてからア 
タックボタンを押し、レパ— 
を入れるとせおい投げがでキ J 
る。この時、レバーをいれな 
いとひざげりになる。 

八ガーを選んだ時は、つか 
んでからジャンプボタン、ア 
タックボタンとすばや<押す 
と大技、フライングパイルド 
ライパーもかけることができ 
る。敵に大吉なダメ—ジを与 
えられるぞ。 

その他に、八ガ—はパック 
ドロップも使える。出し方は 
研究してみよ-つ。 

•ジャンプキック 

ジャンプボタンを押して、 
左か右に飛びながらキックを 
すると飛び蹴りがで$る。こ 
れは才 I ソドツクスな技だが、 
あた〇易く、使い易い技だ。 


敵も、アンドレ兄弟、太つ 
た奴、ナイフ投げの八リウッ 
ド、スライデイングのエルガ 
ド、と多彩だ。ボスもダムド、 
ソドム?と睨文の名前の様な 
すごい敵がたくさん出てくる。 
格闘技フアンと、女の子を助 
けたいプレイヤーはぜひやる 
しかない。 

(ぜんじ) 



や5れた/ 

しかし肉がある。肉を食え/ 



ラーん痛そう。やジ馬は助け 
て<れない。 
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祭 SOO 



ワイドの初期段階がこれ。 テイクオフ。面クリ扭に小さな人間だち 

中央に見えるのが武器のセレクト。 のデモがあるのだが、これが笑えるのだ。 


ロケテストの蹲や先に出てしまった CD のため 


前評判が高かった鮫/鮫/鮫/の取材に成功。 


れをやらずにシューテインクゲームは語れないぞガ 



* TOAPUAN CO. 

aul lumfrs 

C^HEOl 


タイトル画面。自機の名前はフアイや一> s :::, 
シャーク。フライングシャークの改造機だ。 



1面の3方向砲台 x 6。 
いきなりパワフルな攻擊だ。 



2面のポスはなかなか巨大だが、 
このあだりではまだ弱い方だ。 



フアイや一の最強。 

左右の4本が扇状に動 < のだ。 



パワ—アップは 
3つで一つ 

自機のパワ—アップの方法 
は、 0 のアイテムを 3 つ取っ 
て初めて一段階上がるよ I つに 
なつている。これは tats 
u JIN とほとんどいつしよ。 
しかし、 0 の数が 5 つから 3 
つになつているので多少は楽 
かな。 

パワ—アップは 3 段階(初 
期状態を含めると 4 段階)に 
なっている。フル装備になる 
と0のアイテムが出なくなる 
のが今までの常識であったが、 
今回はフル装備になって 4 P 0 
のアイテムが出続け、 3 つ取 
ると自機が死んだ時に次の一 
機が一段階パワ—アップして 
出てくるのだ。 

また、前作ではスピ—ドア 
ップが無かったが今回は固の 
アイテムでスピ—ドが上がる。 
スピードアップは 3 段階へ初期 
状態を含めると4段階 ) TA 
TSUJIN ほど速くはなら 
ないので最高速がベストだ。 

⑧のアイテムはボンバーで、 
10個までためられる。@のア 
イテムは出にくいので使いす 
ぎに注意しなくてはいけない。 

その他は武器のチェンジと 



ポンパーの爆発位置と自機の位置を見れば違いがわかるだろラ。 
ちなみにポンパーの残 1 0数は面ク U アのポ I ナスの倍率になる。 


1 UP のアイテム。これらは 
タイガ—シリ—ズと同じなの 
で説明はいらないだろ5。 


武器は3種類 

武器は3種類あって、飛翔 
鮫と比較するとあきらかに増 
えている。 

青は「ワイド」といい' 始 
めから持っている武器。初期 
状態が 3 WAY シヨツトにな 
っているが、 TATSUJ — 
N ほど狭くなく、かなり左右 
に広がるよ|つになっている。 
段階を上げる ごとに 5 • 9 • 
15 WAY シヨツトになる。15 
WAY シヨツトになると、前 
方をほとんどカバ—してしま 
5のでなかなか強力である。 

緑は「ビ—厶」といい、らせ 
ん状に前方に飛んでいく。ザ 
n などは貫通してしま一つので 
達人ビームとほとんど同じで 


ある。パワ—アップしていく 
ごとに横幅が広がるよ I つにな 
る。いまいち使いにくい武器。 
赤は「フアイヤ IJ といつて、 

TATSUJ IN のサンダ| 
レ—ザ—みたいに火の棒が出 
る。ザ n は貫通するが中型機 
以上は貫通しない。また、口 
ックもしなくなつている。パ 
ワ—アップの段階を上げてい 
くと、前方に2本 •+ 左右に 
2本 •+ 左右に2本とプラス 
されていく。そして、左右に 
ついた火の棒はボタンを押し 
ていると扇状に動く。フル装 
備になると火の棒は後方にも 
動いてくれるので、 I 番使い 
やすい武器。連射もいらずそ 
れなりに破壊力もあるのでお 
すすめだ。 

ボンバ I に変化が 

操作はおなじみ8方向レバ 
I に2ボタン。ボタンはシヨ 
ツトとボンパ—。タイガ—シ 
リ—ズをやつているならまつ 


たく異和感はない八ズ。 

しかし、今回はボンパ—の 
使用に変化があり、自分の手 
によってボンパ—の飛距離を 
調節できるよ I つになったのだ。 

使用方法は、ボンパ—のボ 
タンを押してから再び離すま 
での間ボンパ—は画面前方に 
飛んでいくので、「ここ だ//」 
とい5所でボタンを離せばボ 
ンパ—が爆発するよラになっ 
ている。だから、写真のよラ 
なことが可能になっている。 
もちろん、これは縦方向のみ 
で横方向には不可能である。 
(自機の移動で多少なら…。) 

ちラすぐ発売 

今回はスぺースの都合で紹 
介が少なくなってますが、こ 
のゲー厶が発売したと同時に 
攻略を開始しますのでよろし 
く。 (2.3 月号で攻略開始か 
な?) 

(悠理) 
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SHADOWffl 


シヤドーダンサ- 


©SEGA 


※写真は開発途中のものです。 



ろお一つ/ポーナス面。終わ 1 0方はころ。 


ついて来いノ 




プレイヤーと忍犬との連携 
プレイで、今までにない斬新 
なゲ—ム展開が楽しめます。 

また、忍者アクシヨンゲ— 
ムに、忍犬を使ラといラ必然 

操作方法 

操作系は、1レバ—に3ボ 
タン。 

レバ—はキヤラクタ—の移 
動等に使い、3ボタンは、そ 
れぞれ攻撃ボタン、忍術ボタ 
ン、！^ヤンプボタン。 

キヤラクタ—の操作は前作 
の1忍」と同じ。やつていた 
方なら優しいと思います。 

ステージ構成 

ステ|ジは全部で15。4つ 
の///ツシヨンがあり、そぞれ 
4シ—ン構成。ミツシヨン^- 
だけが3シ—ン です。 
•MISSION 1 
「破壊工作を阻止せよ/」 

III 空港ロビ— 

I I 二滑走路 
I 丄二機内(ボス) 
•MISSION 2 
「補給ル—卜を断て/」 


的かつ新しい攻擊パタ—ンや、 
超ド派手な忍術シ—ンなどの 
演出がありエキサイティング 
かつ、スリリングなゲ—厶に 
仕上がつています。 


さて、忍犬の操作ですが、 
忍犬を突撃させる方法は、レ 
バーを下に入れ、攻撃ボタン 
を押す。そ-つすると、飛びつ 
いていつて、からまつている 
間に敵をやつつける、つて感 
じ。でも助けにいかないと 


二 —I スクラップ置き場 
二—二貨物列車 
二—三鉄橋 
二—四 S . L .( ボス) 
•MISSION 3 
「地下組織を急襲せよ/」 
•MISSION 4 
「敵の野望を打ち砕け/」 
※ MISSION 3、4の内 
容が取材時、未定だったた 
め省略。 

(ずる) 





0響雜屢 


鐘 


新システムの採用/ 


よりリアルなサウンドと' 厶 18 」を採用して忍が帰って 
高度なグラフィック処理を可 きた。 

能にする新システム「システ 


スト—:: V - 




忍法の修行に励む若者のも たのであった。 


とには、忠実なる I 頭の忍犬 
がいた。 

一方、都市の中心では、テ 
□集団が暴虐のかぎりをつく 
し、あろ I つことか街のいたる 


若き忍者とその相棒の忍犬 
は、仕掛けられたすべての爆 
弾を改修するとともに、テロ 
集団をあやつる悪の組織を壊 
滅するため、果敢にも行動を 


所に時限爆弾を仕掛けはじめ 開始した。 

ゲ—厶の特徴 
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重要な勿は操作だ 


早速ですが、このゲー厶は 
操作が重要なので、操作系統 
の説明からしていきます。 

コントロ—ルパネルに付い 
ているのはー レバ I と2ボタ 
ン。それぞれ次の働きをして 
くれます。 

☆レバ-力_ソル移動及び 

A ボタンを押しながらのブロ 
ック移動。 

☆ A ボタン…ブロックのホー 
ルド。面が詰んでしまつた時 
のリトライ(やり直し)のキ 
ヤンセル。 

☆日ボタン…リトライの選択 
と決定。 


ゥ vr / 方法は 
こ勹だ 


とは言つても、その前に遊 
び方が分からなきやしよ—が 
ないよね。「積み上げられた8 
種類•何個かのブロックをダ 

ルマ落としの要領で動かし、 

(画面下に重力が働いている 

ので自分の動かせるブロック 

は上にはいきません)同じ種 

類のブロックと隣接•消滅さ 

せ、全てのブロックを消す」 

これが基本的な遊び方だ。 

さて、具体的にレバーとボ 

タンはどラやつて使 I つのか、 

説明しよう。 

① カーソルを動かしたいブ 

ロックに移動させ、 A ボタン 

を押すと、ブロックがホール 

ドされます。 

② A ボタンを押したままレ 

八—を動かすと、レバ I を入 

れた方向にブロックが移動し 

ます。 

但し、左右のみ動かせ、ま 
た、移動した所の下に何もな 

ければ落下します。 

③ 制限時間内に枠内の全て 

のブロックを消滅出来れば面 

クリアとなり、(ここから先は 


3 面先まで飛べます。 


赤<かこまれているのが力—ソル。 
だか5 簡単でしょ? 


まとめ消し(中抜き 2 段落とし !? )。最高 
は2千点だ。 


ゲ—厶には一切、な—んにも 
関係ありませんよ//:)残り時 
間に応じて背景のレンガが崩 
れ、 GAL の絵が少しづつ現 
われます。(お水) 

8種類のブロックはそれぞ 
れ色と形が決まつていて、次 
の通りになつております。 

〇赤、黄、紫、水色、灰色、 
緑、青、黒 

なおブロックは|度にーブ 
ロックしか動きません。外枠 
を形造つているブロックの中 
に厶—ビングブロックがあり 
ます。 

厶—ビング•ブロックは原 
則的に水平方向、あるいは垂 
直方向に移動しています。 

積み重なつたブロックの| 
部を消す事が出来、この場合 
はそれに応じたボーナス点が 
あ〇ます。 


ディップスイッチの仕様に 
より、爆弾を使用する事がで 
キ J ます。 

この爆弾によつてブロック 
を i でキ J ますが、爆弾を使 


わなくても全面クリアで$る 
様になつています。 

カーソルを最下段に移動し、 
更に下へ入力すると、爆弾の 
位置へ力—ソルが移動します。 

A ボタンを押しながら爆弾 
を移動させ、 A ボタンを離せ 
ば、爆弾が爆発し、同じ場所 
のブロックが消滅します。 


ゲ—厶スタ—卜時にレベル 

- -3までの6エリア (4 面 

でーエリア)のどれから始め 
るか、選択することができま 
す。 

それ以降の面は4面クリア 
毎に次のレベルへ進むことが 
出来ますが、その時2エリア 
のどちらへ行くか選択するこ 
とがでぎます。 

レベル8まで行くと、それ 
以降は面セレクトがなく、ェ 
ンドレスになります。(但し、 
制限時間がみじかくなつてい 
きます。) 


実は/このゲ—厶は開発者 
の意図により名前がついられ 


ていて、おもしろい形になつ 
ている面がかなりあるのです。 
写真で紹介でぎる限り紹介し 
ておキ J ますが写真以外で今回 
載せられなかつた面も|応書 
いておきますので、|度見て 
みてはいかがでしょ-つか。 

- - - -2…砂時計 

31313…電話 
4 I 2 1 3*:?? 

6 —— 3 I -— ? 

— cu ?. 

— QU 7. 

I 4? 

7 — .-2…つり！5问 

7/ n m I U 

81 - -2… Juo 

8 ——9L I2 :•?? 

8 丨 6 I 2…カメラ 

あと、どこぞに平?京?ィ? 
ア?が隠れているそ I つです。 
(ここまで書いたら怒られそ 
うですだけど、心優しいタイ 
卜—の開発の方ですから大丈 
夫ですよね…きつと…) 


おつと、ちょつと過激な見 
出しだつたかな?早く面ク 


女必子は 
待つ T くれない 


面セしウトは 
ダライ r / ス方式 


探せ/特殊(19:)面 


爆弾ち使え3冷//: 
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おまけ ¥ 


.№4— 

實 il.1 

， L 謂 


J — i . 

>r 



謹_11 

, Ksm^^ 


インべ—ダー面。 p . r >> 
のモンスタの様にち…。 

リアすれば、お水 GAL ( D ) 
がレンガの合い間をぬって現 
れてくるんだけど、10人の G 
AL がいるのだ。 

さらに、それぞれの女の子 
には名前がちやんと付いてい 


ビストル面。こ C ) い^のも 
いいですね。 

て、「カレン」とか「リサ」と 
か「トレ I シー」とかいる訳 
だ。こりゃサラリ—マンのお 
じさんが爆発しそろだね。 

いずれにせよ、この「バズ 
ニック」。一度やつたら頭が混 
乱するほど病みつきになるそ/ 
写真のキャプションは編集 
部員が分かるコメントです。 
誰かな? 




































































バイオレ： a 




ゲ—厶スタ—卜時に、プレ 
ィヤ—を4人の中から選べる 
ようになつています。 

yii i —yf i npiip^^ippi p IPUHPPW 


そして選んだプレイヤ—に 
よって、3面までの敵が変わ 
ります。バッド•プル—を選 


H 






勘 

対 

P 


タイト—から一対1のスト 

リ—トフアイトを行うアクシ 

ヨンゲ—厶'バイオレンスフ 

アイトが発売される。ボタン 

の組合わせでいろんな技が使 

える注目のゲ—厶だ。さつそ 

く技の使い方から紹介してい 

こ 50 

ボタ AG 組含わ 

笔多彩な枝 

8方向3ボタンで行います。 

ボタンはパンチボタン、ジヤ 

ンプボタン、キックボタンが 

あります。 

それぞれのボタンの組合わ 

せによって、さまざまな技が 


使えるとい I つのがこのゲー厶 
の大キ」な特長です。 

例えば、黒人のベン•スミ 
スの場合、パンチボタンとジ 
ヤンプボタンを同時に押すと 
マシンガンパンチを打てます。 
また、パンチボタン' キック 
ポタンを連打しても強力な攻 
擊がでキ J ます。 


nv — •チ H ンとぅろぅ使いこなすカンフー使い。主、 
に蹴りを得意とし、キックボタン連打の_回しげりは卜 
リッキーな技だ。 



. A . > 4 :v 



リツク•ジヨ I 幾多の^^^をくぐり抜けてきたストリ 
—トフアィタ—界の村田兆治。。ハンチボタン連打の回し地 
獄突き、ドロップキックを得意とする。 
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バッド•ブ^-若くしてストリートフアイターの頂占仙に 

立つ、ボクシングスタイルのフアイター。。ハンチボタン連 

打によるスターダストパンチは一撃必殺だ。 



んだ場合' 他の3人がそれぞ 
れ敵となつてでてくるわけで 
す。 

プレイヤ —4 人は、それぞ 
れ得意の持ち技が違います。 
また、4人の間では相性のよ 
5なも.のがあり、どの敵には 
どのプレイヤ—が有利と決ま 
つています。 

それではプレイヤ—の紹介 
をしていキ J ます。 

正々寒/ 

マ A 勝負だ/ 

選ばなかつた3人に勝つと、 
その後は未知の敵が待つてい 
ます。とてもタフで、|擊必 
殺の技を持つている奴ばかり。 
途中、虎を倒すとキックか 

パンチがパワ — up するボ— 

ナスステ—ジも用意されてい 
ます。 

テ I ブルタイプでは久しぶ 


勝 5?- 


りの一対1の格闘ゲ—厶で、 
文句なく楽しめるゲ—厶にな 


つていると思5ので、みんな 
で盛り上がつてみよ|つ/ 
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「クラデイウス」完成を極の众 

数々の伝説を創 D 上げてきた“グラディウスシリーズ’’ 
今、その最新作「クラテイウス Uh がその姿を現わ玄 
グラフィツクとサウンドは、よりアートに近づき、 

ゲームシステムは洗練の極みに入る。 

つし、に、神話の領域に足を踏み込んだ「クラテイウス 1 L 
ゲームと呼ぶには、あまりに美しすぎる。 
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